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Er kommt aus der 
dunkelsten Ecke der 
Nlen Dimension. 
Er ist ein Ninja. 
Er ist klein, stark und 
ungeheuer komisch. 
AufgepaBt Leute! 
Zool, Ninja der Nten 
Dimension, ist auf dem 
Weg. ^ 

^Gremlin hat ein 
Meisterstuck produzier 
Amiga Action 96% 

„Schnell, actiongelader 
herausfordernd und 
hoch motivierend" 
The Sun 

Demnachst auf dem 
Amiga (1 MB) 




GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD. 

CARVER MOUSE, I-* CARVER S1REET. 

SHEFFIELD Si *f$. 
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Christian Geltenpoth 
Chefredakteur 

Si e werden 

uns Irennen- 

lernen! 

In Kommcmaren zu Lcserbricfen, in 
unsercn Mcinungen zu Spielen. durch 
die Darbieiung von News und vielcm 
mchr, werden Sic sehr sclinel) unscre 
Poshionen und Mcinungen zu den ver* 
scliiedensicn Tbemen, zu Softwarchiiu- 
sem und Produklen kenncn. Weshalb also 
zu jedcr Ausgabe all dies noch einmal in 
Form cines Editorials vertfffemlichcn? 
Wir von der AMIGA GAMES-Rcdaktion 
wollen einen andcren, einen ncucn Weg 
gehen. Auf Scitc 3 werden wir in jeder 
Ausgabe Lcute aus der Soft* und Hard- 
warebranche, Leser und Expenen zu 
Wort kommen lassen, sic zu Ihren Envar- 
lungcn, Einsiellungen und Zukunftspcr- 
spektiven befragen. 

Zur Erstausgabe lassen wir den Mann 
zu Won kommen, der einen wesentlichcn 
Antcil am Erfolg von Commodore und 
des AMIGAs im Speziellen hat: 

Helmut Jost (39), seic Friihjar 1990 
Geschafisfiihrer von Commodore 
Deuischland. Progrcssiv teilte der das 
Untcmchmen in vicr Bcreiche auf, fuhrtc 
die neue *PH>fi-Lintf* ein und sclzt nun 
auf "Multimedia". 

Bis zum nachsten Mai, Ihr 



/ 
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Interview 



fferrJost, Ihr Ziel ist der Umbait 
von Commodore zum Multi-Media- 
Konzern. Seine grofiten Etfolge 
erzielte Commodore in der Vergan* 
genheit immer mis innovativen Pro- 
dukten im Home-Computer-Sekton 
Eine Trendwcnde? 

Commodore ist der Tech nolo 
gie»Konzcrn, der oft mil innovati- 
ven Produkten Trendsetter im 
Mark! ist. Multi-Media ist ein Teil 
des Produkt-Angcboles von Com- 
modore. 

Multimedia, CDTV hat sich bei 
den Softwarehdusern noch nicht rich- 
tig durchgesetzt. Dagegen wird immer 
mehr - tei/weise ausschliefilich -fiir 
den PC produzierL Muff hier nicht 
gegengesteuerr werden? 

Mit CDTV hat Commodore als 
Erster im deutschen Mark! in der 
CD-Rom Technologle Zcichen 
gesetzt. Bei Pionierlcistungen dau- 
erl es in der Regel liingen Produkle 
im Markt zu etablieren, da die Soft- 
warehauser sich auf die neuen 

Betriebssj steme einstcllen miissen, lm MS-DOS Bereich 1st eine Erniichterung einge- 
tretcn. Mit Amiga bietet Commodore die optimale Mullimedia-Plattform. 

Neben dem AMIGA 500, 1000. 2000, 3000 ouch noch der Amiga 600 - zur Messe in 
Frankfurt soil hereits schon wieder ein neues AMIGA-Modell vorgestellt werden. 

1st man in Frankfurt vielfeichr zu progressiw macht Commodore es mit seiner Produkt- 
politik den Spieleherstellern nicht zu schwer. mit der Entwick/ung Schritt zu ha/ten? 

Commodore produzlert nicht fiir die Spieleherstcller, sondern mochlc den Com- 
pute r-Anwendern und denen* die es werden wollen, cine moglichst groBe Vielfalt an 
Applikationen anbieten. Zur Zeit sind wir in einer Phase, wo neuc Produkte mit neu- 
en Technologien auf den Markt kommen, so daB es kurzfristige Oberschneidungen bei 
Produkten geben kann. Langerfristig werden sich die neuen Technologien im Markt 




Commodore Deutschland 
Geschaflsfuhrung 

Helmut Jost 



durchsetzen. 

Die "WOC in Frankfurt scheint eine gehtngene Premiere zu hekommen. Welche Ziele 
verfofgt Commodore mit dieser Messe? 

Es ist eine gewisse Messemiidigkeit festzustellen, da die Produkte irn EDV-Bereich 
immer ahnlicher werden, Daher haben wir beschlosscn, uns auf zwei groBe Messen zu 
konzentrieren, die CeBit im Fruhjahr und die WoC im HerbsL 

Was bietet Commodore auf der Messe. wie groji wird der Stand sein, weiche Schwer- 
punkte werden gesetzt? 

Die gesamte Produkt-Palette vom C64 iiber die Amiga-Range bis zu MS-DOS hin 
werden gezeigt, sowie Software und Peripherie, 

Die WoC ist nicht nur eine In forma tionsmesse, sondern hier kflnnen Seminare 
besucht und alle Produkte gekauft werden - und das auf einer Ausstellungstlache von 
ca. 2200O<jm. 

ftleiht der AMIGA aufabsehhare Zeit das Flagschiffvon Commodore, wie setzt sich das 
System in den neuen Bundes/andern durch? 

Flagschiffe haben wir sehr vfele. Der Amiga ist nur eines davon. Die gesamte 
Amiga Produktpalette ist $chr wichtig. 

Bcdingt durch den Nachholbedarf der deutschen Bevolkerung in den neuen Bun- 
deslandern und gemessen an der KauOcraft, die zur Vcrfiigung steht, hat sich der 
Amiga gut durchgesetzt. 
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Denn jetzt ist 
Erweitern Sie Ihren 
Horizont iiber die 

Amiga-Spieletests 

hinaus. 





Finden Sie in 1^ jeden Monat alles 
Wissenswerte iiber alle Spielsysteme: 
PC, Atari ST, C 64, Super NES, NES, 
Mega Drive, Master System, Game Gear, 
LYNX und naturlich GAME BOY. 
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»och machen 
Sie sich 
selbst 
ein Bild. 
Testen Sie 






einen Monat 
kostenlos! 




->* 



1 MONAT KOSTENLOS TESTEN! 



*SJa, ich wll Play Time testen • 

W Eine Ausgabe kostenlos! Dazu erhalte ich GRATIS die Super-Splele-Sammlung aut Diskette 

(bitte System angeben!), Wenn ich mlch 1 Woche nach Erhalt nicht melde, bekomme ich Play Time 

im Abonnemenl zum starken Vorzugspreis von nur DM 4,33 pro Monat - 

die Versandkosten ubernlmmt der Vorlag! 



Mein Computersystem: 



I 



Datum, 1. Unterschrift 



Oder 



Unierschrift des Brzrehungsber&chttgten 



X 



(Ich versichere mil meiner UnUfSChfHL daO ich das 16. Lebensjahr wtiendel hate.} 
Wtderwfsbefahrung; 

Dtese Besteffung kann mnerhafb von 14 Tagen sehritthch widmvfen wordon tei: 
CP/CT V&l&g GmbH. Venriebsseorico. Postfach, $500 Numberg 1, 
Die Prist ist gewahrt. wenn der Widerryf rechtz&tig abgesandt wtrd. 



Datum, 2. Unterschrift 



Oder 



Unterschrift des Erziehungsbercchtigten 
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Lure of die Temptress 


38 


The Perfect General 
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Cheats und rake* 
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SHOP-TEST 



S2 



Korona Soft auf den Zahn gefiihlt 86 



HARDWARE 



Das Lasor-Disc-Game-Sysiera 



VORSCHAU 



Die nachste Ausgabe 
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AMIGA GAMES Ail Time Favouri- 
tes und Media Control 56 
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Sky Chase 
Operation Combat 
Narco Police 
S.E.U.C.K. 
Mega Sports 
Sports Collection 



PREVIEWS 



Wizkid 

The Games: Winterchallenge/ 

Summerchallenge 

Armour Geddon 2 

Silly Putty 

Sabre Team 

Campaign 

Mexuma 

Lionheart 

No Second Price 
Football Kid 

C yiron 
The Canon, 
Curse of Encnantia 
Bill & Lei , elleni 

OmatoGame 
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CIVILIZATION 

Das Spiel des Monais zeichnet 
sicli nichl nur durch seine Kom- 
plcxitat, sondeni auch durch fan- 
lastischc Grafik, starkes Gomc- 
play und cine hohe Motivation 
.tus. I indcutigcinederbesten 
Simuiuiioncn (Tirdcn Amiga. 






DER PATRIZSER 

Das SoftwarehausASCON, 
bckannt fur realitilisnahe Wirt* 
schnfisspicle, hat eimnal wic- 
der pincn Hi! gclandeL Bei 
"DI-RPATRIZlEITstimini 
einfach aJIes - cin cchtcr 
Lcckerhtssen, 





1869 

Der Hersicllcr MAX Design 
faringt mil "1869" zwar kein 
vSIIig neuartiges. abcr in 
punkio Qualiilit bratechendes 
Spiel in die Softwarcrcgale. 
Eine ScehandeKsimuUilion mit 
vcillig ncuen Dimensioned 






ISHAR 



Neben dcr"ISHAR*^Cbmpent( 
on ab Seiie 66 linden Sie einen 
Test des-aklucllcn Games von 
Silmarils. Wcr Gliick hat und 
wetn das detailnrichc Spiel 
gcQIlL karoi bald selbst die 
^Legend of Fortress** crkunden 
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MYTH 

Eincs dcrbesten Spielc dieses 
Mbflate stclli M MYTir dar. 
ein vSchnclIcs Arcade-Action- 
Spiel aus dem Hausc 
SYSTEM 3, "MYTH" lafit bei 
Fans dieses Genres keinc 
Wtlnsche oflen. 






ASHES OF EMPIRE 

In eine dOsterc Wdmmcrgangs- 
stimmung versetzt Mirage die 
Spieler in dieser iluBersl spannov 
den Simulation, bei dcr das Zicl 
ist, cin Reich vordern Zcrfall zu 
bewahrcn* Eine edtie HerausJbrdc- 
wnz fur jeden Computerstntfegen. 
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Keine rosige Zukunft? 

CSS - Computer 
Shopper Show, 
Koln 



Wenn die CSS vom 8. bis 1 1 .Okleber Ihro Morton bffnet und wieder all* 
Computerbegcisterten nach Koln ruft. III es fur den Veronstalter AMI SHOWS nicht 
das Gleiche wie in den letzten Jahren. In diesem iahr bekommt die Messe In Koln 
einen ernstxunohmenden Konkurrenten, die "World off Commodore" In Frankfurt. 




Zwar bcmiiht man sich in Koln 
cifrig, die Messe von dcr reincn 
AMIGA-Vcranstaluing zum 
iibcrgrcifenden Computer- Happening 
urmubaucn. Dcshalb wurde die MCSSC 
dicscsmai zwcigctcili: neben dcr CSS- 
Huupilmlle win! es in Halle £ den Ent- 
eitainment-Bereich geben. 
Viel Ncucs oder gar Aufsehenertvgen- 
des hat die CSS jedoch auch in diesem 
Jalu nichr zu biCTCfl. 
Nach Veranstakcrangaben werdenauf 



cincr Gcsamtfluchc von 30.000qm 
etwa l20Au$stcIlcrihrcProduklepra- 
senucren und anbictcn, Ncuheitcn 
durften die Besuchcr jedoch in den scl- 
tcnsicn Fiillcn zu sehen bekomtnen. 
Das mil Span nuns: cnvartelc neue 
AMIGA-Modcll wird Commodore 
.sichcrlich erst auf ihier eigenen Mcssc 
in Frankfurt vor&tcllen. 

So hleiben wahrschciniich zwei High- 
lights: 



1. Der SEAT-Fahrslmulntor 

Schon auf dcr vorlctzicn CcBii venrc- 
len, hi tier SEAT-Fahisimualtar 
hestimml nicht mchr die Atlraklion, 
wic sic von Hcrm Ho! lax, GcschiUis- 
fiihrcr bei AMI SHOWS, gem geschen 
wflntei Altraktiv sind sichcrlich die 
Hauptprcisc, die den TeMfatueru win- 
ken; Ein Scat Ibiza und Marbella wcr- 
den verlosi, sowic ctliche anderc. 
intercssanie Gewionc 




3. Die Ferrari Testarossa 
RennsimvloKon 



Auf dem AMIGA GAMES, PC 
GAMES und PLAY TIME-Gemcin- 
schaftsstand durfen alle. denen das 
LosglCick hold isi t sich in cincn Testa- 
rossa sel/cn und "Out Run" fahrcn. 
Gas-, Hremspcdal und Lenkung siml 
dabei Uber einen Computer an cuien 
Gro&bildprojekior angeschlosscn. der 
das Kcnngeschchen auf eine I2qm 
groOc lxinwand wirfi. 





FACHZEITSCHRIFT PLUS SOFTWARE 



Jetzt am Kiosk. 

Auf 136 Seiten: Tests, Tips, Kurse, Messeberichte, Stories,... 

Auf Diskette: Listings, Testversionen interessanter Software, 

Demolevel neuer Spiele. 

Und alles fur nur 9,90 DM! 

ICP-Verlag, Innere Cramer-Klett-Slr. 6, 8500 Nurnberg 1 , Tel. 09 1 1 /53 25-0 
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Der Weg xur Messe ist 
auch In dor Sladf gut 
ausgeschildert. Die 
Messe selbst isl dieses 
Mai in mehrere Hallen 
lufgeleilt* 



Daten und Fakten zur 




Koln 



Offnungszeiten: 

Donnerslag, 08. 1 a von lO.OOh - l&0Oh 

Frcitag-Sonmag, 09.-1 U0. von 9,00h - 1 R.tXIh 

Eiiitrittspreise: 
Entertainment-Bereich (Halle 8) 



SchGlcr und Siudcntcn 
Erwachscne 

CSS kompleH 

Schiller und Studcruen 

Vorverkauf 
Envachsene 

Vonerkaui" 



DM 6r 

DM 10, 



DM IZ-/ 
DM 10,- 
DM 17.-/ 
DM 15.- 




Anreise per Auto: 

Von dcr Aurobahn ab ist dcr Wcg zum Messcgeliinde 
besien& ausgeschildcn. PaifcplStzc stnd ausgcwiiscn. 

Anreise per Zug: 

Den Mcsschcsuchcm* die mil dem Zug anrcisen wollen, 
cmpfehlcn wir, bis zum Kolner Hauptbatinhof durchzu- 
fahren. Die Hallen 1/2/3 befinden sich in unmillelbarcr 
NUhc und sind Qbcr die Hohenzollcmbriickc zu crrei- 
chen. 

Gbernachtungsmbglichkeiten; 

Wer in Koln iibemachten und nichl gleich am selben 
Abend wicder abreisen mochte* cmpfehlcn wir, umgc- 
bend daS Fremdenverkehrsaml K6!n airainifcn (0221* 
2213345). da geradc zu Mcssczcitcn Hoielzimmcr 
knapp sind. In den umlicgcnden Slfidtcn durfien das 
Angcbot grftBcr, die Zimmer gunsliger scin 



AMIGA PLUS-SCHNUPPERHNGEBOT 

Bitte senden an: ICP-Verlag, Leserservice 
AMIGA PLUS, Postfach, W-8500 Numberg 1 . 
Senden Sie mir eine AMIGA PLUS-Ausgabe 
zum Schnupperpreis von nur 8,- DM. 
So spore ich 1 ,90 DM. 
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Name, Vorname 



StraBe, Hausnu 



mmer 



PLZ; Oil 

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen); 
O Scheck im voraus (gleich beigefiigt) 

O Nochnahme zuzugl. Nachnahmegebuhr 



Datum, Unterschrift 
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Ein neuer Stern am Messe-Himmel 

World of 
Commodore 

Frankfurt 









26.-79.^ 



Vom 26.-29 8 November ladt Commodore zur "World 
of Commodore mit AMIGA 92". Die neue Messe vor 
den Toren des groftten Homecomputerherstellers der 
Welt in Frankfurt prasentiert sich mit einer Ausstellerliste, 
auf der alle groften Softwarehauser, aber auch die 
bedeutensten Hardwarehersteller vertreten sind. 




Mit einigert zehntausend Besuchern wird gereth* 
net. Man kann sich also jetxt schon aul den iibli- 
chen Messetrubel einstellen. Sicherlich ein High- 
light: Die Airbus-Simulation (s. oben rechts). 




Entgegcn der CSS» die cine reinc 
Prfisentations- und Verkaufs- 
messe darstclli. soil die WOC 
llir alle Showpitgcr zur Erlcbmsmcsse 
werden. 

United Software, eincs der bedeuten- 
slen Softwarcdislribuiorcn und mil 
600qm grflSier Aussieller der Messe, 
bieict Aitraktioncn am laufenden 
Band. Die Frankfiirt Galaxies promo- 
ten live das Spompiel "John Madden 
Football", in cinem detailgeircuen 
Airbus kann man sich in einem ima- 
ginarcn Rug in die Liifte eihebcn. 
Auf dem Commodore-Stand, auf dem 
voraussichilich der neue AMIGA zu 
besuunen seui wird. bcswhi die cin- 
malige Gclcgenhen, mil den AMIGA* 
Gurus zu plauschen: neben Jim Sacks 
{Defender of the Crown) hat Commo- 
dore noch viele anderc PersOnlichkci- 



ten nach Frankfun eingcladcn. 
Ftir alle Programmierer besondcrs 
wichiig: der lntro-Wettbewerb von 
Commodore, bcl dem Preise im 
Gcsamtwen von DM 25,000.- ausge* 
lobl werden. Hauptpreis: ein Seat 
Ibiza. 

NatUrlich sind auch wir auf der WOC 
mit dem Ferrari Tcsiarossa Renivsimu- 
later vertreten. Wcr also in KOln kein 
Cluck hattc, kann cs hier noch mal 
versuchen. 

Mehr News zur "World of Commodo- 
re" lescn in der nachsien Ausgabe, 
dann zum Bcispiel Ubcr den Graffiti- 
Wcnbewerb mil Jim Sacks, die wich- 
ligstcn Seminare, die "Fraucn und 
Computcr-Infothekt die intercsjsantc- 
slcn Diskussionsrundcn und vieles 
mehr eg 
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Einmal Ferrari fahrert! Dieser 
Traum kann auf dem PLAY 
TIME/AMIGA & PC GAMES-Stand 
In Erfiillung gehen - wenn auch 
nur mlt "OUT RUN", 



= Ml -TIMERS 00 

= - MimtnmHiin 




ited Software wird den Hit "John Madden 
Football II" vorstollen. Hler schon ein Icleiner 
Vorgeschmack. 




Daten & Facts 
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Offnungsxeiten: 



Donnerstag* 26. 11. nur fDr Expenen 
Freiiag - Sonntag, 27. - 29.1 1. 

Eintrittspreise: 

SchUlcr und Siudenien 
Erwuchsene 



lO.OOh- IS.OOh 
9.O0h - I&OOh 



DM JG\- 
PM 15.- 



Vorverkauf: 

SchOIer und Studemcn 
Envachsenc 

Bezugsadrc&scn: 



ixlcr 



DM IK- 
DM 16*- 

Kartenvorverkauf GmbH Frankfurt 
Licbfrauenbcrg 52 
6000 Frankfun 1 

1CP GmbH&GxKG 
Wendelsieinstr. 3 
80H Vatcrstctten 



Anreise per Auto: 

Dcr Wcg zum Messegelande ist von der Auiobahn ab gui gekennzcichneL 
Paikpl&ze Mehen zur Verfugung (bcgrenzt). 

Anreise per Zug: 

Bis mm Frankfurter Hauplbaknhof durchfahren- Ab hier gchen Pcndclbus- 
sc der FVV zur Messc. 

Ubernachiungsmoglichkeiten: 

Im Momem besiehen noch Chanccn. cin Zimmcr zu bckommen. Auf jcdcn 
Fall sollten Sie aber nicht mchr langcr wancn T sonticm sich sofort an das 
Frcmdcnvcrkchrsamt Franktun wcndcn (Tel. 069-21238849). 



Mitmachen 
& Gewinnen 



10 EintrilLskartcn zur -WORLD OF COMMODORE mil AMIGA ^92" 

werden vcrlost. Gewinnen kflnnen dicjenigen, deren Postkane uns noch 

bis zum 30*Oktob«r erreichi und die uns venaten k&incn. was die Mcsse- 

besucber auf unserem "WOC'-Stand crieben konncn. 

Mitmachen kann jedcr T mil Ausnahmc von Miiarbcitcrn Oder Angchtirigcn 

des CT Computet Vcriags. Also Postkarte mil LOsungswon abscliicken 

an: 

CT Compuiec Verlag 

"AMIGA GAMES Gcwinnspicr 

Postfach 

SSOONiimberg I 
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Spielenews 

Knightmare gewinnt 
Golden Chalice Award 

Das Rollenspiel- Adventure Amiga und den Atari ST und bcin- 
"Knightmare" hat als haltet eine ganze Reihc von kom- 
besics Spiel des Jahres plexen Puzzles und logischen Pro- 
1991/92 den Golden Chalice blemen. Die PC-Version ist fdr 
Award des Adventure & Strategy Oktobcr 92 angektlndigu 
Clubs in London gewonnen. ts 

"Knightmare" aus dem Hause 
Mimlscape erschien bislier fur den 




Unternehmen 

Kingsoft - kein Newcomer 



fi&a 



ImJahre 1982, als die Entwick- 
lung des Homecomputers 
noch in den Kinderschuhen 
steckte. beschcrte uns Kingsoft 
aus Aachen, als cine der crsten 
deuischen Softwarehauser ira En- 
tertainmentbereich, Spiele wie 
z.B. Space Pilot (C64). Natiirlich 
crschienen zuvor die ersten pro- 
fessioncll gemachten Games fOr 



das hcutigc Museumssttick PET 
2001 und fur den CBM S032 und 
VC-20. 

Seit 1987 gehftrt neben der 
Softwares niwicklung auch die 
Distribution zu den GeschSfts- 
tatigkeiten des Aachcner Umer- 
nchmens. Dabci betreibi man bci- 
de Bereiche mit grofiem Erfolg - 
selbst bei "Vobis" und "ToysY 



us" findct man die Prod uktpale tie 
von Kingsoft. Dcrartigc Erfolge 
kommen natiirlich nicht von 
irgendwo * Fritz Sch&fer T Griindcr 
der Aachcner Firnia, hat im 
wesemlichen mit innovaiiven Pro* 
Uukien Uazu beigetragen. 

Mit ca. 160 inzwischen verfif- 
fcntlichten Titeln gchort Kingsoft 
zu den umsatzstarkstcn Firmen 
der Softwarebranchc. Aktuclle 
Spiele wie "Bug Bomber" und 
"Locomotion" lassen auf weitere 
Releases freuen. 




Unternehmen 



LORICIEL im 
Glashaus 



Pflnktlich zum Start in die 2. 
JahreshSUfie liat das franza- 
sischc Softwarehaus seine 
ncucn Biiros bczogen. Hierdic ab 
jetzt gultigc Adrcssc: 



7 rue du Fosse - Blanc 
F-92624 Gennevilliess cedex 

TUcfon: 0)46 88 28 38 
Telefax: (1)47 90 93 93 




Programmierer gesucht 

Der Detcom Spiele - 
Wettbewerb 



Das Softwarehaus Defcom 
in der Tiroler Sir. 64 in 
4350 Recklinghausen 
veranstalici einen groOcn Pro- 
grammierer- Wettbewerb, an dem 
alle hochtalcntierten Programmie- 
rer ftlr PC und Amiga teilnehmen 
kGnnen. Gesucht wcrden Top- 
Compuierspiele mit innovaiiven 



Ideen, die bis zum 31.12,92 an o. g, 
Adresse einzuschicken sind. Den 
Gcwinncm winken neben cinem 
Amiga 3000/25 Mhz/52 MB HD 
und einem 80486/33 Mhz/4 MB/52 
MB HDD auch lukrative Vertragc 
mil hohen Taniiemen. 

ts 
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Alle sind in Frankfurt, die unterhaltsame 
Software herausgeben. Alle bei der "World 
of Commodore" vom 26. bis 29.1 1.1992. 
Alle bei der groflen Show von United 
Software. Fehien nur noch Sie! Karten 
gibt's beim ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3, 
801 1 Vaterstetten, Tel. (08106) 4006. 
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Eine gesunde Mtschung 
aus Action, Strategie, 
Jump & Run und Logik 
und garantiert 100% 
SpieispaB gibl's mit 
Amiga fun! 

Wer da nicht zugreift ist 
selber schuld... 




Fttr nur 19,80 DM ii 
Zeitschrfftenhandc 
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Firmen, Produkte, Personalities 

Electronic Arts bei 
AMIGA GAMES 



In der AMIGA GAMES - 
Rcdaktion durften wir Fiona 
Murphy vom englischen Soft- 
warehaus Electronic Arts 
begrlilten. 

Im Gcpiick hatte Fiona jede 
Mcngc ncue Spiele. grtiBtenteils 



Demovcrsioncn, und leider nur 
cin Spiel fur den Amiga: Sherlock 
Holmes. Wie so oft erscheint die- 
ses Grafikadventurezuersi flir den 
PC und soil dann konvciticrt wer- 
den. Frste Bildcrvom Spiel konn- 
ten aufgrund ihrcs Detailreich- 



turns becindrocken. In einer der 
kommenden Ausgaben werden 
wir das komplette Spiel vorstel len 
- so lange mussen sich noch allc 
Fans des groBen Meisterdctckti- 
ven gedulden. 




Unternehmen 



Nachwuchs im House 
Coktel Vision 



Glcich in zweifacher Weise 
stellt sich Nachwuchs im 
franzttsischen Software- 
haus Coktel Vision cin> Zum cincn 
erwartei die langjahrige Presse- 



sprechcrin Sabine David emeuten 
Nachwuchs und zum anderen 
braucht man dann natiirlich cnt- 
sprcchenden Ersaiz, den man mit 
Emmanuellc Kreuz (zuvor 



Loriciel) auch schon gefunden 

hat 



Unternehmen 



Prism Leisure 
jetzi in 
Deutschland 



Seit Anfang Juli ist einer 
der erfolgreichsten europa- 
ischen Softwareproduzen- 
tcn direkt auf dem deuischen 
Morkt venreten, Der Firmcnsitz 
von Prism Leisure Deutschland 
befindet sich in Socst/ Westfalen 
untcr dcr Lchung von John Kellas, 
eticmaliger Vertriebsleiter der 
RushwareGmbH. 

Vor allem im Budget* und 
Campilation-Bcreich ist Prism 
Leisure besonders stark. 



Nubon dcr POCKET POWER 
Reihc. die zu Preisen von DM 
19*95 {16-Bit) bzw. DM 9,95 <B- 
Bit) angeboten wird und GIL 30 
Titel umfaBi, ist Prism Leisure 
auch in der Entwicklung hochwer- 
tiger Software aktiv. Im Septem- 
ber diirfen sich alle Amiga-FuB- 
ball-Fans auf Football Manager 3 
frcuen. Ein ausfUhrlicher Test 
folgt in der nilchsten Ausgabc. 
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yOl/X f/HSI (HOKE IN HOME ENTERTAINMEN1 
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Amiga - Atari - PC 



Sega Master - Sega Mega 

Sega Game Gear 

Nintendo * Gameboy -NES 

Atari Lynx 



Fachgeschafte 

Georgswal! 3 

3000 Hannover 

Tel. 0511/321796 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 UhrSa. 



Ab 1.10. Neueroffnung 

Walistr. 21 
4000 Dusseldorf 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 Uhr Sa. 
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AMIGA GAMES- 



Reaktionen un 

Wieder einmal erscheint ein neues Computer-Magazin auf dem Zeitschriftenmarkt. 
Was die wichtigsten Firmen aus der deutschen Computerbranche dazu meinen, kon- 
nen Sie in diesem Einfiihrungsspecial nachlesen. Zusammen mit den aufgefuhrten Fir- 
men wollen wir Ihnen in Zukunft zu noch mehr SpaB an Ihrem Amiga verhelfen, 
zukunftsorientiert und kompetent. In diesem Sinne, Ihre AMIGA-GAMES REDAKTION ! 




Dem Ami^a stchen liarte 
Zeitcn bcvor. So hart die- 
se AuBcrung auch klin- 
gen mag, aber die langfristigc 
Zukunft der Amiga-Familie im 
Untcrhallungsbereich vennag nur 
ein Prophet vorrauszusehen. Der 
Amiga befindet sich in eincm 
Zweifronten-Krieg. Aof dercincn 
Sehe lauern die leistungsfahigcn, 
preiswerten PCs, auf der andcrcn 
Seitc niachen ilnn die Spielekon- 
solcn aus Fernost mil ihren her- 
ausragenden Programmcn das 
Leben schwer. Doch zwei Dingc 
kdnnen Ihm scin Obcrlcbcn 
sichem: I. Die Eniwicklung oder 
auch Konveniening von exzellen- 
ten Programmcn. 



2. Die Wllrdigung dieser Pro- 
gramme in computerspezifischen 
Spiclezciischriften wie der Amiga 
Games. 

Wic auch schon in der Vcrgan- 
genheit wird Blue Byte Wert dar- 
auf legen, die spezifischen Lei- 
stungen des Amiga veil 
auszunutzen. Neben speziellen 
Turbokarten-Versionen und kom- 
fortablcr Feslplaucn-Installatio- 
nen. werden in Zukunft auch gra- 
fische Spezialitatcn umerstutzL 
Die Hystory Line: 1914*1918 ist 
somit fur uns keine blotte Konver- 
licrung van PC auf Amiga, son> 
dern wird bet uns mit der gleichen 
Sorgfalt wie cine Erstentwicklung 
behandelt. 




Blue Byte 



Softwarehaus 
GeschaflsfUhrer Lothar Schmitt 







Der Amiga ist Europas 
beliebtester Homecom- 
purer - keine Frage. Trotz 
groBer Konkurrenz behauptei er 
weilertun seine Fuhrungsposition 
auf den Schulhofcn von ROgen 
bis Oberarnmergau. 

Also, wo Hegt denn dann die 
Krise begraben, in der der 
AMIGA bckanmlich schon seit 
Monalen stcckt ?! Fakt tst, daB 
trotz steliger Gcraieverkfiule der 
Softwaremarkt stagnicrt, wenn 
nichr sogar rticklaufig ist. Der 
potent idle Kunde ist aber exi- 
stent- und scheinbar hat er auch 
SpaB an der Sachc ! Wanim sind 
dann nicht mehr Lcutc bcrcit fur 
gute Spiele auch cincn gcrcchtcn 
Olmlus zu entricluen ? * Zu teuer 
? Zu schleehi ? Nicht mein 
Geschmack ?! 

KAIKO 

A.UJZM.O.S Entertainment 
Softwarehaus 
Gesellschafter Peter Thierolf 



Dafiir, Hebe Leaser sind Fach- 
zeitschriften wie die AMIGA 
GAMES gut; Nichl nur beim 
Gebrauchlwagenkauf heiBt es 
"Augcn auf ! w - Auch wcr sich ein 
neues Spiel leistet, muB aufpas- 
sen, daB er nicht auf cine der 
durchaus zahlreich vertretenen 
Nielen trifft. Der Amtga-Markt 
bietel ansonsten eine so groBe 
Auswahl wie sonst kcin anderer 
Computer oder Konsoic. Mega- 
Hits wic "Lemmings" oder 
"Populous" machen deutlich. 
woher die innovativen Konzepte 
stammen. 

Wir von Kaiko werden auch in 
Zukunft mit qualitativ hochwerti- 
gen Spiclen wie GEM'Z oder 
FUNSOFT INC- das Phanomcn 
AMIGA untcrstulzcn. 
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WiQL 



SPE 



IL 




Perspelctiven 





ASCON 



Publisher 

Geschaiisfuhrcr 

HolgcrFlottmann 



LEISURE SOFT 

Distributor 

Geschiiftsfilhrer Ronald Schafcr 



Dem Erscheinen von AMI* 
GA GAMES stehen wir 
von Lcisurcsoft sehrposi- 
tiv gcgeniiben Durch spezielle 
Amiga*Zeitschriften kann dem 
Amiga das Qberleben auf cincm 
von PCs und Konsolen nachhaltig 
beeinflussten Markt gesichert 
werden. Dcr Rang als Spielecom- 
putcr Nummer I wird dem 
AMIGA nun durch kostengiinsti- 



ge und leisiungsfahigc High-End- 
Quality PCs strcitig gemacbt. 

Sett 1986 beschaftigt sich 
unscr Unternehmen mil den Ian* 
desweiten Veiiricb von Untcrhal- 
tungs- und Anwcndungssoftware 
und Computcrzubchon Auch in 
Zukunft werden wir neben aktuel- 
Icn Konsolcncartridges ein rcich- 
haltiges Angeboi fiir Amiga-User 
anbieten, was von exzcllcmcn 
Spielen bis zu Speichererweite- 
rungen und CDTV rcichL Solange 
Nachfrage nach Spielen, Anwen- 
dungsprogrammen und Zubchor 
ftir den Amiga besielu, werden die 




Seit vielcn Jahren gehfirt der 
Commodore Amiga zu den 
wcit verbreuetsten Compu- 
tcrn in dcr Branche der Untcrhal- 
tungssoftware. Das Spcklrum an 
erschiencnen Tileln war bisher 
sehr groB. Lcider kann durch die 
Piratcric von Software das kom- 
merzielle Interesse vieler Hcrstcl- 
ler nachlassen. Umso wichliger ist 
es, bei eincm brcitcn Angeboi an 
Software, die richtigen Infonna- 
tionen an die Leser vermittcln zu 
konnen. Da der Anspruch jedoch 
vielftUtig ist, kann ein Maeazin 



nur einen bestimmten Ausschnitt 
dicser Leserschaft erreichen. Es 
ist somit zu begriiBcn, wenn ein 
neues Magazin, wic die Amiga 
Games, den Anfordcrungen einer 
ausgesuchten Leserschaft gerechi 
werden mochte. Dies mfichien wir 
als Softwarehersleller gome 
umersttlizen. 



Amiga User iiber Einzelhiindler 
von Leisure Soft diese Produkte 
bezichen k6nnen. Die Amiga 
Games wird Ihnen dabci hclfen* 
sich ausfilhrlich und gezielt zu 
infonniercn. 
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Amiga - Atari - PC 



Sega Master - Sega Mega 

Sega Game Gear 

Nintendo - Gameboy -NES 

Alari Lynx 



Fachgeschafte 

Stuttgarter Str. 99 
7000 Stuttgart- 
Feu erbach 
Tel. 0711/8568534 
0711/850325 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 UhrSa. 



Schreiberstr. 18 

7800 Freiburg 

Tel. 0761/382590 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 Uhr Sa, 
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Thalion Software 

Softwarehaus 

Gescliiiftsftihrer Willi Carmincke 



Also noch cin ncucs Amiga- 
Magazin. Klar, warum 
lichi. Dcr Hardware- 
Markt boomt. und sclbsi die Nin- 
tendo- und Sega Kids kommen 
iigemhvann einmal in die Jahre, 
Software gibi es genug. Aber gibi 



es genug gutc Software ? Ich wtin- 
sche mii; daB diese neuc Magazin 
seine Chance wahrnimmt und das 

immense InfonnaiionsbcdUrfnis 
dcr immer grfiBer werdenden Spc- 
zies AMIGA-Uscr an Softwarcin* 
formation sachlich und objektiv 
"rilberbringt". Der Zeitpunkt isi 
richtig, die Redaklion ist gut, der 
Preis stimmt und die Hilfe der Tha- 
lion (sprich Information) wird hicr- 
mit zugesichert. Alles Gute, 
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United Software 

Disiributor 

Markcting-Leiter Bruno Liifin 
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Selling Points 

Ahtcilung Alliance Division 
GcschafLsfllhrer 
Wnlfrain von Eiehboni 

Dcr AMIGA ist als fahiger 
"Spielcompuicr * bekannt 
und wcit verbreiieu Dcs- 
Ittlb gibi es cm grolies Publikum. 
da> sich geme Qber die Ncuer- 
scheinungen auf dem Spiclcmarkt 
informicrt. Hier kommt den Fach- 



Ctrwfc?/ 




Entgegen allcr Geriiclue 
uber das baldige Ablcbcn 
von Dcutschlands liebsten 
Spielecomputcr. dem Amiga, sind 
wir von United Software dcr Auf- 
fassung, daB dem Amiga noch 
einc langc Zukunft mit exzetlen- 
tcn Spielen bcschcrl sein wird. 
Auch wenn ihm Ieistung$fdhigc 
PCs und kostcngiinsiige Spiclkon* 
solen starke Konkurrenz machen, 



EIN UNTERNEHMEN DER 



dcr Amigamarkt ist faktisch noch 
immer ein Markt groBer Absaiz- 
mfiglichkciten. Und wenn Amiga- 
besitzcr wciterhin so ilciBig Spie- 
le kaufen und nichr mehr 
kopicren, wie sie cs bishcr mach- 
tcn, wird sich daran nichts iindem. 
Zu einer rosigen Zukunft tragt 
auch Amiga Games einen cnt- 
scheidenden Teit bei, denn darin 
kann sich der Amiga User aus- 





zeilschrifien einc wicluige Aufa- 
ge zu, Mit AMIGA GAMES 
wird die Presselandschaft nun 
um cincn weiieren Titel berei- 
chcrt. der die Entwicklungen auf 
dem Amiga-Markl begleiien 
wird. 

Der Amiga hat seine domi- 
nierende Rolle als "Unterhal- 
tungs-Medium" in den letzten 
Jahrcn stetig ausgebaut und wird 
diese in Zukunft als "Einstcigcr- 



Disiributor 
Abteilung Interfusion 
Geschiiftsfuhrerin Martin Strack 



gerflt" mit Sicherheit behahen. 
Mil AMIGA GAMES wird dem 
Konsumcnten cine weiterc Alter- 
naiivc auf dem Computers: it- 
schriften- Markt gcbotetL Wer 
sachlich informicrt, wird Erfolg 
haben. 



GRUPPE 

flihrlich und umfassend UberNcu- 
heiien informicren. Wer sich an 
Spielc von United Software und 
Amiga Games halt, brauchl sich 
ura semen Spielgcfahrten keine 
Sorgen zu machen. 
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Amiga - Atari - PC 



Sega Master • Sega Mega 

Sega Game Gear 

Nintendo ■ Gameboy -NES 

Atari Lynx 



Fachgeschafte 



Stuttgarter Str. 

7000 Stuttgart- 

Feuerbach 

Tel. 0711/8568534 

0711/850325 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 UhrSa. 



Storchenstr. 5 b 

7080 Aalen 

Tel. 07361/680663 

Offnungszeiten: 

10-18.30 UhrMo.-Fr. 

10-20.30 Uhr Do. 

9.00-14.00 Uhr Sa. 
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Bewertungssystem 






11 1 I GAME FACTS / 



THE CARL LEWIS CHALLENGE 



So fesfen wir 

Spielctcsis sind wohl der 
wichiigste Bestandieil jcdes Spie- 
lemagazins. Entsprcchcnd ernsi- 
hafi werden in der AMIGA 
GAMES- Redakiion allc Spiele 
unicr die Lupc genommen. Dabei 
kommi es naliirlich haupisachlich 
auf das Gamcplay. also die Hand- 
habung, auf Sound. Grafik und 
vor allcm auf den SpiclwiR an. 
Die Ergcbnisse jedes Tests finden 
Sie dann Qbcrsiehilich im jcwcili- 
gen Bewertungsblock wieder. 



Muster von: Hersteller 
Genre: Sport 

Preis: <a. DM 80,- 

Gameplay JJJJJJJJJJ 6096 

Sound JJJJJJJJJJ5596 

Grafik UmiLUGO* 

Motivation IHI1II1JJJS5?* 

lauffiihiq auh gS 

500, 500 plus, 600 

benb'tiqt: 




Die Cesamt- 
wertung 



Die Einzclcigebnisse "Gra- 
fik", "Sound" und "Gamcplay" 
flieBen Uber folgcnde Fakioren in 
das Gesamiergebnis cin: 

GRAFIK x 3 . 

SOUND x 1 

GAMEPLAY x3 

Dieser Durchschnitt und die 
Prozentzahl fur "Motivaton" 
bestimmen dann zu gleichen Tei- 
len das Gesamtrcsuliat: "Flop 
Oder 'Top"! 



it 



Der Bewertungsblock 



Alle Wcrtungen erfolgen in 
Prozenu im Bcrcich von "0" bis 
"100". Die maximulc Punkizahl 
hall das Spiel eines Genres, das im 
Moment unilbenroffen ist, Reincr- 
tei Mangel aufweist und keinc 
Verbesserungsmoglichkeiten bic- 
let-sicherlichundcnkbaraufdem 
sich slSndig wcitcicnhvickelndeit 
Maikl. Die Tester nchmen bei 
ihren Bewertungen immcr soge- 



nannte Refcrcnzspicle zur Hand, 
und versuchen, das vorliegendc 
Spiel einzuordnen. Das Ergebnis 
finden Sic jeden Monal in den 
akiueUen AMIGA GAMES 
CHARTS. 

Uber ein Balkcndiagramm 
vcrmiucln wir Ihncn in gntfischcr 
Form die Wcrtung, auf 10% auf- 
oder abgcnindel. Die Kritcrien 



"Sound", "Grafik" und "Gamc- 
play" stellcn dabei die objekiiv zu 
bcurteilendcn, tcchnischen Eigen- 
schalicn eines Games dar, "Moti- 
vation" ergibt sich aus cincr mchr 
Oder weniger subjektiven 
Beirachtung; "Wic lange kann das 
Tcstobjekt fcsscln, wie hoch ist 
die 'Suchtgefahr'?". 



Das Plus an 
Informationen 

Bei der Vorstellung eines ncu- 
en Games - Kur/tests ausgenom- 
men - interessicrcn uns abcr ntcht 
nur die Wcrtungen. Wir wollcn in 
EXTRA-INFO-Blocken noch 
mchr Wisscnswencs uber Spiel- 
vcrlauf, Spiclaufbau und -figurcn 
bringen. 



QOCM. 



j€fc*# 




Inh. Oliver Heck 
Versandzcntrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttqart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 






& 
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Bayern: Munchen 
12-18 Uhr 
39/761 908 



Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Blx 'Funny-Software (f 

Ladengeschafte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hannover 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21, 4000 Dusseldorf 

Bestellservice: 

Baden: Freiburg Wurttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover 

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 
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Fur Drucfclerto und Irrturner keine Gewanr - Prei^em^r; vorbeJiallen - Uterung per Nachnahme, Fracfckosten 9.30 - ElfcuschJag 7 t - - Au$tar>± Nui 

Ate vcfherigen Preisa verlJeran ruermt ihre GCfltiter! 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 
Scfieck, Vorauskasse * 21.- 




'oqramm AMIGA 

«9 79,95 

A Train 
A7AC 

' l *tondoned Rac« 
/•fiaa or the Psditc 
All Bucks 
Air Support 
'Vr&uSHO 
"j ; line 
^Jcatra* 
AnMfSlai 
*rtotfttr World 

Apydti 

ams of Empire 

G 1 7 P/irc FofUess 

EAT2 

r.we of ine Co$mc F. dL£9 r 95 

fftlitolsle 74M 

:'.:melSlt03U 42 ( g$ 

agjm aA 

"rayftolKond. .Legacy a.A 

*:mnp Brother Cotl. 64£5 

iJCKCiypi 64^5 

■Uck$etf 78* 

?OOQU(3I 

Bjflh Rogers 2 & a 

n untfesl£iMin Prof WS5 

*A 
i*Orrw + BardsTafe*l aA 
* Lems Chat! 

i -SllH 

n jaW Dala Disk 

fette Legends 
CtririaUofl d 
Ctiaotpionship Manag«r72^5 

foreman Assassin 

*$* 'or ajficrps 72.95 
fc^lWffootress 72.95 



ATARI IBM 

- 92.95 

* SM5 

* 107,95 

- 97.9$ 

- $2,95 

* 83,95 
»A $295 



Pfogfamm 

I o.i Intruder 
F»0f 13 
rmula 0. Grand Prix 



AMIGA 



IBM 

aA 



172* Okt/92 gro&e Fcle 
be! Funny Software 
1 . 2 fahriges Jubilaum Stuttgart 
2. 1 jahriges JubiJaum Freiburg 
3. NeueroHnung Dusseldorf 
FeJcrn Si© mit uns. 
In alien Filialen tst der Bir los, 
Vrete Obcrraschungenin 



ATARI IPM 





a$|ic3dL 
V*ijfTi&UagfcJ 
Mfflemigta 
McrJtsy IsUrC 
Monter Isttfttf II dl 
Ch the Road 
Pan/er Batons 
Pacific Islands 
Parasol Start 
Rltrizict 
Perrecr Genpai 
PflATcurGalPius 
PfaiMts&W 
Propr«tycJimeSnadow "• 
Pd^uesOdt. 86.95 

. £3ftg«l Oatturess 72<95 

P(P^ft » 67* 



sr + 95 



39.95 
.95 
82 + S 

7295 

.95 

M* 

aA 



Vro«n Data | 'J4.95 

war ot ihe ti&fci' *a 

Wily Beamed 7JSS 

Wing Comrrftftir II 

nYrr WresiftdMiria 



tive Franchise-Partner in Stadten ab 100.000 Einwohner gesucht! 



041 27S5 

ou aw 

DU 3*95 



CW W.CN) 



DM 44 £$ 

DM 3^ 
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Die Zivilisation unter Kontrolle 




Wird es auch in Ihrer Zivilisation eine Revolution geben? 



Regen Sic sich nicht 
langer Uber Un- 
zuliinglichkeiten 
luhrender Politikcr auf und 
trauern Sic nicht den cinst 
prachtvollen aber liingst 
verfallcnen Zivilisationcn 
nach sondem nchmen Sic 
jetzt sclbst die Ziigel in die 
Hand und entwickcln Sie 
cine Zivilisation, die die 
vcrgangenen nichi nur an 
Pracht, sondem auch an 
Daucr weit iiberirifft- 

Das isi Ihncn nun mil 
dem fur den Amiga neuen 
Spiel CIVILIZATION von 
Microprosc mOglich. das 
ganz in Deutsch gehaltcn isi 
und aus 4 Diskclten und einem 

Handbuch besteht. 

Es kanntibcrMausundTasta- 
tur odcr nur per Taslatur gestcucrt 
werden. Zicl des Spiels isi die Ver- 
nichiung dcr gegnerischen Zivili- 
sation Oder die Bewahrung Ihres 
Staatcs bis zum VorsioB in em 
neues Sonnensystcm. 

Dieses Ziel vcrsucht man 
durch den Bau von Stadten. 




Anneen und durch Anwendung 
von Diplomatie zu bcwerkstclli- 
gcn. Dabei rauB die eigene BevSI- 
kerung zufricden gehalien wcrden 
und die Wissenschaft mit groBen 
Schritten voranschrciten, urn Din- 
gc wie das Alphabet, das Rad und 
vieles mehr zu entwickeln. Je 
mchr Wissen eine Zivilisation 
besitzi, desto mchr und bessere 
Gegensiande und GeMudc kon- 



nen die StSdtc erbaucn, bis zur 
Herstellung von Fusionsreaktoren 
und Raumschiffen. 

Das Spiclgeschchcn findei auf 
eincm Plancten statu wobei cnl- 
weder die Erde* cin vom Compu- 
ter entworfencr Oder cin Planet 
wahlbar isi, bei dem einige Para- 
meter trei eingestcllt werden kbn- 
ncn. Die Spielkartc ist in Quadra- 
te eingclcill, mit cincr 



Kantenliingc von ca. 1 Zcn- 
timcter Durch deranigc 
Quadrate wcrden auch die 
StSdtc und die vcrschiedc- 
nen bewcglichen Einheiten 
dargestclh. Am meisien 
beschUftigt sich der Spickr 
mit der Bewcgung mililari- 
schcr Einheiten. dcr Venci- 
digung vor, oder dem 
AngriffvonGegncm.dadie 
Bauauftriigc der Stadtc und 
die wissenschaft lichen For- 
schungen - sobald einmal 
ausgcwSlilt - automatisch 
ablaufcn und einige Zcit 
vergehl, bis bcide abge- 
schlosscn sind. Das Spiel 
ISufl nicht allzu flOssig ah 
da After nachgeladcn wird und der 
Bildaufbau bei Kartcnverschic- 
bungen nicht der schnellste isi. 
Bcim Drilcken einer Maustaste 
reagicrt das Spiel nicht sofort. Die 
Grafik ist sehr dctaillicrt und em- 
hKlt auch Animationen, die. genau 
wic der - nach ciniger Zcit ncr- 
vende - Sound, abgeschaltct wcr- 
den ktinnen. 

ft 



Zu Beginn konn 

die Schwierigkeits- 

stufe durch 

Bestimmung des 
Anfangschorakters 
festgelegt werden. 
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Neue Entwicklungen und technische Erfindungen 
bestimmen den Spielverlauf. Je groBer die 
Zivihsahon. desto Icomplexer wird das Spiel, 
desto geringer die Fortschritte. 
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Die Programmicrer von 
"Dcr Patrizier** haben cs 
sich zur Aufgabe 
gemachi, in dicscr neuen Handel^ 
simulation <las Lcbcn und Arbci- 
len der Mcaschen dicser Zeit dar* 
/.ustellcn. Und die Aufbereitung 
von geschichilichem Material ist 
sichcrlich nichi cinfachcr als 
schlichi einc ncuc Fantasy-Story 
zucrfinden. 

In dcr Rolle cincs Pairiziers 
hai der AMIGA-Spieier scin Tag- 
wcrk als Reedcr im Zcilalier der 
dcuischen Hansc, der machtigsten 
Sechandelsorganisaiion des Mii- 
lelalters zu verrichten. Es gilt, mil 
der eigencn Flotte zwi$chen 16 
Sliidten 2U verkehren und mil 18 
vcrschiedcncn Waren erfolgrei- 
chen Handel zu bctreiben. Ziel des 
Spiels ist es, durch Gesclxick und 
Engagement nach und nach 
gesellschaftUch und politisch auf* 
zusicigen, bis schlieBHch der 
Wahl 2um Biirgermeistcr der Hei- 
matstadt nichts mehr im Wege 
steht. Das Burgermeisteramt 
berechtigt wiederum an der Teil- 
nahme am Hansclag. der das 



Sprungbrett zum sogcnannicn 
OlJtcnnann, dem Oberhaupt dcr 
deutschen Hanse. darsiellu 

Diescr lange und schwierige 
Weg tut sich jedoch nur auf, wenn 
man die Sympaihie allcr seiner 
Mitbiitger erringen kann* Es gibt 
vielzutun, »-! 

Das Spiel beginni im Angc- 
sicht des Liibecker Holstentores, 
cinem Symbol fUr die Maclu der 
Hanse, an dem einige Formalita- 
ten* wic Name. Geschlecht, Fami- 
lienwappen und Heimatkontor 
von jedem der vier mfiglichcn 
Miispielcr zu klitrcn sind An- 
schlieliend kann man als frischge- 
baekener Junguntcmehmcr auf 
der Lasiadie, eincm spiitmiltclal- 
lerlichcn Schiffsbauplatz, fcicr- 
lich sein erstes Schiff laufen. Von 
jetzt an -ist man auf sich gestellt 
und beginni seine Arbeit im Kon- 
tor. der "Handelszentralc". Es 
miissen eine Mannschaft ange- 
heuen, Waren gckauft, Krcdilc 
aufgenommen und fur ausreichen- 
de Lagerraumliclikeitcn gesorgi 
wcrden, Wer mag, kann sogarltei- 
ratcn. sei es nun aus perstinlichen 
oder aus wirtschaftlichcn 

GrUnden. 

Der Kampf urn die Karrierc 
des Pairiziers wird von alien nur 
erdenklichen Fakioren becinflulit, 
Hier wurde ein komplexes Win- 
schaftssyslcm intcgriert dessen 
Parameter (Preise. .\ngeboi und 
Nachfrage usw.) alle voneinandcr 



. 
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Seehandel im Mittelalter 




Jem! Es ist nicht das Jahr zweitausendirgendwas, kein Sience- 
Fiction, es war ouch kein Atomkrieg und die Menschheit existierf 
auch noch (...toll, ne\). Wir schreiben namlich den 29Juni 1355 
und befinden uns mitten im Mittelalter, 




abhangig sind! Mil Zwischental- 
len aller Art. wic Unweuer oder 
Secschlachten mil Piraten isi 
ohnehinzureehnen. 

Die Steuerung dcs Spiels 
erfolgi hauptsachlich uber die 
Muis. Entweder man klickt ncu- 
gicrig auf Teile der au&erst detail- 
rcK'hcn Bilder oder man lies! das 
ausluhrliche und gut sirukturierte 
Anieitungshefu Beides bring! 
einen schnellen Einstieg in die 
fessclnde Handel ssimulati on, Im 
Getjensatz zu viclen anderen Pro- 
gnimmen wird man hicr auch 
nichi durch grclle, eckige Abfra- 
gckasien geschocku SchriftsiUckc 
und Abfragcn werden bei "Der 
Pamzier"aufkunstvollgekrauseI- 
ten Pcrgamenipapicr oder cinem 



altemden Holzschild am Weges- 
rand prasenticrt. Die Grafik ist 
praktisch nicht mehr zu Qber- 
treffen. Die zahlreichcn Bilder 
haben faszinierende plasiische 
Effeklc und animicrte Figurcn. die 
fiir einen Lcmmings-anigen 
Spiclwitzsorgcn! Im Himcrgrund 
trallern vielc verschiedene auf- 
mumemdeLiederausdem Mittcl- 
alter, die schon allcin zum Vcr- 
kaufsschlager werden konnten. 
Die Uebe liegt hier im Detail, was 
sich nicht zuletzt auch in der auf- 
regenden Beschreibung des 
geschichtlichen Hintergrunds 
bemerkbar macht. 

"Der Patrizicr" gehftrt cindeu- 
Ug zur absolutcn Spitzcnklasse 
dcrAMIGA-Spiele! ft 



Die verschiedenen Schiffstypen: 

Kraier: preiswerter Segler mit kleiner Bewtzung 
Schmigge: klainerer Segler als der Kraier, dafur sehr schnell 

(fiir wertvolle Fracht iiber groBe Entfernungen 

geeignet 

hislorischer Standardtyp, Erfolgsgehermnis 
der Hanse 

fortschrittlicher Massengutfrachter mil stark 
gekrummfem Bug (wird wahrend des Spiel 
weiterentwickelf!) 
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Die zahlreichen 
Bilder haben 

faszinierende 
plastische Effekte 

und animierte 

Figuren, die fiir 

einen Lemmings- 

artigen Spielwitz 

sorgen! 
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HantffBer: ASCON 
Muster von: Hftrsletler 

Genre: WirlsdiofHspiel 

Preli: ca. DM 90,- 

Gomeplay JJjJJJJJJJ S5% 

Sound MBBU1PJSJ9096 

Grafik MHHH9596 

Moflvatlon JJJJJJJLEi 38% 
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REVIEW If 



High-End Simulation von MAX Design 





ISmes 



"1869" ist eine mitreiliende 
Handelssimulation, die jeden Reeder 
auf seinem Klipper begeistern mu(J. 





Sie ktfnnen "1869** allcin, zu 
zweit, zu dritt oder auch zu 
vien spielen, wobei geradc 
der Muliiplayennodus cin richti- 
ger SpaB werden kann* 

Ms crstes muB sich jedcr Ree- 
der ein Schiff baucn lasscn odcr 
cin gebrauchtes kaufen odcr 
crsteigem- Es stchcn nartirlich 
mchrere Schiffstypen zur Aus- 
wahlxB. vom 400 bis zum dicken 
20.000 Tonncr. Bei Schiffcn, die 
erst gcbaut werdcn, muB man bis 
zur Ferugstellung cin paar Mona- 
tc Urlaub nehmen, Man hat - ahn- 
lich wie bei "Ports of Call" - einc 
Datumsanzcigc. welchc bei 
Anklicken mil der Maus weiier- 






ff 



Die Grafik I a lit 







mit ihren 80 ver- 
schiedenen Bildern 
jeden Betrachter 



staunen... 



// 




lSuft und nur dann stehcn bleibt. 
wenn Aktioncn erforderlich sind. 
Wcnn jeder dann sein Schiff* seine 
Mannschafi und Waren besitzt, 
geht der Wetikampf urn die besten 
Range ersi richtig los. Heftigc 
Slumie und Kriege erschweren es 
den Kapitancn> an Geld zu konv 
men. Wer in cin Kricgsgcbiet 
Waffen liefert, bekommt ein hohe 
PrSmie. muB jedoch damil rcch- 
ncn. sein Schiff und alles, was sich 
darauf befindei, zu verliercn. 
Auch kann der Spieler vcrschiedc- 
ne Crews auswahlen.vom crfahre- 
nen Sccmann bis zum fur einen 
Hungerlohn arbcitenden VoIIlrot- 
tel. Die Grafik lSBl mil ihrcn 80 
verschiedencn Bildern jeden 
Betrachter siaunen und die klci- 
ncn abcr wilzigen Animaiionen 
(z.B. Fliegen tibcr einer Obsi&cha- 
le) gestallen den Wertkampf noch 
inieressanter. Die 25 unlerschicd- 
lichcn Melodien wcchseln in jeder 
Stadi. Die angenchme Maus- 
Steucrung und die Menus, die der 
jeweiligcn Situation angepaBt 
sind, sind ein wahres Vergntigen. 
AuBerdem kann der Spieler 
auch die Tastatur wahlcn, dies ist 
abcr ubzuraten, da die Mausbedie- 
nung urn einiges handlichcr ist 
Cberbaupt ist die ganzc Simulati- 
on so realislisch gestaltet, daB 



man mcini, das Meeresrauschen 
und die geknechtete Crew zu 

horen. 

Eine so ausftihrliche Anlei- 

tung, wie die von " 1 869". wird der 
Kilufcr sehr seltcn finden. Eine 
103seitigc Vorerzahlung klart den 
Leser von der "Well des 19, Jahr- 
hunderts" bis zur "Secfahrt im 20. 
Jahrhundert" auf f sogar eine Zei- 
tung mit wiclitigen Berichten 
Hegt bet Der Spieler kann sich 
also nuizliche Vorinformaiionen 
beschaffen und wird von dicsen 
sicherlich schncll Gebrauch 
machen konnen. Auch findet man 
auf den letzten Seitcn der Anlei* 
tung noch cinigc Tips & Tricks* 
die cin friihzeitiges "KenlcnT des 
Computcrkapitans vcrhindem sol- 
len. Kurz und gut, wer mit dicscr 
wahnsinnig guten Wiriscliaftssi- 
mulation erst ctnmal angefangen 
hat, kann so schnell nicht mehr 
damil auftiSren. "1869" ist nur 
noch mil der Simulation '"Der 
Pairizier" vergleichbar. rfc 
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loriteller: MAX Design 
Muiler von: Hersleller 
Genre Wimchtrftssimulollon 

Prois: taOMlOO.- 

Gameplay IJJJJJILUW* 

Sound JJJJJJJ-JSC* 

Graftk mmm^9s% 

Molivotion JJJJJJjIL *"»» 
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REVIEW I I 



Der Software-Remix 

Bumpy s 
Arcade Fantasy 

Was kommt heraus, wenn man Donkey Kong und Pac-Man in 
einen Topf wirft, einige eigene Ideen zugibt, das Ganze gut 
umruhrt und auf kleiner Flamme kochen laBt? Sie wissen es 
nicht? Bumpy's Arcade Fantasy heiBt das Ergebnis, aber ob es 
ein neuer Klassiker wird oder man sich daran den Magen 
verdirbt, muB sich erst zeigen. 




Auf der Verpackung sind 
keine Screenshots abge- 
bildet, nur Bumpy, der 
Held des Spiels, der ein biBchen 
wie eine Tomate aussichl, 

Nach dem Bootcn erscheim 
die ylciche Grafik. die auch auf der 
Packung abgebildct ist, untcrlcgt 
mir eanz neuer Musik. Nach kurzer 
Ladezeii befindet man sich in 
einem Menu, von dem man nach 
dem Einstellen der Gcschwindig- 
keii das Spiel siancn kann. 

Ich wShle PLAY und ein 
Sch>rm ftffnei sich, von dem man T 
In beliebigcr Rcihentblgc, in die 
timer schied lichen Level cinsleigen 
kann. Ich probierc gleich den 
Ersren und hier kommr die crste 
Entzauschung des Spiels: Die rcla- 
tiv gute Anfangsmusik vcrstumnu 
und wird crseizt dutch den Laut 
von Bumpy's HUpfgeniuschen, 
Auch die Grafik erinnen eher an 
die schon erwahnten Klassiker 
Pat -Man und Donkey Kong, irister 
blaucr Hintergrund mil ctwas hel- 
lertn BSrchcn und larblose Plan- 
fonnen. und ich ilberpriifc auf der 



Verpackung, ob das Spiel auch 
wirklichneu isu 

Unser kleiner Held sichr aus 
wieeine rote Kugel mil Armen und 
bewegi sich nur hiipfend durch die 
Level, Er kann nach rcchts, links, 
oben und unten bewegi werden. 
Die Steuerung ist sehr einfach und 
genau. Aus der Anleiiung crfahre 
ich, daB man sSmtliche umherlie- 
genden Gcgenstande cinsammeln 
muB, urn in den niichsten Level zu 
kornmen. 

Der Sianleve! sieht nicht 
besonders schwicrig aus. Es Uegen 
einige Gegcnstfnde auf Platrfor- 
men in hobcrcn Eragcn, aber durch 
Springcn erreicht man diese ohne 
Problems Nachdcm das letelc Tcil 
eingesammeh isi,6flhet sich in der 
untcrsten Ebene des Levels ein 
Ausgang, Ich springe ganz locker 
mit Bumpy nach rechts und lande 
prompt im LeereiL Na ja, zum 
Gluck lebt man nichi nur cinmal, 
denn mit diescr Aktion ist mein 
crstes "Live" dahin, Der zweite 
Level ist ahnlich einfach. lm dril- 
ten beginnt es etwas schwerer zu 



werden. da hier zum erstcnmal 
Obcrflachen auftauchen, auf denen 
man sich nicht so sichcr bewegen 
kann. Bumpy schliucrt auf den Eis- 
plattformcn enttang und es ralli mir 
nicht IcichL im richrigen Moment 
zu springeo. Da ich nicht vom 





Boden wegkomme. schlittere ich 
dreimal von der einen zur andcrcn 
Bildschirmseite. bevor auch diese 
Schwierigkcit gemeistert ist, 

Nach ca, 2 Sranden isl die erste 
von neun Stationen, mit insgesarnl 
14 Leveln geschafft, Aber ich muB 
sagen. das Spiel fcsselt nach cini- 
gcr Zeit doch ungemein. Nach 
Errcichen der zweiicn Station 
erhalt man ein Password, mil dem 
man spater sofoil an der Stellc 
beginncn kann. an der man vor 
dem Ausschalten aufgehtin hat, 

Funf untcrschiedlichc Ge* 
schwindigkeiten kflnncn einge- 
stcllt werden, und machen das 
Spiel sowohl fiir Anfanger als auch 
filr Profis interessant, auBerdem 28 
vcrschicdene Plattformen und 18 



untcrschiedlichc Saulen, aus denen 
sich die Level zusammensetzten. 

Wer groBen Wen auf Grafik 
und Sound legt. wird sicberlich 
kein Bumpy-Fan, denn die StSrken 
dieses Games licgen ganz klar im 
Gamcplay, Ein groBes Plus: Man 
hat bei alien Leveln immer den 
Eindruck, mit ein biBchen Obung 
und der richtigen Tafctik weiter- 
kommen zu ktfnnen. Loriciel hat 
mit Bumpy's Arcade Fantasy ein 
tolles Jump 'n Run geschaffen* das 
einen stundenlang vor dem Bild- 
schirm fesscln kann, 

Der Prcis von ca, DM 80,- ist 
hier sichcr gut angelegt, auch wenn 
das Spiel vielleicht nicht unbedingt 
ein neuer Klassiker wird. Mil cincr 
dctailreicheren Grafik, besserem 
Sound und vielleicht auch einem 
Level-Editor ware es sicher ein 
Spitzenspiel geworden, 

tk 
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E FANTASY 



loridel 

Hmtffller 

Jump'n Run 
co. DM 80.- 
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Olympia total auf dem Monitor 




lm Zeitalter der Manipulationen laBt sich gar mancher Spieler auf 
Hochstleistung trimmen. Manchmal auch vor dem Computer ! 



Bevor die ersie von zwei 
Diskettcn geladcn wird, 
ist es bci Uiesera Spiel 
schon noiwendig* die Beschrci- 
bung gelescn zu haben. Beginnt 
die erste Diskelie ihre Ladetatig- 
kcii, kann man sich fiir drei ver- 
schicdene Spicl-Sektionen ent- 
scheiden und wird anschlicBend 
mil cincr gui gelungenen Anima- 
lion eincs laufenden Sportlers 

belohnt 

Hat man sich die vcrschiede- 
ncn an den Start gehenden Lander 
ausgesucht, licgt es ab jetzi im 
Emiessen der bis zu vier mitwir- 
kenden Spieler, inwiefem sich 
Ihre selbst ausgesuchien 
und hotfenilich auch gut 
und richtig trainiertcn 
Sportier im Kampf urn das 
begehrte Edelmetall 

bewahren. Spiitestcns hier 
merfct man. wie wichtig es 
oft bei Spiclen sein kann, 
stets Stift und Papier griff- 
bercil zu haben* urn etwas 



"^- 
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100m Sprint 




(hier z.B.: Trainings-Ergebnisse 
der eiruelncn Sportier nach ver- 
schiedenen Wochen) zu notieren 
odcr ZU vergleichcn. Im GroBcn 
und Ganzen halt sich dieses Spiel 
an geltcnde sportliche Regcln. 
jede der funf Disziplinen wird 
Durchgang urn Durchgang 
gcspielt und cndei nach den Qua- 
lifikalionen im Finale. Legend- 
lich Hcgt es jedoch am Einzelncn 
selbst, wic hoch er den sportlichcn 
Leistungs-Pcgel seiner Ihm anver- 
trauten Sportier setzL Fazit: Da 

Endlich ein Sport- 
spiel, bei dem es 
nichtnurauf Joy- 
stickartistik, 
sondern auch auf 
die richtige Taktik 
ankommt. 



der Mensch ja keinc Maschine ist. 
wieso solltcn es die Sportier in 
dicscm wirklich gut gclungenen 
Spiel sein bzw. wcrden konncn. 

Warum dieses Spiel nicht auf 
Festplatte zu installicren ist t bleibt 
wohl ebenso das Geheimnis des 
Herstellers wie das Disketten- 
Frcmdformat. wohl als Kopier* 
schutz gedacht, Der Sound ISBt 
sich bci Bedarf leider nicht 
abschalicn. ein auf Dauer sicher- 
lich stOrcndes Manko. Lediglich 
dem Umsland. daB die hart erar- 
beiteten bzw. crzielten Trainings- 
Wcrte abgespcichert werden k#n- 
nen, ist es zu vcrdanken, daB 
dieses Game dem Spieler die 
Mbglichkcit gibt t guie und 
schleehte Sportier in den verschic- 
dcnsien Disziplinen zu tested 
bzw. vielleicht selbst etwas in 
sportlichcr Sicht hinzugelernt zu 
haben* 

Dieses Spiel lauft ab 512 
kByte und ab Kickstart-Version 
L3aufwarts. hv 
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E n d I i c h ! 

Die Supermesse fur Computerspiele! 





KolnMesse 

08.10.1992 
10:00-18:00 Uhr 
09.-11.10.1992 
9:00-18:00 Uhr 



iuer 

T A I N M E N T 

19 9 2 



Die groSe Entertainmetn-Show 

ffir Amiga, PC, ATARI-Lynx, 

Ninlendo und SEGA jetzl im 

Verbund der 



Neuheiten ■ In formal ionen - Erlebnisse 

Die CSS isi eine Vcrkauls- und Priiscntationsmesse. auf der Sic die groSie 
ANflGA-Mcwe der Well, die AMIEXPO. die ENTERTAINMENTS PC- 
EXPO, PERIPHERJE-EXPO un d die MULTIMEDIA-EXPO in insgcsami fUnf 
Hallen erwartcn. Hier finden Sic alles Ubcr Computcrspiele. Konsolcn, Amiga 
Atari. MS-DOS. etc.. Uber unsere Mailbox (02234-24412) konnen Sic sich 
v <''ab liber die CSS infonnieren, 



I 



Vcmnsiallcn 




AM] Shows Europe GmbH 
Bachemer Landstr. 45 
5000 Koln 40 
Fax:02234-22021 



UmerderSchirmhcrrschaft von: 

AMIGA Play 
Video Games 
Power Play 




-Fahrsimulator-Wettbewerb! 

Mit gro6em SEAT IBIZA-Fahrsimulator-Wett- 
oewerb. Hauptgewinn ist ein SEAT IBIZA CLX+. Gewinn- 
oerechtigi ist jeder Besucher uber 18 Jahre 



Eintriuspreisc ENTERTAINMENT '92 {nur an der Tageskasse): 

Schuler/Studcnlcn: DM 6.00 

Erwachscne: DM 10.00 

Einiriuspreise fur die CSS (Eimriit zu alien Mcssen der CSS): 

Schtilcr/Smdenien: DM 12.00 Vorverkauf DM 10.00 

Erwachscnc: DM 17.00 VorverkaufDM 15.00 

Vorverkaufsslellcn CSS'92 Koln: 

Thcaterkassc Saturn. Hansaring 98. 5000 Kain 1 

Thcaterkassc am Barbarossaplatz. Becihovensir. 16-18, 5000 Kfllnl 

Thcaterkassc am Rudolfplatz NEXT, Uohcnzollemring 2-4. 5000 Koln I 

Theaicrkasse im Kautnof. Hohc Sir., 5000 Koln 1 

Two Stare. KOIncr Ladenstadt 32, 5000 Koln I 

Theaterkasse am Ncumarkt, KVB Passage. Ncumarkt. 5000 KSln 1 

Complay I. Hohenzollernring 29. 5000 Kaln I 

Complay II. Sevcrinsir.. 5000 Koln 1 

Schriftlicher Vonerkauf (nur mit beigcleglem Scheck!) tiber: 
AMI Shows Europe GmbH. Poslfach 46 02 37. 5000 K6ln 40 
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Spiel, SpaB, Sport im sonnigen Westen 




Freizeitvergnugen im Westen der USA. Wer sich einen Urlaub in 
Kalifornien nicht leisten kann unci trotzdem in den GenuB der 
dortigen Aktivitaten kommen will, der sollte sich 'California 
Games II' von EPYX etwas naher ansehen. 



Wie schon im Vorgiinger 
'California Games* 
ktinncn sich hier bis zu 
acht Milspieler in vcrschiedcncn 
Wettkampten messen und ihrc 
Erfolge auf Diskette abspeichem. 
Nach eincr gewissen Ladezeit 
und einem kurzcn t niclu allzu auf- 
regenden Intro, prasentiert sich 
das Opiionsmenu als nettes 
StrandbikLaufdemfunf Girls und 
Boys die vcrschiedencn Aktivita- 
ten reprflsenticrcn. So kann man 
am fikiiven 'Mount Epyx* ein 
Snowboard maltnilieren, sich im 
Drachcnflicgen iiber dem Pazifi- 
schen Ozean ttben. mil dem Ska- 
teboard durch ein Kanali sat ions- 
system fegen. in der Monterey 
Bay auf einem Surfjet Qbers Was- 
ser diisen Oder mil der kleincren 
Variantc cines Surfboards iibcr 
Wellen reitcn. In dem miigeliefer- 
ten, mehrsprachigen Handbuch 
crfahrt man wcnvolle Tips und 
Strategies sowie detaillierte 
Anweisungen der Sieuerung zu 
den einzclnen Disziplinen- 

Leider ist nur die PC-Version 
auf eine Fcstplatte insiallierban 
Vcrsuche, die Amiga- Version von 
Festptaue zu stanen, schlugcn 
fehl. Es ist also ein zweites Lauf- 
werk cmpfehlenswert, urn ISsli- 
gen Diskeltcnwechsel zu vennei- 
den, 

Immer wenn man einc Sport- 
art auswfiWt, befindet man sich in 
einem Ubungsmodus, Erst durch 
die Auswahl von 'Enter Competi- 
tion' und Eingabe der Mitspieler 



gclangt man in den Wcitkampf- 

modus- 

Bcim Drachenfliegcn stanet 
man von einer Fclsklippe aus in 
Richtung Ozean und hat filr scincn 
Flug zwei Minuten Zciu Ist der 
Rand der wenig aufregenden 
Meerpanorama-Grafik crreicht, 
wechsclt das Bild und man findet 
sich am anderen Bildschirmrand 
wieder (kein Scrolling, schade). 
Hier hat der Spieler die Mttglich- 
kcit. mit umwelUrcundlichen 
Wasserbombcn schwimmende 
Ziclc zu ireffen. Je nach Abwurf- 
hbhe kann man zwischen 20 und 
1000 Punkte erzielem Auch gcflo- 
gene Figurcn t wie eine 540er 
Wcnde odcr ein Looping, lassen 
das Punktekonto anwachsen. 
Doch aufgepaBt! 1st man durch 
einen Siurzflug zu tief hcrab 
gestUrzl, gesialtet cs sich als 
schwierig, wieder einc angemes- 
sene Flughohc zu erreichen. Diesc 





wird fur den Landeanflug 
benOtigl, denn sonsl endet der 
Flug an den Klippen. 

Durch ein keres Kanalisati- 
onssysiem zu rasen, ist wohl ein 
Traum eines jeden Skateboard- 
Fahrers. Abwechsclnd fdhrt der 
gul animicrte Skater durch Rohren 
und Halfpipes. Auf der rechien 
Bildschirmsehe erkennt man 
anhand eincs roten Punktes in 
einem Ubersichtsplan, wie weit 
man sich schon fonbewegt hat. 
Inncrhalb der Rtihrcn lassen sich 
sogenanntc 'Corkscrews* (Kor- 
kenzieher) fahren. In den Halfpi* 
pes kann man am Rand 'Boartfsli- 
den' oder sich am einarmigen 
Handstand einen Zeitbonus ver- 
dienen, Ganze 8 Sckunden Bonus 
errciclu man mit dem 'Pipe 
Jump', der allerdtngs in der Anlei- 
tung niclu beschrieben ist. Vier- 
mal darf der Skater stiirzen. hat er 
sich zum riinften Mai flachgclcgU 
endet das Spiel mil seiner Beerdi- 
gung (makabcr), 

'Was? Snowboardcn in Kali- 
fomicn?* werdcnSiesichjctzi fra- 
gen. EPYX hat kurzer Hand einen 
sclmeebcdcckten Berg an die 
KUste Kaliforniens gesetzt, auf 
den man dicsen Sport ausiiben 
kann. Mit einem steuerbaren Hub- 
schrauber startet man vom Strand 
aus zum Gipfel und setzt semen 
Sportier an gewiinschter Stclle ab. 
Ist man allerdings zu niedrig. pur- 
zclt dieser wieder zum Strand 
zuriick. Die Hangabfahrt ist auch 
ftir weniger geubte Joy slick- Ani- 



1 








seen problemlos. Einzigc 
Abwcchslung isi dcr Abschnitt 
*Snowbowl\ in dem man in einer 
HaKpipe Figurcn fahren kann und 
datiir eincn gewissen Zcitbonus 
ertnili - itfinlich wie bcim Skatebo- 
arding, 

Auch Wellcmciten 1st einc der 
Diszttplinen, die in 'California 
Gaines IV absolviert wcrden krtn- 
ncn + Mil cinem kurzen Surfboard, 
auf Jem man sich nur liegend fori- 
bewegu startei man in einer kur- 
zen Animaiions-Sequenz von 
eincm Ren Kaum hai eincn die 
Wc!le erfaBt, sind vcrschiedene 
Kimsistiickc zu vollfuhren. So 
kann sich der Surfer an der Wcllc 
cmjiorglciten lasscn, um am Wcl- 
Icnkamm waghalsige Figuren zu 
springen, die natQrlich Punkie 
bringen. Hat man den Wellen- 
kanm allerdings ubcrschriticn, 
vcr^chwindei der Surfer in den 
Fhncn. Nach einiger Zeii bricht 
ricii die Weilc und man gleitet an 
Schwimmcm. einer Nixe und 
sogar an eincm U-Boot vorbei* 
<feiun man ausweichen solke. Nur 
die GroBenverfialtnisse der Hin- 
der! isse passen nichi zum Surfer- 
Spnte. 

Die fettle der fiinf Disziplinen 
wt das Jet-Surfen. Zu Beginn hai 
^n die Mftglichkcit, sich vcr- 
schi-jdcne Sinxken und Surfjets 
^s/usuchen. Die An des gcwahl- 
ten Surfjels Wudct sich auf dessen 
Fahrverhalten unci Steucrbarkeii 
*-«■ Die Slrecke, die man nieht 
Vc ri..sscn sollie, isr mit roien und 
g^lb^n Bojen gekennzeichnet, Ein 
n *n os herumzappelndes 

lichen sicucrt den Surfjet Qber 



die Strceke und reagicrt sofori auf 
die kleinste Bewegung des Joy- 
sticks. Hat man sich einmal von 
der Strceke zu weft entfemt, ist es 
■schwierig, diesc wieder zu finden. 
Dcshalb solltc man nicht 'vol I 
StofT fahrcn. um niehl in der ver- 
wirrenden Anzahl von Bojen die 
Sircckc aus den Augcn zu vcrlie- 
rcn. * 

Alles in allem ein netics Spiel- 
chen, dessen Grallken an den gut- 
en alien C64 erinnem. Manehe 
Animationen sind tlflssig gestal- 
tei, andcre hingegen zucketn und 
ruckcln Uber den Bildschinn. Der 
abschaltbare Sound laBt sich 
horcn, isl aber auf Daucr nervtft- 
tend. Positiv ist das ausfiihrliche 
Handbuch, in dem (fast) alle 
Bewcgungsmciglichkeiten genau 
erklart werden. Wer sich fur lange 
Trainigszencn mit dem Joystick 
oder der Taslatur begcistert, um 
seine Frcunde in cinem Weil* 
kampf zu besiegen. dem sei das 
Spiel empfohlen, kw 
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SkyLi 




Entertainment 
GmbH 



Tel. 0711 / 81 27 36 



St. 



Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 



Wit Merni cwNN DM 9 -/Express DM 7,-/Ausf.: Scheckvorauskasse DM U, 
urucfttehier una Preistrrtum vorbehatten - Kein Ladenverkauf 
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Amiga Atari 



1E69 

Air Supped 

Air bucks 

Airbus- 320 

Amoerstar 

Apyoa 

Ashes of Empire 

Battle Isle Data 

Black Crypi 

Bundcrfga Man. Prof 

C^itsaccn fJL 

Der PatrtzJer 

Oune 

DynabtaaUr 

Elvira Mistress 2 

Epic 

Espanta'92 

Eye of me Behavj^r 2 

Eye of th* Storm 

Firo + Ice 

Floor 13 

Formula Ora Gwd Pf m 

Gfobai Effect 

GobUtos 

Harpoon 2 

MesftofCnmadL 

Hook 

Humans 

Indiana Jones AoV 

Jaguar XJ 220 

Jimmy White Snooker 

JtrnFowr 

Jonn Madden Footo. 

Leisure Sut Lvry 5 

Lure ol Temcrcas 

Mad TV 

Ugrtt&Magic3dt. 

Monkey lijand II 

Pacific islands 

PGA Tour GortPJus 

Pol co Quest 3 

Populous 2 

Push Ovor 

Risky Woods 

Sensible Soccer 
$hadow Linds 
SmAnttfl- 
Spaco Quest PV 
Special Force 
Vroom D^ia 



76.90 

98,93 
7J,M 



l ;H.',:- 
7C9Q 



44 f 90 

&5,90 

Auge 7 ;,oo 

74,90 
G9 f 90 
68,90 



59,90 
74M 



Titel 



IBM 



74,1 



64,90 


V 


09,90 


• 


76,90 


76.90 


73.90 


- 


6S.&3 


68.90 


74.90 


. 


78.90 


• 


69,90 


_ 


BjL 


B 


64,90 


W.90 


62.90 


• 


^,9: 


69*90 


6S H 


* 


59.-?0 


. 


7a h eo 


78,90 


aA 


*> 


69.90 




/6 t &0 


m 


7S.S0 


_ 


84,90 


- 


69.90 


69.90 


74 F $0 


- 


73.90 


• 


ea.s:; 


63,90 


64.90 


64,90 


64,90 


. 


62,90 


62,90 


69.90 


69.90 


64.90 


w 


74.90 


74,90 


78.90 


78.90 


42,93 





Laufwerk3.S*ext 
Uufwerk51/4-«xr 
Lauf werK 3,5 iAL 
e(ektr Bootseleklor 
Joystick Umschattar 
Joystick Como. Pro btou 

Mega * Drive 

wega Drive dt. ohne sptel 

E A Hockey <D) 

Olympic Gold ftJS) 

Golden Axe 2 

Taz Manm 

Game Goar 

SofWcjD) 

Donald Ouck (D) 

M'ckey Mouse (O) 

Master Gear Adapter 
Olympic Gold 
S*9* ■ Mastor 
Astonx 
SorvctD) 
Bubble BobtXe |D) 
Mickey Mouse (D) 
Moon walker (D) 



notwendiges 



Air Brush 3 

Acos of the Pacific 

A-Traln ongl. 

BaTtio isJe Oara 

BunOestl&a Manager Proi. 

B-l 7 Rying Fortress 

CfrJtzation dL 

Darkseed 

Oarklands 

Dad schwarze Auge 

Der Patrizior 

Duno 

Dungeon Maxtor 

EK'ra Mistress 2 

&>c 

fsparra 92 

Eternam 

Eye ohhe Beholder 2 

Falcon 3.0 dl. 

Fafcon 30 Miss 1 
Global Erf ect 
Gtooal Conaequosl 
Grand Prix Unlimited 
GurahipOooo 
Hardball ni 
Harpoon 2 
Indiana Jonas 4 

■star 

Laura Bow II 

Leather Gcootteese* of Phobus 

Leisure SuK Larry $ dl 

Unks Pro 

Links Troon Kortn 

L'ernpereur 

Lord of ihe Rmgs a 

Luro ol Tem^ess 

Monkey Island 2 dt* 

Pol ce Quest 3 dt 

Push Over 

Ftompart 

Sim Ant 

Space MAX 

Soecitf Forces 

Star Trek 

Umrna? 

Wing Comrr-accer 2 dL 

Wing C 2 Miss II 

Zubehor . . . 



99,90 

79,90 

78,90 

aj\, 

44.90 

68.90 

64 P 90 

89.90 

94,90 

99,90 

84,90 

84,90 

74,90 

74,90 
84,94 

74,90 

85.50 



KMQ 



42 f 93 

83,90 

99,90 

76,90 

&4 P $0 

79,90 

84.90 

82,90 

75,90 

84,90 



a jo 



85.50 
79,90 
74 P 90 
ft*,90 
73.90 
64 t 90 
74,90 
76.90 
72M 
93.90 
74,90 
82.90 
94.M 
47,93 



120.90 
-i8,90 
37,90 



134.90 Amiga Action Rep + -f + A5C0 
161*90 Amiga Aciton Rep. -IJ^OOO 

Sunnylino Mouse dtv. Farben 

512 K8 Speicrver tAMO 

l.SMBSpeicher 

1,8 MB Spcicher 

Videogames 



289.00 
119,90 
102.90 
107.90 
96.90 

76,90 
79,90 
69.90 
59.90 
82,90 



89,90 
99.90 
92.90 
92.90 



Oame Boy 
Adventure Island 
Batman 
Boulder Dash 

Bi.j3 Ejnny ? 

Turn ana Sum 
Nintendo K.B.S* 
SubWa Bobble 
Puzznic 
Biuo Shadow 
Dragons lair 
Mega Man 3 
rTy9&r 
Atari Lyna 
Awsome Golf 
Batman* Return 
Vtklng GirJd 

Cyporbail 



193.00 
219.00 
38.90 
69,90 
234,90 
264,90 



73.90 
52.90 
67,90 
67,90 

84.90 
79,90 
93,90 
104,90 
99,90 
77,90 

79,90 
79.90 
79,90 
78,90 

79,00 



• A *STAR • IS • BORN • 




Empire's Nachschlag zu Barcelona 

International Sports 
Challenge 

Marathon, Turmspringen, Springreiten, 

Schwimmen, Bahnradrennen und Schiessen 

- diese ungewohnliche Zusammenstellung 

von Sportarten bietet INTERNATIONAL 

SPORTS CHALLENGE, das neueste Werk- M.«H%HM||rfp||«W« 
stuck aus der Softwareschmiede von Empire. . r^-Ti^rTT^ i ib i frlHHM a^MgH^ 




Bis zu vier Mitspieler kon- 
ncn in 21 Disziplincn 
gegencinandcr antreien. 
aber die MenufUhrung crlaubt 
auch Duellc in cinzclnen Sponar- 

r.en« 

Ein 56 Seltcn starkes. Icidcr 

cnghschcs Handbuch vermiilcll 
Hisiorie, Rcgeln und Knirfe der 
simulierten olympischcn Wett- 
kampfe. Der Manuhonlauf nimml 
eine Sonderstcllung ein, denn hier 
Qbernimmi man die sirategische 
Planung des Laufs und kontrol- 
lien Moral. Ermiidung, Energic 
und FlOssigkeiishaushali seines 
Athleten- 

Dabei helfcn Informationen 
tiber die Weticrbedingungen* die 
momentanen Zwischenzeitcn und 
die Slreckcnkarte. Anhand dieser 
Wene muB der Spieler Anstren- 
gung. Geschwindigkeit. Laufryth- 
mus und die Art der Erfrischung 
beim nfichsten Checkpoint ein- 
stellen. urn ein vorzeiiiges Aus- 
schetden aufgnind von Erschop- 
fung zu vcrhindem. Das Rennen 



laufl in ca. 2 Slunden Echizcit im 
Hiniergrund ab und das Pro- 
gramm schaltel zwischen don 
anderen DiszipUncn zum Mara- 
thon zurtick- 

Als niichslc6 steht Turmsprin- 
gen auf dem Programm. Vom Ein- 
meter-, Dreimeier- oder Fiinfme- 




terbren musscn drei aus 20 
Spriingen vorgefiihrt werden. Dm 
hier zu glSnzen. isl Geschicklich- 
keit von NOlen, denn dem Spicier 
werden komplexe Bcwcgungsab- 
laufe am Joystick abverlangi. Gra- 
fik und Sound dieses Abschniues 
enlsprechen denen des Klassikers 
SUMMER GAMES. Springreiten 
dagegen wurde besser geslalici. 
Die Aussichi vom Pferd aus auf 




eine detaillicitc 3D-Vektorgrafik 
des Parcours und realitalsnaher 
Sound crwecken den Eindnick, 
wirklich aufeincm RoB zu sitzen. 
Ein Kartendisplay cricichien die 
Oriemiening zwischen den Hin- 
demissen auf vier Kurscn. Abwei- 
chend von den offizicllen Rcgeln 
fUhrt alleidings das Uberspringen 
der Hindcrnisse in falscher Rci- 
henfolge nichi zur Disqualifikati- 
on. Von dicscm Fehler abgesehen, 
hai das Springrciien Simulations- 
charakier Reitcr oder Pfcrd kfin- 
nen slur/en und manchmal bricht 
das Tier aus oder vcrweigen. 

Die nachste DiszipUn. 
Schwimmen, schcinl stall desscn 
wieder dem alien Spiel von Epyx 
cntnommen, Wic auch in SUM- 
MER GAMES slcuert der Spieler 
die Gcschwindigkeit seines Wcu* 
kampfers duch Wackclbewegun- 
gen mil dem Joystick, nur muB 
man hier auch noch die Atmung 
mil dem Feuerknopf regeln. Beim 
Bahnradrennen haben Sie die 
Wahl zwischen Verfoigungs- und 
Sprintrenncn Uber jeweils zwei 
Disianzen. die Sie in drei Schwie- 
rigkehsgraden beslreiten kOnncn. 
Die sehr gmc Darstellung der 
Bahn und des slrampelndcn Geg- 
nets in Vektorgrafik eihaltcn den 
SpielspaB, den man sonsi bci der 
Gcschwindigkeitsregelung durch 
Joysiickwackcln verlieren kflnnie. 
In der lelztcn Sponart wird 
scharf geschossen, Vicr verschic- 
dene DiszipUncn slchen dem 
SchUlzen hier zur Auswahl. urn 
gutc Reaktion und ein scharfes 
Augc an Tontauben oder Papp- 
schciben unier Beweis zu siellen. 



Es cmpfieU sich, die in diescm 
Abschnin opiionaleMaus ansTclic 
des Joysticks zu verwenden. Auch 
Schiessen folgt dem alien SUM- 
MER GAMES Konzept. INTER- 
NATIONAL SPORTS CHAL- 
LENGE besiehi also eigemlich 
aus drei voIUg ncuen SpieUdeen, 




die mil alieren* aber gangigen 
Sponumsct/ungen in ein Game 
gepackt wtttden* Wer sich daran 
nichi siorl und die aufgcwiinnien 
Programmtcilc als Dreingabe 
sichu hai sicher viel Frcudc an 
dieser Sporispielcsammlung. 

mk 
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INT. SPORTS CHALLENGE 



HertteleR in 
Muiltr von: Htrsli i 

Sport 

to. DM 80.- 



Georr. 
PteU: 

Gomeploy 
Sound 

Motivation 

Wlffiuiiq ov r. 
50O.5OOpfctt,6O0 



\60% 

IfflWJJJJJJ 40 
WittBLlJis^ 

IJJJS596 




aaus 



.- 




Cowpitfer&ofTrH&fe 



AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA 



1869/dl. 74,95 

Amberstar/ dt. 79 95 

Ashes of Empire/ dr. 89^95 

Bailie Isle/ df. 69,95 

Battle Isle Data Disk./ dt. 44,95 

Birds of Prey/ dt. 79,95 

Black Crypt/ dt. 59^95 
Sundesliga Manager Prof./ dt. 69,95 

California Games 2 59,95 

Carl Lewis Challenge/ dt. 59,95 

Castles/ dt. 69,95 

Centerbase/ dt. 66,95 

Centurion-Def. of Rome/ dt 29,95 

Civilization/ dt. 79 95 

Conquestador/dt. 74,95 

Conquestador Data Disk/ dt. 39,95 

Crazy Cars 3 /dt. 59,95 

Dark Queen of Krynn 66,95 

Das schwarze Auge/ dt.* 74,95 

Deliverance/ dt. 59,95 

[)er Patrizier/ dt. 74,95 

Double Dragon 3/ dt. 59,95 

Dune/ dt. 74,95 

Dyna Blaster/ dt. 69,95 

Elite/ dt. 59,95 

Epic/ dt. 66,95 

Eye of the Beholder 2/ dt. 79,95 

F-15 Strike Eagle 2/ dt. 79,95 

F-16 Falcon/ dt. 34,95 
F-16 Falcon Mission 

Disk lod.2 je 29,95 

Fire and Ice/ dt. 59,95 
First Samurai + 

Mega lo Mania/ dt. 74,95 

Formula One Grand Prix/ dt. 79,95 

Global Effect/ dt. 79,95 

Gods/ dt. 59^95 



Graham Taylors 
Soccer Challenge/ dt. 
Hook/ dt. 
Hotelmanager/ dt. 
Imperium/ dt. 

Intern. Sports Challenge/ dt 
Ishar/ dt. 

Jaguar XJ 220/ dt. 

Jim Power/ dt. 

John Barnes 

European Football/ dt. 

John Madden Football/ dt. 

Kick Off 2/ dt. 

Kick Off 

2-Giants of Europe/ dt. 
Kick Off 

2- Return to Europe/ dt. 

Kick Off 2- Winning Tactics 

Legend/ dt. 

Leisure Suit Larry 5/ dt. 

Lemmings/ dt. 

Lemmings Data Disk/ dt. 

Liverpool 

Lure of the Temptress/ dt. 

Mad TV/ dt. 

Might & Magic 3/ dt. 
Myth/ dt. 

Parasol Stars/ dt. 

Perfect General/ dt. 

PGA Tour Golf 

+ Course Disk./ dt. 

Pinball Dreams/ dt. 

Pirates/ dt. 

Plan 9 from Outer Space/ dt. 

Police Quest 3/ dt. 

Pools of Darkness 

Populous 2/ dt. 



69,95 
59,95 
54,95 
29,95 
66,95 
74,95 
59,95 
59,95 

59,95 
59,95 
59,95 

19,95 

19,95 

19,95 

72,95 

74,95 

44,95 

44,95 

59,95 

69,95 

74,95 

74,95 

59,95 

59,95 

79.95 

69,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74,95 
66,95 
69,95 



Premiere/ dt. 

Project X/ dt. 

Push-Over/ dt. 

Railroad Tycoon/ dt. 

Red Baron/ dt. 

Red Zone/ dt. 

Regent/ dt. 

Risky Woods/ dt. 

Secret of Monkey Island/ dt. 

Secret of Monkey Island 2/dt 

Sensible Soccer/ dt. 

Silent Service 2/ dt. 

Sim Ant/ dt. 

Sim City & Populous/ dt. 
Space Quest 4 / dt. 
Special Forces/ dt. 
Starbyte Super Soccer/ dt. 
Storm Master/ dt. 
Striker/ dt. 
The Games *92 /dt. 
The Humans/ dt. 
Their finest hour/ dt. 
Their finest hour Mission 
Disk./ dt. 

Treasures of the Savage 

Frontier 

Turrican/ dt. 

Turrican 2/ dt. 

Ultima 6/ dt. 

Utopia Data Disk./ dt. 

Wrestle Mania/ dt. 



59,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74.95 
59,95 
74,95 
59,95 
69,95 

. 79,95 
59,95 
79,95 
89,95 
74,95 
74,95 
79,95 
66,95 
69,95 

59,95 

72,95 
V.mo. 

69,95 

32.95 

72,95 
24,95 
24,95 
69,95 
37,95 
59,95 



Das Lucasfilm-Buch / dt. 29,80 

I MB-Erweiterung fur AMIGA 59,00 
[abschaltbar & Uhr & schnelle 
Speicherchips) 
Laufwerk 3,5" fur AMIGA 159,00 



V 



t* w Beslellungen kbnnl Ihr leleffonisch durchgeben oder per Post schicken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme <+5,--DM) oder porlofrei per Vorkasse(bar, Scheclc) 

Ab lOO,-- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 



ANDREAS BACHLER • COMPUTERSOFTWARE 

BliicherslraBe 24 • Postf ach 1113* D-4290 Bocholl 
Tel. (0 28 71) 18 30 88, 18 06 37, 18 54 43 • Fax-Nr. 8631 
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Die Suche nach den Thron-Juwelen 




In "Crystal of Arborea" waren Sie noch 
auf der Suche nach vier Kristallen. Doch 
nun besteht Ihre Aufgabe darin, den 
Kampf gegen Krogh zu bestehen und den 
Thron Jarvels zuruckzugewinnen. 



is^ 
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Zu Beginn dcs Spiclcs Me- 
hen Sie mil Ihrem Hclden 
"Aramir" im wesdichen 
Teil des Landes Kcndoria. Auf 
Ihien Sireifziigen durch das Land 
treffen Sie schncll neue Kampfge- 
fahrtcn. die Sic begleitcn mbch- 
len. Sic kdnncn bis zu vier Wan- 
derer vcrschiedenstcr Herkunft in 
Ihre Crew aufnehmen. urn Ihrc 
Aufgabe zu bewSlti- 
gen, Waffcn und 
Ausriisiung kbnnen 
Sie in Gasthausem 
und Waffenschmic- 
den kaufen odcr sic 

im Kampf dcrn Feind 
cniwenden. 

AuehandicZau- 

bcrcr umer Ihnen 

wurdc gedacht. Sie 

ktinnen Dire Magic 

nichi nur im Kampf 

einsetzen. sondem 

auch wahrend des 

nonnalen Spieles 

Zau be nranke 

mischen - vorausge- 

seW, Sic haben die 

richiigenZutatcn. 
Zum GenuB wird 

das Spiel durch seine 

ausgesprochen guie 

Gtaflk. Ihr Abemcu- 



cr wird in dcr Gnippcn-Perspckti- 
vc gezelgt und ausschlicBlich mil 
dcr Maus gestcuert * das Handling 
ist ubrigens ausgezeichnci! Der 
Sound kann sich bis auf cinige 
Ausnahmen wic Schwenerklirren 
oder Vogelgezwitscher auf die 
Dauer rechl monoton gcsiahen. 

FOr Rollenspielnculinge sci 
gesagi, daB einc durchgehendc 



[HorlfilN 

■SHncira* ' 

■ pITfiUTV I 
PHVSICffb : 



ibb 



1 



■ 



Die Dungeons und 

ouch der resiliche 

Aufbou lehnen 

sich stark on 

Spiele wie Might 

and Magic III oder 

"Das Schwarze 

Auge' 1 an. 



tf«L! 



fl 



rj: 



\ 



8-4*» 



/^"ff 



ffr*.cmso< azr**<snxoi fxmtm 
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Spielbarkeii gewahrlcisiel is 
obwohl es sich hierbci urn ei 
umfangreiches und gchobem 
Advcniure handcli. Auch Moiiv 
tion und SpaB sind durch e 
durehdachtes Aktions- und Infc 
mationsmenue gesichert- Im tec 
nischen Teil sei erwShni, daB e 
Zweiilaufwcrk nicht untefStffl 
wird- In dcr deuischspraehigt 
Anieitung ist zwar von eincr Fc 
plaiieninsiallation die Rede, at 
tchli es leidcr an eincm dazu p; 
senden Insiallationsprogram 




.n 
;s 

a- 
in 
i- 

h- 
in 

71 

:u 

cr 

ts- 



I iandarbcit ist also angcsagt. 
Dafiir sind wiederum die Spiel- 
s&nde speichcrbar. Auch die 
BcsiKer eincr 68030 CPU haben 
das Nachschcn * es geht nichis. 

Unter dem Sirich liiBt sich 
feststellert, daB es sich auch hier 
«ra em RoIIenspiel handelt, urn 
ilas der Licbhaber nichi herum- 
kommen kann, Nicht nurdas Gen- 
re sprichi fur sich, sondem auch 
I landlungsablauf und Bcdienbar- 
kcit 

ms 



HBfslefler: 
Muster von: 
Genre: 
Prcis: 

Gnineplay 

Sound 

Grofik 

Motivation 

500, 500 plus. 



Silmaris 
Hersleller 
Adventure 
«l DM 90.- 

IIBEBH J P5% 

mimui es^ 
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WORLD OF WONDERS 



COMPUTERCENTER OF THE 90S 1 



STAUNEN - TESTEN ■ SPIELEN 



Se*l uber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 

und es werden idguoh mohr. 

Wir warten auf Ste,„ 



AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Aile aufgefflhrten und lleferbaren Artikel haben wirstSndlg am Lager 



MVTV 

1369 

A-Titfn 

A*W,nJctf 

9l7ftfPflf0fl*B3 

SnjstfFTffy 

Can l&Hj crtftap* 
Gamer Slttte 
CerJatoa 

D trios! On 

>r,-::-r:-.3 

tacW 
Dsfcr<os 

Qc&StfwfeJug* 



DV I9S0 
DV 

JMO 
DV 9190 
DA 

DA H» 
DV 

DA 



MO 



7J=C 
53.30 



S45fl 

iA 

99 M 
«.» 

7 j.o: 

WW 
11930 
3JS0 



nrot 

LDit c^ Iscrowss 



A/r»oi potm 



PrfTJiti 



fSDV J SZ 

frLcc 

Ana 4 



DA 

ov 

0A 
DA 



DA 12930 

DV 7350 9*90 

M 63» 

M 7*90 

DV 69.9) TWO 

DA 74,» H90 



1 Gf rarif 

PtanObcncuktSro: 

SftfuFtTOH 

IHctf 

WjIiI Ferris C?WPtro 



DA 74,90 
DA ra,» 
DA 



DA 

DV 74^0 

DA 7A90 

DA G£» 

DV 79.93 

DA HM 
0V 
aA 

DA 63ft 

DA 

OA 74# 

DA W50 

DA M50 

DA 

DA 7ift3 

DA 



■■■■!<:■ 

74,W 
HSG 

as 

«.» 
**so 



94.93 

94.93 
WM 

74,W 

::;:■ 



W3Q 
W90 
7490 



CA 



DA 



94,31 



aA VB = VCrtJO&tol U-vg mo^cht 
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Telefonischer Bestellservice 
Jetzt noch schneller (!! 



* 



Osterreich 

Schlcswig-Holstoln 

Hcsson/Zonlrale 

Baden-Wuncomberg 
Gayern 

Rhe*nland-Pfnl2 
Bosiollung per Fax 



0222-5879081 Mo-Fr: 10-18 Uhr 

0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr 
06196^84747 \tn6 

84748, 3276 Mo-Fr: 10-18 Uhr 

07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr 

089-6140867 Mo-Fn *2-18 Uhr 

06202-16947 Mo-Fr; 17-21 Uhr 

06196-S2467 Mo*Fr; 10-19 Uhr 



RABATT ertiaten Sfe, v/em 
- SiesxhDeiderBesteHrgau! 
Amiga Games bezehen! 



Ver5andkosten: 
NN:9 ( - VK:4 r 

BestetoncjsnablCODMtei 



Ladongoschatte - Offnungsrcitcn teL erfragen - Lodenprclse 



varueren: 



A-ioi6W*en' 
O-2130Prcn7tou 
V/-2W0 Bad OWe&ktfw 
V/-2390 Flensburg '* 
VV-3000 Hannovor 
W-4047 E>or magen 
W*6G50Oecnbach 
W-K31 Scftrfdfbatft/Ts. 
W-6028 M-Taufiorchen " 
W-S900Aug80org* 



UartatiiHerstr. 23-2S r 7>-ecfeiteg*i«9 20 

An ter SchnoUe 68 

Bahnhcfw 55 

Satldnestr. 13 Tel/ 04G1/440C6 

Poab^lakbJr 278 

Kref8WrStr. 11-13 

Lutwn*1r.70 



NEU 
NEU 
NEU 



Martrtpialz59 
Ahorni ing 6 



T6L: 0619& f 84747 



^sntrdJe 



> Ftett*u*po>* und B(«tl5pde MUftN 



"s Aflhotjng *ach VJrtteu^f Xt. Abi£fM:h* rr*oyit^ 



Gesucht werden - Franchisepartner: 
Unser Know-How - Ihr Einsatz! 



Wir suchen aktive Partner, die den 

Schritt mit ihrem eigenen 

Ladengeschaft in die Selbstandigkeit 

wagen mochten. 

RufenSIE jetzt an 

und nutzen SIE Ihre Chance 

TeL: 06196/ 3276 

(Ansprechpartner Herr Eckhardt) 



Demnachst In: 
Wesbaden, Berlin, Horford^ Sollngen, Paderbom... 



aofju 
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Das dritte Adventure aus der "KrynrT-Reihe 





Krynn 



Nach "Champions of Krynn" und "Death Knights of Krynn", 
baut SSI die Krynn-Reihe mit "The Dark Queen of Krynn" 
nun zur Trilogie aus. 



Nach dem Motto "Das 
Bosc kommt immcr wfc- 
der" biuci General Laura- 
na* zwei Jahre nach dem glorrci- 
chcn Sicg ilber Lord Soth und 
seine Gcmahlin Kiliara. die sechs 
Champions urn Mithilfc* Palant- 
has vorder Dunklen Konigin und 
den Draconicm zw retten. Der 
Spicier muB, wie bci AD&D Spic- 
len ublich. am Anfang eine Grop- 
pe (Party) mutiger Kampfer fiir 
seine Mission zusammcnstellen 
oder kann seine Charaktcrc vom 
Vorgajigerspicl "Death Knights of 
Krynn" Ubcrnchmcn. Zur Verfii- 
gung sichen hier sicben verschic- 
dene Rassen: Hill und Mountain 
Dwarves, SilvanestL, Qualinesti 
und Half Elves. Humans und Ken- 
dcr, die wegen eines ganzlichcn 
Mangels an Angst und als schr 
gefahrliche Kampfer in keincr 
Part)' fehlen sollten. Wic die Ren- 
der, zeichncn sich auch die ande- 
ren Rassen durch ganz spcziclle 
Eigenschalten aus, Darii- 
bcr hinaus unterschciden 
sic sich sowohl nach 
wichligcn Aitributen wic 
Stilrke, Iniclligenz, Weis- 
heil, Gesehickliehkeit. 
Ausdauer und Ausstrali- 
lung, wie auch nach ihrcn 
Bcrufcn: Geislliche. 

Kampfer. Riiter, Magicr 
und Diebc. 

Die mcistcn Rassen 
durfen sogar mehrere 
Bcrufc annchmen. um so 
ein groBcrcs Spektmm an 
ftthigkeitcn abzudecken. 
Duriach machen sich die 
Hclden auf zu General 



Laurana > um ihrcn eigentlichcn 
Auftrag in Erfahrung m bringen. 
Die aufrcgende Geschichie spielt 
sich in eincr grafik- und sound- 
maBig ehcr schlichteren Umge- 
bung ab, die abcr im Vergleich zu 
den VorgSngern leichi verbesscrt 
wurdc. Befindcn sich die Champi- 
ons in Siadten oder Dungeons, so 
wird die Spiclebene dreidimensio- 
nal dargestcIlL Manchmal kann 
man hier auch in die Vogclpcr- 
spektive umschallcn. In der Wild- 
nis t also nach dem Verlassen von 
StSdtcn oder anderen zivilisierien 
Gegendcn, wird der Aufcnthalts- 
ort der Heldcn auf einer groBcn 
Landkarte angczeigL Im Falle 

Das komplexeste 
Spiel der „Krynn"- 
Saga. 






eines Kampfes tritt der sogenann- 

te *'Com bat -Screen" in Aktion» 

der auch in den Vorgangcispielen 

vcrwendet wurde. Hier sind. auf 

cinem groBen Spiclfeld, von dem 

Icidcr immer nur cin kleincr Aus- 

schnitt auf dem Bildschirm zu 

sehen isu alle Figuren dargestelli. 

Als Anftihrcr sieucm Sic alle Par- 

ty-Mitgliedcr und deren Aktio- 

ncn: wie Z-B. Angriffe, Abfcucra 

eines Bogens oder das Anwendcn 

von Zauberspriichen, Von diesen 

Zauberspriichen sollte man vor 

jedem Kampf immer einc gentt- 

gende Anzahl im Gcdachlnis 

haben. Sie mUsscn von den Zau- 

bcrcm namlich in miihsamcr 

Arbeit, nach jeder Anwendung, 

wieder gclcmt werden. FUr den 

Einsteiger in Sachen Rollcnspicle 

wohl wenigcr gceignet, wirtf 

jedcr, der bereils "Champions o( 

Krynn" und "Death Knights o] 

Krynn 'gcspielt hat. den 3Tcil mif 

Hingabe vcrechlingen, \l 





Herjtdien SSI 
M«1cf von: HersloHnr 
GMire: Adventure 

Prdi: to DM 90- 

Gameploy BUHIHU J J S «» 

Sound IBBJjJJJSOte 

Gralik HinHJJJ6596 

Motivation UIIIHII 0596 

500 ( 500 p*w, 600 
b^lfrE HP 
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On final approach to 
the United States 



Developed in corporation with 



Lufthansa and Deutsche Airbus 



Der Lockruf der Verfuhrerin 







Vor lauter Computerspielen haben Sie keine Zeit mehr fur Kultur? 
Das muB nicht sein: Allen Amiga-Besitzern ist nun ein Besuch im 
virtuellen Theater moglich (so zumindest der Name von Virgins 
neuem Spielsystem). 



Auf dcm Spielplan hcuic: 
Lure of the Temptress 
(soli hciBcn "Der Lockruf 
der Verfuhrerin**). 

Um was gehl cs in diesem 
Stack? Im bislang beschaulich- 
friedlichen Turnvalle ergrcift 
Selena, ihres Zeichens Nach- 
wuchszauberin, in einem Staats- 
streich die Macht, um dort ein 
regularcs Schreckensrcgimc zu 
errichtcn. Untcrstiltzt wird sie 
dabei von den ganz und gar bosen 
Skoris (eine Art Ersatzorks), die 
fur sie die Schmutzarbciten, wie 
Follcm und Unterdruckcn, zu 
verrichlen haben. Da die UNO nur 
tatenlos zusiehi, entschlieBt der 
lokale guie Konig eine Interventi- 
on. Der tapfcrcn Einsaiztruppe 
schlieBt sich auch mehr unfreiwiU 
lig der nichl ganz so tapfcrc Jung- 
ritter Dicrmot an. Es komml wie 
es kommen muB t die Schlachi 
gegen die Skoris gcht dank unfai- 
rcr Zauberei verlorcn. der KOnig 
stirbt und Diermot findci sich 
nach cincm Schlag auf den Kopf 
im Kerfcer wicder. An dieser Stcl- 
le kommt nun der KSufer dieses 
Adventures in der RoIIe des 
gefangenen Riuers ins Spiel. Das 
allerdings nur, wenn dieser den 
obligatorischcn Kopierschutz 
iiberwinden kann. Hierbei gilt cs, 
im Handbuch Figurcn zu identifi- 
zicrcn. die sowohl benutzer- als 
auch kopiererunfreundlich in 
Dunkel auf ganz Dunkel gcdruckt 
sind- Sehschwaehe Riuer konntcn 
hier schon Problcme kriegen. 
Wer es glUcklich ins GcOing- 



nis geschafft hat, darf sich erel 
cinmal mil der, wie ich meine. 
sehr gut gclungcncn Steuerung 
bckanni machen: Laufen erfolgt 
wie immer durch eincn Mausklick 
auf den gcwlinschten Ziclpunkt, 
neue Wege wurden jedoch bcim 
Manipulieren von Gegenstiinden 
bcschritien: Befindct sich ein 
handhabbares Objekt in SichtweU 
te. kann man mit cinein 
Linksklick auf dasselbc cine 
Beschreibung des Tetls abrufen 
und mit einem Rcchtskiick allcs 
Mogliche damit anslcllen (neh- 

mcn,ziehcn,bcnutzen*etc.)- Dahei 
tauchen abcr nur die jewcils sinn- 
vollen Moglichkciien auf. 

Durch einen Klick in den frci- 
en Raum kann man schlieBlich 
noch ein Status- und Inven- 
toryfensler auftufen. Auch 
ungetibten Spielem wird es nun 
leichtfalten, den offcnsichtlich mit 
seiner Aufgabe uberforderten 
Gcfangnisswiirterskorl zu iiberii- 
stcn, im Voriibergehen den jungen 
Ratpouch zu befreien und mil des- 
sen Hilfe aus dcm GelUngnis zu 
fliehen. Diese Bcfreiungsaktion 
macht sich durchaus bczahlt. denn 
der Jungc ist recht dankbar und 
man kann ihm nun im Forllauf des 
Spieles Bcfchle gcben, was auch 
notwendig ist. denn Ratty kann 
einiges mehr als unsere Ftgun 
Diese Befehle, wie auch die iibri- 
ge Kommunikation mit den auf- 
iretenden Pcrsonen, erfordert kci- 
neswegs den Einsatz der Tastatur t 
sondern kann durch bequemen 
Mauscinsatz erfolgcn. Dabei 



geschicht ein Teil der Gcsprachc 
automatisch, ein andennal darf 
man aus mchreren zur Verfiigung 
slchcnden Antwoncn auswShlen. 

In derfrisch erlanglcn Freiheit 
kann man sich nun in Turnvalle 
umsehen, einem minelaltertichcn 
Stadtchen, mit allem was dazu- 
gchort: Viele verwinkclte Gassen. 
ein klcines Klostcr, und vor allem 
zwei Kncipen, wo sich ein GroB- 
teil des ftffentlichen Lcbens 
abspielt 

Was sehr positiv auffiillu ist 




die durchweg sehr schon gczcich- 
nete Grafik. die stels durch pas- 
sende Soundcffektc (Vogelgc- 
zwitscher, Prasseln von Feuer,...) 
untcrmalt wird. Hier komml 
sofort richliges Fantasyfceling 
auf. Die Bcwohner von Turnvalle 
I'Uhren ,und das isi das Besonderc 
am virtuellen Theater, ein Eigen- 
lebcn. Sie siehen nichl immer nur 
am sclbcn Fleck und wartcn auf 
eine Aktion des Spielers, sondcrn 
verhalten sich (so iihnlich) wie 
"richtige" Personen; Ranpouch, 
zum Beispicl. bcstcIU sich schon 
mal (erfolglos) ein Bier, macht 
ungefragt einen bltidcn Witz oder 
verschwindet einfach. Andere 
versuchen Diermont als Botenjun- 
gen einzuspanncn oder nerven ihn 
mit dem neuesten Klatsch det 
Stadt. Die Aufgabe des Spielers 
ist es nun, durch das geschickic 
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Ausfragcn von Personen und Han- 
icrcn mit GcgenstSnden, Tumval- 
\t von den Skorls (sic essen schon 
-ial geme cincn Knabcneintopf) 
id Selena zu bcfreien. Dabei 
nfft Dicrmol ncben den skurilen 
Charaktcren dieser Smdi audi auf 
atlcSt was cine Fantasystory sonst 
noch so braucht: Ein hiibsches 
MSdchen das gcrellel werden 
iruB, einen Drachcn und allerlei 
Hcxcici. Eine gesunde Portion 
Humor ist nariirlich auch immcr 
dubci. Eine kleine Knobclcinlage 
ieltk nichi und gcgen cin unko- 
operatives Monster muB per Mau- 
scinsaiz auf Lcbcn und Tod 
jukampft werden, Allroundspic- 
Icr mogen diesen Schwcitkampf 
flir eine gelungene Auflockcrung 
halten, reine Advcnturespieler 
werden abcr mbglichcrweise an 
diesem gar nicht so leichten 
K*unpf vcrzweifeln. Gui t wenn 
man vorher abgespeichen hau 

FUr alle Venwcifclten einen 
1-p: Immcr stehen blcibcn und 
Mpfer auf die Stelle hauen, die der 



Bei "Lure of the 
Temptress" fuhren 
die Bewohner, und 
das ist das 
Besondere, ein 
richtiges Eigen- 
leben. 
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freundliche Barlxir cmpfohlcn 
hat. Klingi nach cincm tollen 
Spiel, ist es auch, nur Icider k6n- 
nen die Puzzle niche immer mil 
dem ubcrlegenen Spielsystem 
mithaltcn: Manche RSrsel sind 
nicht gerade logisch: Wenn ich 
beispielsweise eine voile Flasche 
leermachen will, warum muB ich 
dann erst jemanden finden, der sie 
ausirinkt und leere sie nicht ein- 
fach aus? Ein anderes Mai muB 
der Cursor liber einem aig klcinen 
Gegenstand posticrt werden. 
Haupimanko ist abcr. daB die 
Handlung zu linear verldufi: Ich 
habe Gegenstand A, benutze ihn 
an Stelle B eriialte daflir C .wel- 
ches ich D gebe usw. . Komplexe- 
re Riitsel sucht man vergebens und 
Profis haben cs spatestens an drei 
Abcndcn durchgespiclL Unterm 
Strich bleibt aber ein empfchlens- 
wcrtcs Adventure, daB sich alle 
zulegen sol hen. die den Big 
Whoop schon gefunden haben, 
Vielleicht tst die Story im nSch- 
stcn StUck ja elwas gehaltvoller! 

vk 
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Herslollcr 


Virgm 


Muster von: 


: Herstcil&r 


Genre: 


Advanture 


fob: 


ca DM 90,- 


Gomeplay 


JJJXUIJJJflO* 


Sound 


IJJJJJJJJJSSfltt 


Grott 


JJJJJJJJUSO'ft 


Motivation — — I18Q96 


ImrlftflOq mrl: 
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500, 500 phi, 600 
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Turnvale 



Burgmouer 



Apolheken- 
gosse 



Klo$t^ 



Dominikoner* 

strafe 



Elstem- 



Burgtor 



Str. 



E litem Plate 



Str. 



Konoli$olion 



Hl«ttH 
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REVIEW 




UBI Soft's Strategie-Knuller 





Der Perfekte General versetzt jeden Strategen in "bombige" 
Stimmung. Mit 12 verschiedenen Schlachffeldern und einem sich 
standig andernden Kampfanfang werden unendlich viele 
Moglichkeiten gegen die Langeweile geboten. 



Wenn das Spiel dann 
auch noch zu zweil 
gcspieh wird, kann 
man sich vorslcllen, daB es filr 
jeden cin reincs Vergnugcn scin 
wird, zum perfcktcn General zu 
werden, ZusSizIich slchi es Ihncn 
auch frei* mil einem Modem 
gcgeneinandcr zu kSmpfcn. Der 
Pcrfckie General ist verglcichbar 
mil Baltic Isle, jedoch werden die 
Schlachlcn nicht auf Inseln son- 
dern auf dem Festland ausgeira- 
gen. 1m Haupimenli kann man als 
Stcuening zwischen Maus. Joy* 
slick und Tasialur wiihlen. AuBer- 
dem laBt sich don festlegcn, ob 
man liebcr gegen eincn unschuldi- 
gen Freund oder den gcrissencn 
Computergegncr zur Schlachi Zie- 
hen will. 

Die Gewinnvcneilung geht 
nach Punkien und RSngen, die 
sich je nach erkiimpftcr Punkian- 
zahl steigem, 

Alle Szenarios bestchen aus 
einem Nei2, das aus Sechsccken 
erstelllwurde. Der Spieler kann in 
einem Auswahlmenu wilhlen, ob 
das Neiz zu schen ist, oder nicht. 
Die Landschaften sind sehr 
abwcchslungsrcich (z.B. Wiiste, 
Dschungel, Feld, Hugel, Waidcr. 
Baumreihcn) und cs kunnen auch 
wShrend der Schlachi andere Wit- 
tcrungs- und Sichtvcrhallnisse 
auftrcien. Die SoundelTcckle sind 
gut crsiellt worden, nur die 
Anfangsmclodie laBi etwas zu 
wunschen ubrig. Die Spiclaktio- 
ncn wechscln immer zwischen 
Angieifer und Veneidigcr. so 
schlicBl zuerst der Angreifer seine 



Es setzt sich immer 
mehr durch: auch 
bei ^Perfect 
General" kann 
man per Modem 
spielen. 



Aklionen und Bewegungcn ab 
und danach der Vcrtcidiger. 

Dadurch ist auch das Teilen in 
HVei Spielhalften aufgehoben 
worden. die ganze Schlachi kann 



auf einem Fcld ausgeiragcn wer- 
den* Kurz und gui: der Perfekte 
General sieUueinc packende Her- 
ausfordcrung dar, clwa vergleich- 

bar mil Baltic Isle. rfc 
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MIETEN MACHTS MOGLICH ■ 



Bei SOFT & SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitung) einfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 

testenunddannneu 

und originalverpackt 

beiSOFT&SOUND 

kaufen. 

. „Oder einfach zuruckgeben. 






WIR >lf R^lfl N COMPUTERSPIELE 

.- Fur AMIGA ATARI IBM C64 GAMEBOY GAMEGEAR MEGADRIVE SEGA KONSOLEN 
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Aktuell: 



MEGA DRIVE oder GAME GEAR: 

2 Tage splelen - nur 1x bezahlen 

Preise von heute bis morgan 

AMIGA 500 
Speicherwerweiterung 

auf 2.5 MB 222,- DM 

auf 2.5 MB mit Uhr 248 -DM 
auf 1 MB 59 - DM 

auf 1 MB mit Uhr 69 - DM 
Laufwerk3.5 139,- DM 

Amiga 600 
Speichererweiterung 
ab Oktober lieferbar 



GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!" 
fur AMIGA 500 und 2000 



Bi TURBO SYSTEM 68020 
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 1 MB RAM 
Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB RAM 
COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufrusten 



nur 399 -DM 
nur 499,- DM 
nur 699 -DM 
nur 179,- DM 



1 fl5 MR * 15 ms • 8 MB RAM Option QQO 

i ua mo exf Kr Amig ^ 500 oyy,- 

60 MB • 1 9 ms • int. fur Amiga 500 799,- 

40 MB «19 ms • int. fiir Amiga 500 599,- 



DmcWehier * Pra&rreCrtier vortehaHea stte ProtsJitfcrt venofcn frve Gtfi$kg<t* natt ale Artj<«d oti$f Airedale eirtf m ictfnr 'naJc 
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Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 



WO00OBeriin45 


W-3300 BrountchwcK) 


W-4300 Eucnl 


W 5000 Koln 1 


OdWcrSav 13 


HaLttoWilr.10 


MabWSlr,36 


VafiWen*i*Sr,2a22 


Tclefon ouf Anfroa* 


Te) 0531 /509231 


Td.:020T/207629 


Td:022T/l21BO6 


01 034 Berlin 


O-3300&ha*dwck 


VM330 Muhjim 


W-5000K6fa41 


Baxhogener Str.23 


AhOfnUr 11 


DnIo47 


OoHea^eg I49 f 


Td: 030/5892067 


Tddsncgf Art/rage 
WJ340WeJrW*ltd 


W: 0338/390370 


raL022»/*46499 


O-T071 Berlin 


\V-4350Roddinghowwn 


W-5300Bcml 


Rc*kfe«b*rg>lr 6 


Heirmle**Tweg 23 


OomjhdsrSlrJI 


AuF dam SchicRelrfkf w^g 
TaL: 0228/625076 


Td 030/4491026 


Td 0533 1/61 820 


TeWtfiaJ^/ifroajs 


OO330$chw*dt/Oder 


W-3400Goning«n 


W-4400 Minster 


W-5400 Kabkrti 


Rir^*.8 


Dcrrtd-tttb*ri*Slr. 2 


Ferd»T>crdi»,6 


Mert#^iWdwnWeg24 
Td 0261/31848 


Td 03332/31620 


Td, 0551/46563 


TeL0251/27B5T5 


W 2000 Hamburg 76 


W-4000DtH*eldW30 


W*4440Rheine 


W 5500 Trier 


3odw*tntfr57 


GnwnowrrJ 


AufdcmlKc8 


ZuebH»rc^r,21 
Td.:065V^0532 


Td.;040/224633 


Td-O2U/4910187 


Td.r 05971/221 9 


2000W-Hcrnburgl3 


UM040NevM 


W-4500Otnabrfick 


W-5600Wuppedol 


Bem5ch\*np2! 


Homrcnlr,20 


PeWnk^WollT? 


friear ich- Ergek - Alce296 


Td:0«*0/458H5 


Td.:02l 31/278967 


Td 054 1/536609 


Td -0202/8! US 


2B20W*Bwnen71 


W-4050 Moncheogfodbach 


W-4600 Dortmund 


W 5&CO Hagen, 


Frffwt^sermir 54 


Ncuuer Str.210 


SloAwner Sir, 420 


Bergitchef Rjn^ 5 
Td..0233l/26774 


To* 0421/607404 


Td,;Q21 61 /601 556 


Tel.: ovl Antage 


W-2300KW 


VMIOODuitburgl 


W-4630Bcchum 


W*5840 Schw«rte 


Sierrnt 18 (am V/ilhdmpltf*) 


UWAflr.2'4, 


H*nerSfr383 


Friocbntrr. 2 


Td.0431/97CO46 


Tel £203/21 GB4 


T0LO234/53IO1B 


Tol: 0230^/2813 


W2900 Oldenburg 


W-4150KrefcU 


W-4690 Heme 


W-5S60 I ^ri^ir 1 


Eaewsctar Lcrtfktr, 47 


KeJr-ef&r 485 


HbupWlTS 


I^v8^c^$^36 


Tel: 0*4 1/501445 


Tel r cuFA/*frco? 


TeL02325/536d3 


Td T :0237l/22438 


0-3014 Magdeburg 


W-4250 6tff£pl 


W-4770Sc*sf 


W-5880l£cWheid 


5rtib^sd^*v9QC Sir 1 0*1 


fett*n*rSlr.6 


Thame Ur. 17 


Focvn amStnmplarz2 
Td.:0235l/2»9CO 


Tel.: cwF AnTrcpa 


T*LO2041/21973 


Td.: auf Aftfrww 


W-3100C*lle 


W4290*xWl 


W*4800fc^eMd 


W6300GieBen 


[mKr£t$ol6 


N*d-all3 


SdWWtlr.1 


BcM>obtr.6 


Mfl5l4l/2144ll 


Td„0287!/1B4123 


T#I H :0521/I38033 


Td + : 0641/71967 



W-6348Horbam 
W^SJftr^yilr ^ 
Trf 02772/4 1 332 
W-6360Friedberg 
KaiieM.201 
Td.;0cO3J/6l917 
W-6600 Saarbnjckcn 
2-i Sb^dttrB 

Td.:06aV5&2771 

W6650 llambvrg 

KaHsbar^iJj 16 

Td.^841/15142 

W-o670StmaVt 

Ud-gSrr*U 

Td 06894/382850 

W*6680NeunJtirthon 

BahnhoftYl3 

Tet^ avf Af&om 

W^750rte»w*lavlwn 

FafcnkiV. 32 

Tdefcr* ovl Arfrage 

W-6800 Mannheim 

Argbjsen Sir 3 

Tel: 0621/101203 

W'7000Sfvrfgort40 

SW]burgerStr. 45 

Td-: 0711/874087 

O-7033 Leipzig 

Dreilindeniir 17 

Tal 0341/4^7781 

W-7500KoArvo*l 

Uutnejvv.5 

Td 0721/853360 



W7800Freibufg 

Leheoer S?r T 2* 

Td:0761/2B7112 

W-7850 Lorrack 

K/euzdr. 104 

TeL0762 1/49690 

W-8000Murxhcn 

Re ehcnbxhw 33 

WO39/2021285 

W-8360 0a9o*«dorf 

AAebTQer^oue 5 

Td .0991/30376 

WBiOONwrnberg 

Fr>icWcsen4fr.37 

Td.^91 1/467744 

W*8700WgViWg 

Berg^e**J«r9»»e 2 

Td: 0931/12290 

W-8900Augiburg 

Haht'CAmQ^Slr. 17 

Tel: 082 1/53 1 593 

W-8960 Kcmpfw 

rOonert*it33 

Td«31/17762 

0-91 02 Uniboch^benVcl.nci 

Quertfr. 15 

TdefortcwfAMx^e 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr. 130, 4000 Dusseldorf 30Jel.:02T1/633006 

•Vcdoih ouch on Kinder und Jugendliche (mil ZuiKmrnung der EVzichungibcrochiigien). Qer Verleih von Spielcn par Potf ist f*ider nich* rndglichl 



7 7 REVIEW I 



Multi-Tasking im Kampfbomber 




In einem modifizierten B-52 Bomber die Faszination der Technik erleben. GroB, 
bose und bis auf die Zahne bewaffnet; das ist die EB-52 Megafortress. 



FUnf vcrcchiedenc Slalionen 
sicuern und bedienen die 
Maschine. Dcr Pilot staitct 
und landei das Flugzeug. regelt 
die Fluggeschwindigkcit und 
iibenummt unier andercm das 
Aufumken in dcr Loft, Vicl Flug- 
kiinste mu(J man niclu behcrr- 
schcn, da der Autopilot alle FIu- 
gaktioncn iibemimml, die ira 
Flugplan ver/eichncl sind, Dem 
Pilot dienstbar zur Seitc sicht der 
Co-Pilot, desscn Aufgabcn das 
Obcrwachcn des Hydraulik- und 
Elcktroniksystems sind. AuBer- 
dem muB er Identifikationsmel- 
dungen mil Hilfe des Flight 
Manual's bcaniworten. ansonsten 
dauen der crstc Plug nichl schr 
langc. AuBer dcm Right Manual 
liegcn dem Programin noch die 
Flugplanc und ein mchrsprachiges 
Referenzhcft bei. Kurs und Flug- 
hfihe wcrden am Arbeitsplalz des 
Navigators erstcllt- Normalcrwci- 
se wcrden die Flugpliine bei der 
Auswahl der Missioncn fesrgc- 
legt, konncn aber vom Navigator 
geSndert wcrden, Zasatzlich kann 
der Navigator cine kompleue 
Lisle der anzugreifenden Ziclc 
dem Piloten anzeigen. Um Feind- 
radar aufzusptiren und zu elemi- 
nieren. gibt es die sogenannte 



"Electronic Warfare Station'*. Dcr 
hier tatige Offizier zeigi dem Pilo- 
ten die empfangenen Radarsigna- 
le und versuchi, diese mil Hilfe 
dcr Elektronik und der spczicllen 
AuBcnliaui des Bombers zu elerai- 
nieren. Da es sich bei der EB-52 
um cincn Bomber handelt, darf 
natiirlich dcr Waftensiand nicht 
fchlen. Hicr werden die zu ver- 
wendenden Waffcn ausgewahh. 
auf ihrc Ziele programmiert und 
abgeschossen. Das klingt alles 
nach schr viel Aktioncn, die Sie 
durchfuhren ktinnen bzw mussen, 
aber vieles kann automatisien 
wcixlen. Nachdem Sie das Spiel 
geladcn haben. wcrden Sie aufge- 
forderl. Iliren Namen in das Regi- 
ster einzuiragen odcr cincn akti- 
ven Piloten auszuwShlcn. Nun 
konnen Sie sich eine von 16 Trai- 
ningsfltlgen auswahlen, in dencn 
Sic alle Funktionen des Flugzcu- 
ges ausprobieren konncn. ohne in 
irgendwclche Feindhandlungen 
vcrwickelt zu werden, auBer Sic 
wollen dies unbedingt- Feindflugc 
konnen in dem etwas makabcr 
anmulendcn Szenario des Persi- 
sehen Golfs Oder in den Vereittig- 
ten Staalen gcflogen werden, die 
sich dann als The Flight of the 
Old Dog* bczcichnet. Diesc 



Bezeichnung basiert auf einer 
Novelle von Dale Brown, cinem 
Navigaior in cincr B-52, der audi 
untcrsiiitzend bei dcr Programm- 
gestaltung milwirktc. Zustftzlich 
zu den Streckengrafikcn werden 
deiaillicncrc Infonnationcn im 
unteren Bildschirmbereich ange- 
zeigi. Gleich nach der Waffcn- 
wahl, die bei manchen Missioncn 
vorgegeben aber ver&nderbar 
sind. finden Sie sich im Cockpit 
wieder. Wic im richtigen Flugall- 
tag geht man jctzl eine Checklist 
durch. Bremse cinrasten lasscn 



zeug bet eincr fast konstanlcn 
Flughohe von 1000 FuB liber alle 
Uncbcnhciien des FluggelBndcs 
bringt* Kaum hat man den Boden 
verlassen, kOnnen die Fliigclklap- 
pen und das Fahrwerk eingefahren 
wcrden und die Motorenlcistung 
wird auf 85 Prozcnl gcdrossell. 
Habcn Sic den Autopiloten nach 
dem Stan cingeschaltcL flicgi die 
EB-52 nun schnursiraeks auf den 
crsten Strcckcnpunkt zu, Auf 
jeden Radarbildschirm crschcincn 
die Zicle, eine Lisle mil Zielkoor- 
dinatcn kann beim Navigator 





und die FUigelklappen aufstcllcn. 
Der Copiloi schallci derweil alle 
Batterien und Positionslichterein* 
Sie, also der Pilot, konncn jetzt die 
Motoren aktivieren und cinschal- 
ten, Ein monotones Triebwerks- 
gerausch zeigt den Lauf der acht 
Triebwcrke an, die auch einzeln 
angestcucrt werden konncn, Sie 
crhOhen die Leistung auf 100 Pro- 
zcnl. Nun wird cs Zeii, die Brem- 
se zu Ifisen. Langsam rolit die 
Maschine an. Zwar mcldei sich 
die H6henwarnung ab ungcRihr 
140 kts. aber die EB-52 sleigt erst 
bei 200 kts, deshalb kcine Bangc. 
Schon crhebt sich die groGe 
Maschine in die Luft. Bei Feind- 
llUgen ist cs raisam. den TA-Com- 
puter einzuschalicn, dcr das Flug- 



abgefraet werden, Bei langen 
Flugstreckcn kann eine Zcitkom- 
primierung bcnutzi werden. die 
aber mil Vonrichl zu genieBen ist. 
Ein unbedachter Mouscklick odcr 
ein falschcrTasiendruck, auch bei 
der Pause-Funktion, schickl Ihren 
Rcchner in die Null-Zeit und nur 
ein Reset hauchl ihm wicder 
Lebcn ein, Sollte die Flugstrcckc 
grflBer scin als der Aktionsradius 
der Maschine, befteht die Mflg- 
lichkeiu in der Lufi zu tanken. Ein 
T kenn/eichnet das Tankflugzeug 
am Radarschirm und ein Klick auf 
dieses Symbol legt die Position 
genau fest. Bei leuchtendcr Tank- 
bcreiischafl und eingeschaltcnem 
Auiopiloten schwenkt die EB-52 
auf den Kurs dcr Tankmaschinc 
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ein. Nach erfolgreichem Aufian- 
ken verfolgi der Auiopilot seinen 
alien Kurs welter. Das F&stlcgcn 
dcr Ziclc erfolgt wic das 
Anwahlcn dcr Tankmaschinc, 
indcm Sic auf eincm Radarschirm 
die kleinen, eriinen Radarpunkte 
anklieken. Der liordcomputer 
zeigt Iltnen darauf die Bczcich- 
nung dcs Ziclcs an* In dcr OW- 
Station wild, zusatzlich zu dicscn 
[nformationcn* angezeigt, ob die 
gewShke Waffe das Ziel iiber- 
haupt erreichen kann. Mai man 
sich fur cin Ziel cnisehicdcn, 
schaltct man am bcstcn die Kame- 
ra cin, urn das Fadenkrcuz exakter 
zu positionicren. Nun steht dem 
BeschuB nichts mehr im Wege. 
Am besten drosselt man die 
Geschwindigkeit und schaltct auf 



In insgesamt 16 
verschiedenen Trai- 

ningsflugen kann 

man sich auf seinen 
Einsatz vorbereiten 
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die cxiemc Kamera urn, die vicl- 
faltige Einstellungen zulflfit. Jedes 
geiroffene Ziel, sei es eine Radar- 
Station, eine StraBe oder ain 
Boden stehende MIG's, crhohen 
das Punktckonlo und man kann 
damii seinen Rang, vom 2. Leut- 
nant an, vcrbesscm. Da die Mega- 



Funf verschiedene 
Aufgaben hat 
der Bomberpiloi zu 
bewaltigen 




fortress cin fast rcincr Bomber ist, 
kann cin Angriff von Fcindflug- 
zeugen Ihr VerhSngnis sein. Zwar 
konnen verschiedene Luft-Lufi- 
Kaketeii geladen warden, aber 
dureh die Schwerlalligkcit dcr 
Maschine ist cs schwicrig. fcindlt- 
ehc Flugzeuge zu treffen. Am 
besten weicht man diesen aus und 
versucht deren Radarwellen nicht 
zu reflektieren, Nach erfolgrei- 
chem Flug kchrt man zur Haupl- 
basis zuriick. Dcr Autopilot leitet 
nur die crste Phase des Landean- 
fiuges ein, den Rest mUssen Sie 
selbst erledigen. Eine absch- 
lieBende Siaitstik zcigi Ihncn die 
vcrwcndctcn Waffen und 
Abschussc an. In crslcr Lime ist 
Megafortress ein Technik-Game 
mil Kriegselementen. Das Golf- 
Szenario finde ich unpassend, hal- 
te man doch ein fiktives Land fur 
Fcindfliige erfinden konnen. 
Aufier den Grafiken der Schalua- 
feln ist der Rest mictelmhBig. 
Durch komplexe Berechnungen, 
vor allem bei vielcn Ziclcn, vcr- 



langsamt sich das Programm bei 
einem unbeschleunigten Amiga 
drastisch. SoundmilBig tui sich 
nicht rechi viel, bis auf wenigc 
UmgebungsgerSuschc, die abcr 
absebaltbar sind. Die Fcstplatten- 
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installation ist vorbildlich. Selbst 
fur Leute mit wenig Installations- 
kenntntssen ist das Kopieren der 
beiden Megafortress-Diskcttcn 
kcin Problem, Das Programm for- 
dcrt mindestens 1MB an freiem 
Speicher, Wird Megafortress von 
der Workbench aus gestartet. wird 
der venvendete Speicher nicht 
wieder fruigegeben. Wenn Sie 
jemand sind. der sich fiir kompli- 
zicrtc Radanechnik interessiert 
und schon immer mal einen ulna- 
nuKiemen Bomber lltegeii woll- 
ten, dann ist Megafortress das 
richiigc Flugzcug fiir Sic. 
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Mystische Arcade- Action 

von System 3 






Es ist mal wieder soweit. Mit "Myth", dem 

brandneuen Arcade-Action-Abenteuer 

von SYSTEM 3 ist es dem Gameplayer 

vergonnt, mit seinem gelenkigen 

Bildschirmhelden in einer faszinierenden 

Afmosphare ein Stuck 
Menschheitsgeschichte zu schreiben. 



Wir beflnden uns im tief- 
sten Altenum. Die 
wciscn Geisicr, wohl- 
wollende Herrscher ubcr die Men- 
schenrassen, sind in den Bann des 
diabolischen Gones DAMERON. 
dem Hcrm allcr Dunkelheit gera- 
ten. Geleitet von der Kraft des 
Btfsen, finden sic Gefallen daran. 
die ZersiOrung aller Mcnschcnras- 
scn zu planen, Eine zicmlich aus- 
sichtslosc Situation fur die 
Menschhcit... 

„wenn da nicht unser Held 
Ankalagan, der groBe GeislerjS- 
ger, wSre. der mit Joysticks Hilfe 
in der Lage ist* alle bOsen Gcister 






lurzubersicht uber Waffen u. Spielfiguren der ersten 3 Leve 

Spielfigur:. verletzbar durch: verliert: 

_ "HADES - REALM OF THE DAMNED" 

Harpyien (Drachen) ....alles Extraenergie, Feuerballe 

Skelette alles Schwert 

Damon Feuerballe Dreizack 

Chimare (dreikopfig)... Dreizack -- 



//« 



Level 2: 



'SKYROS - ISLE OF THE SIRENS" 

Krieger Schwert, Feuerballe - 

Nymphe Niederkien Extraenergie 



Level 3: 



"TEMPLE OF ATHENAE" 

Achilles Schwert, Feuerball(Ferse!)„Schi!d 

Meduse Schwert, (Schild) Medusenkopf 

dreikopfige Hydra Medusenkopf - 




zu vemichlen und damit die 
Menschheit zu rcllcn! Durch die 
abwcchslungsreichen Levels hin- 
durch Iftuft einem so zicmlich 
alles ubcr den Weg, was die 
Sagen- und MSrchenwelt des 
Aitertums zu bicten hat. Sei es nun 
Achilles, der nur an seiner Fer.se 
verwundhar ist, odcr die Meduse, 
dcrcn i&lliche Biicke jeden in 
Stein venvandein ktinnen. Auch 
Drachen. Damoncn. Nymphen 
und die Sirencn sind kcinc Man- 
gelwarc in diesein Spiel Die Vor- 
gehensweise ist im Prinzip tmraer 
die gleiche* Man scbliigt sich mit 
seinen Gegnem solange herura, 
bis diese diverse Waffen und 
Extraenergie herumlicgen lassen. 
Die spalcren Feinde kann man 
dann nur besicgen, wenn man die 
crkfimpften Waffen sein eigen 
nennen kann (siehc Infokasten). 
Schon nuch den ersten Augen- 
blicken hat dieses Game auch 
mich in seinen diabolischen Bann 
gezogen. Bei MYTH wird der 
Spicier, dank des pcrfekten 
Zusammcnspiels von Grafik und 
Sound, von Anfang an in einc 
phantastische und angsteinflttBen- 
de Illusion versetzi. Angcfangen 
mil dem pcrfekten Soft-Scrolling 
des Btldschirnis Uber die rcalisti- 
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sehcn Bcwcgungsabiaufe der 
Spiclfigur und die detailgctreuen 
Screens bis hin zur diimonischen 
Highscore-Table im animicrtcn 
Flammenmeer mcrkt man deut- 
lich, daB bci dcr Prognimmierung 
von "Myth" sehr engagiert gear- 
beitet wurde. Dies niacin sich 
auch bei der 4-Kanal-Soundat- 
inosphSre bemcrkban Schon bcim 
Booicn des Spieles kann man 
crfrcut fcststcllen, daB die Power- 
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LED des Amiga verlischt (Tief- 
paBfiltcr abgeschaltet!). Die Pro- 
grammierer von SYSTEM3 haben 
sich also dafiir entschlossen* den 
Klanghtihen ihrcn frcicn Lauf zu 
lasscn. Venvendei wurden aus- 
schlicBlich digital isiene Geriiu- 
sche mit Nachhalleffektcn. Das 
Zusammenschlagcn cincs Skeletts 
hftrt sich bcspiclsweise besser an, 
als ein Ncuner beim Kegeln. Die 
anlangs elwas gewtfhnungsbe- 
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dilrfiigc Steuerung des Spiels 
crfolgt uber Joystick und Key- 
board. Die horizontalen Cursor- 
tasien dienen zur Vorwahl dcr 
Waffc (Faust. SchwerL FCuerball, 
.„). die SPACE-Taste zu deren 
Aktivierung. Die Kampfaktionen 
werden durch das Drtickcn dcr 
Feuertasie eingeleitet. wobci die 
Diagonalbewcgungcn etwas 

schwicrig zu bedienen sind. Aber 
das isl bci dcr Vielzahl der mfigli- 
chen Kampfbewegungcn kcin 
Wunder. Mein Tip: Im crstcn 
Level einc Ebcnc ohne Feind* 
beriihrung suchen und ersimal 
"im Trockenen" ein Paar 
Kampfilbungen rnaehen. Dieses 
Training inachi sich spatcr garan- 
lien bczahli, da in bczug auf Joy- 
slick-Aktion ciniges geboien ist, 
Mcincr Meinung nach hat das 
Spiel genau den richiigcn 
Schwierigkeitsgrad. um den 
gewissen "Suchtcffckt" zu 
garanticrcn - nach dem Mono: 
Motivation statt Spielefrusl! 
Dazu uagt auch die praknschc 



Continue-Funktion (innerhalb 10 
Sckundcn) bei, die das Weiter- 
spielen im zuletzt erreiclitcn Level 
crmSglicht. MYTH tst dcr absolu- 
te Geheimiip fur allc ARCADE- 
Action-Fans, -cs fiel mir wirklich 
scfa wcr, das Tcstmuster wieder aus 
den Handcn zu geben! 

m 
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Arcade-Action in gefahrlichen Waldern 







In der Hitze des Sommers beschert uns Electronic Arts mit Risky 
Woods einen Ausflug in die kiihle Dunkelheit der Walder eines 
Landes, das vor unserer Zeitrechnung existierte. 
Oder danach!? Oder uberhaupt nicht, aber wen interessiert 
das schon, wenn es darum geht, als messerwerfender Held 
dem Guten zum Sieg zu vernelfen? 



Fiir Leute. die licbcr spielen, 
als Berichte lescn. cine 
schncllc Wertung. Hal 
Ihnen Ghosf n* Goblins gcfallcn* 
dann mtigen Sic Risky Woods 
ganz sicher. Wenn Sic jetK mchr 
wisscn wollen, miissen Sie sich 
das Spiel kaufen oder weilcrlescn, 
urn zu erfahrcn, was Risky Woods 
soallesbietcL 

In Risky Woods sind Sie 
Rohan, ein jungcr mutiger Krie- 
gcr. dessen Aufgabe darin bestelu, 
das Verlorcne Land von Draxos 
bOser Hcrrschaft zu befreicn. 
Dazu miissen Sic nicht nur seine 
Hordcn, die allcsami ziemlich 
halllich und hinterhallig sind T ver- 
nichten, sondern auch die Alien 
Mdnche. die Draxos in stcincme 
Siatuen verwandcli hat, befreien. 



Um es gleich vorwegzunch- 
men: Draxos und die Program- 
micrcr von Risky Woods machen 
es Ihnen nicht leicht, das Verlore- 
nen Landzu rciten. 

Sie miissen Rohan durch ins- 
gesamt vier Zonen lenken. Die 
Zoncn sind nochmals in zwei 
Unterstufcn unterteilL Wenn Sie 
diese Uberstandcn haben. erwanet 
Sie noch ein Wiichter und erst, 
wenn Sie auch dicscn aus dem 
Wcg gcrUumt haben, darf in die 
nflchste Zone vorgeriickl wcrden. 

In den Unierstufen erwartcn 
Sic massenhaft Gcgner. die, wenn 
sic gctroffen sind, zum einen Sicr- 
ben und zum andcren Goldmiin- 
zen fallen lussen. Ich wiirdc Ihnen 
raten, davon soviet als moglich 
einzusammcln! 
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Hier steht die Welt Kopf und audi dem 
best en Helden wird es etwas mulmig! 




Demi ohne die Waffen, die Sic 
damit kaufen konncn. ist spate- 
stens bci dem WSchter filr Sie, 
Rohan, und das Vcrlorenen Land 
das Spiel zu Ende. 

Haben Sie eine Uniersiufe 
erfolgreich abgeschlossen. gcht 
das Shopping mil den erkampfien 
Goldmiinzcn los. Hoffcn Sie nichi 
auf frcundliche Bedienung, auch 
wenn Sie der ein/ige Kunde sind 
Der Besiizer ist auBerst unfreund- 



lich und seine Preise sind absolut 
ubcrteuert. 

Zu Kaufen gibt es vicr vcr- 
schiedene Waffcn sowic Lebens- 
encrgic. Ein klcincr Tip: nichi 
unbedingi die Axt zulegen! 

Wenn Sie alles Geld auf den 
den Kopf gehauen haben. ktfnncn 
Sie den Laden wicder verlassen 
und sich -hoffendich- gestSrki ins 
Gciiimmel werfen. 

Denken Sie jeut nur nicht. 





daB es bei Risky Woods ausreicht. 
so viclcn Gegner als moglich den 
Garaus zu machen, um das Game 
zu mcistcrn. Denn I lit e Hauptauf- 
gabe besteht natiirlich darin, in 
den Unterciufen mehicrc Monchc 
zu befreien. 

Ein kleincr Tip gelallig? Sie 
bewcrfen cinfach die Steinsiatuen 
solangc mit Ihren Waffen, bis die- 
se zerbrechen (natiirlich nichi die 
Waffen!). Diese Aktion musscn 
Sie innerhalb von vicr Minutcn 
erfolgreich abschlieOcn, anson- 
s(cn heiBt es, wieder von vorne 
anzufangen - natiirlich um ein 
Leben erleiehterl! 

Aber die Machcr von Risky 
Woods haben sich noch ctwas ein- 
fallen lassen, als ob das Spiel nichi 
schon schwierig genug wtiie. 

Um eine Uniersiufe durchlau- 
fen zu kfinnen. muB man auch 
noch SchlusscI sammcln, da oft 
Tiiren den Wcg versperren, Diese 
SchlusscI schen aus wie Augen 
und hal man einen in seinem 
Besitz, so kann man mil seiner 
Kraft alle Gegner auf dem Bild- 
schirm venuchten. Aber Vorsicht 
ist geboten: Ist die Energie des 
Augen-SchlOssels aufgebraucht, 
so affnet er die Ture nicht mchr 
und Sie stecken fest. bis die Zen 
abgclaufcn ist. 

Natiirlich gibt es zu allem 
OberfluB auch noch die obligato- 
rischen Fallen und Schluchtcn. 
Als kleincn Ausglcich findct man 
bin und wicder Truhen mit Schat- 
zen, die eincn zum Beispiel fiir 
kurze Zeit unverwundbar machen. 
oder die Zeii um einen Minute 
verlSngeiu 

Die Grafik des Spiels Uber- 
zeugt: ruckelfreies Scrolling, 
auch wenn sich viele Sprites am 
Bildseliinn tummcln. Die Figurcn 
sind schon animiert und das 
Ganzc ist mit fetziger Musik 
untcrmalu Ein wenig negaiiv ist 
mir die Steuerung aufgefallcn. So 
kommc es doch des tiftcren vor. 



daB, obwohl man nach rechis oben 
springen mftchte. Rohan nur nach 
oben springt, was fast immer zu 
iirgerlichcn Absturzcn filhrt. Lei- 
der fchlt auch die Mftglichkeit, 
Scores zu speichern und das. 
obwohl auf einen Kopiersehutz 
verzichtet worden und somit die 
Gefalir eincr Bcschadigung der 
Originaldiskcttcn cigenllich aus- 
gcschlosscn ist. 

Man rnufi sich also jedesmal 
von Neuem durch die Zoncn 
kSmpfen, was auf die Dauer zicm- 
lich langwcilig wird, zumal bei 
unhcimlich langen Ladezehen. 

Ob das Game die ca. 100,- 
DM wen ist, hangt sehr stark von 
Ihrer persfinliehen Erfahrung mit 
Spielen dieses Genres ab, denn 
wic sooft wcrden Anfanger das 
Spiel wohl bald zur Seite legen, da 
schr viel Obung gefragt ist, um 
liber die erste Zone hinauszukom- 
men. FQr Profis isl das Spiel auf 
jeden Fall zu cmpfchlen. 

Mil Risky Woods hat Electro- 
nic Arts zum wiederholten Mai 
ein gutes Spiel abgeliefert, das 
bestimmt einige um ihre Nachtru- 
he bringen wird. aber nichi ganz 
das Zcug zu cincm Klassiker hat- 
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Der Knobel-Oldie im neuen Gewand 




Zuerst kom Tetris. Dann kam der Untergang des Kommunismus. 
Durch diese erstaunliche SchluBfoIgerung inspiriert, machte sich 
Alexey Pajitnov jetzt an eine uberarbeitete Version seines Kultspiels. 



Das grundlcgcndc Tetris- 
Regelwcrk durfic wohl 
inzwischen jedem Besh- 
zer ernes Computers bekannt sein, 
und einschncidende Anderungen 
damn gibt cs auch in Super Tetris 
nicht, 

Welche Neucrungen crwartcn 
nun den Tetris-Veteranen? Wenig 
Umstellungsprobleme gibt es 



gOnstigen Punktcn wegbomben 
odcr aber im Bodensatz veneilie 
Bonussymbole akiivieren. Zur 
Auswahl stehen Symbole. die den 
Vorral an Klotzchcn aufslockcn 
oder solche. die eine groBcrc 
Anzahl von Steinen abraumen. 
Das Ganze machi einigen SpaB. 
im Hintcrgrund gibt es ein paar 
ganz hubschc, slawisch ange- 



zur Vcrfugung. Der WftZ an dem 
Ganzen ist jetzt. daB bcide Spieler 
gleichzeitig mit jewcils eigencn 
Teilen darun arbeiten, den Becher 
bis zum Boden abzucragen. Das 
sollic man zuerst einmal im Coo- 



Siein "total unmoglich** platzicrt 
hauwer wohl eigenntltzig alte 
Bomben einkassiert und nur seine 
Hiilftc des Btldschirms xaufaer 
bait! 

Wer sich zuvicl liber semen 



bcim Solospiel: Im grafisch hauchte, Melodien, die Steuerung 
gewohnl schlichtcn Styling fallen ist /war etwas hakelig. aber noch 



perntwc-Modus uben und da ist es Partner ftrgem mufi. kann auch im 
schon schwer genug, ubcr die Competitive-Modus antrctcn. Die 
ersten zwei Level hinwegzukom- cinzigc Anderung hierbei ist, daB 
men. Oft genug verfolgen beide jetzt beide Spicier separate Punk- 
Partner etwas unterschiedliche teanzeigen haben und man somil 



die bekanntcn Klotzc nach untcn. 
AUerdings sieht dem Spieler dics- 
mal nur eine begrenzte Anzahl 
von Klolzen zur VerfUgung. mit 
denen cr einen schon vorgegebe- 
ncn, mit LUckcn durehsctzicn 
Bodensatz abraumen muB. Hat 
man eine Reihc komplctticrt, 
bekommt man zur Belohnung 
cinigc Bomben (zwei bis sech- 
zchn jc nach Anzahl der auf ein- 
mal fcrtiggcstelltcn Rcihcn), Mir 
diesen kann man nun je nach Lau- 



brauchban 

Positiv auch, daB eine Mttg- 
lichkcit zum Abspeiehcrn nichi 
vergessen wurdc. Insgcsamt aber 
bietet das Spiel bis jetzt fUr Lcucc. 
die schon ein Telris haben. doch 
zu wenig Neues. AuBerdem hat 
man lechnisch schon wesentlieh 
besseres gesehen (Twintris!!!). 

Der eigentlichc Clou ist aber 
derZweispielermodus: Hierbei ist 
der "Becher" doppelt so breit wie 
im Solospiel und es stehen auch 



Zielc. und so kommi es vor dem 
Bildschirm fast immcr zu erregten 
Diskussionen. wer denn nun den 




ne entweder Steine an slrategisch cntsprcchend mchr Tciris-Tcile 




dazu angehalten ist, den Mitspie- 
ler auch abstchtlich - wo es nur 
gcht - zu beliindem. Dabei muB 
man allcrdings weiterhin darauf 
achtcn. daB das Fcld auch einiger- 
maBen sauberabgebaut wird. 

Dank dieses schr whzigen 
Zweispielermodus kann ich Super 
Tetris alien, die Ofter mal einen 
Milspiclcr zur Hand haben. (fast) 
uneingeschrankt empfehlen. Allc 
anderen, vor allem diejenigen, die 
schon eine andere Tetris-Version 
besitten, sollten es sich lieber erst 
einmal im Laden anschen. jh 
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Go for it! 




Der Konig der Schattenkrieger 
gibt sich die Ehre. 




A us dem Norden Englands 
kommi cin vcrmummlcr 
Jump*n Runner, der sei- 
ncm blaucn Konsolenvorbild 
nichis sehuldig bleibl. Spritzig 
schncll und mit jeder Menge 
SpielspaBjagtcrdureh seine Wcl- 
ten, irolh und rollt sich von einem 
Abenleucr ins andcrc. ZooL der 
Ninja-Kricgcr aus der neunten 
Dimension beherrschi dabei alle 
ublichcn Karnpftechniken aus 
dem Efl-Eif und zogcrt auch 
nicht, aus seinem umfangreichen 
Waffenangcbol die cntsprcchcnde 
Kculc auszupacken. 

Was schon bei Sonic begei- 
stem komite und bislang den Kon- 
solenbesitzem vorbehaltcn blicb, 
findet mil Zool sein amigamaBi- 
ges Pendant. Allcin schon die but- 
tcrwcichc Handhabung des Joy- 
sticks wird Sie entzucken und fur 
Stunden vor den Bildschirm ban- 
ner Dabei yollzichl sich das 
Spielgeschchen iibcr den kom- 
plettcn Monilor-Scrccn und war- 
let mit schlaraffenlandartig ani- 
mierten Grafiken auf. Verspieh 
und bunt, siehi es im krasscn 
Gcgensalz zu den bishcrigen Nin* 
ja-Bcat and Kick-Orgien und laGl 
sicheigemlich auch nicht in dieses 
Genre zwiingen. Auch wenn die 
Titelgebung entsprcchcndc Asso- 
ziationcn hcrvorruft* Vielmehr 
handclt cs sich urn ein mit Auf- 
wand und Kfinnen produzienes 
Springer- und Rcnncrspicl. wel- 
ches jeder Altergrappe elwas zu 
bicicn hai. 

Der Auftrag isi klar. Rcnnen, 
springen und sammeln was das 
Zeug hail. Kcin Hindcmis unbe- 
achtet lassen. kcinen Sprung zu 
spflt ansctzen. Und das tlber insge- 
samt 21 kunterhunte Level, die 
sich aus sieben Welten (Die Wcl- 



icn der SuBigkeiten, der Musik. 
der Werkzeuge der Frtlchte usw.) 
mil je drei Ebenen zusammensct- 
zen. Klar, datt dann, wenn erne 
Htichsiwcriung angestrebt wird, 
auch die Musik nicht paizi. 
Gcdacht, gehArt und auch der 
Sound isl drollig. was zit ciner ins- 
gesanii mehr als ubcrzeugenden 
Wenung fuhrtc. 

ts 
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Zoo! bietet in 21 Levels SpielespaB total. 
Tolles Gameplay, superschnell und grafisch 
hervonragend. 
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Kampfgetummel im Kimono 




Sorgenfalten zieren die Stirn von Dojo Dan. Im Lande Banzaari 
geht es nicht mehr mit rechten Dingen zu. Also, den Kimono 
enger geschnallt und auf in das GetummeL 



Durch 20 hartc Landschaf- 
ten des ehemals friedli- 
chen Landes Banzaari 
musscn Sic Dojo Dan filhren und 
dabei Ihr Chi (Gcisieskraft) auf~ 
bauen. 

Zu Beginn sieht man cincn der 
Landcsiiliesten, wie er Dojo Dun 
zu dicscr geHihrlichen Mission 
verabschicdcl - alles in einer gut 
gemachicn Animutionssequenz. 
So niacht sich Dojo Dan auf den 
Weg zu Valrog. In vicr Landab- 
schnittcn kann man sich die 
Level-Rcihenfolge aussuchen. 
Nur im Ictztcn Teil muB man sich 
bis zwn bosen Valrog durch drei 
Level vorkiimpfen. Auf dent Weg 
kann Dojo Dan die von semen 
Vorgiingcm zurilckgelasscncn 
magischen TOpfe einsammeln. 



Manchc cnthalien eincn Kraft- 
Bonus oder cincn magischen 
Schild. Sogar einc Kartc des Lan- 
des kann man linden und sich dic- 
sc durch Drtieken der F5-Tastc 
ansehen. 

Genercll solhc man versu- 
chen, in jedem Level so vicl von 
dcrGegend wie mftglich zu crk lin- 
den, wcil die Bonus-Topfc nur 
erschcincn, wenn Sie sich in dercn 
unmiucibarcr Nahe aufhahen. 
Eine vollstandigc Liste der einzu- 
sammelnden Gegcnslandc isi im 
mchrspraehigen Manual abgc- 
druckt. Abcr Vorsicht ist gebotcn. 
Valrogs ficse Mutanten haben 
manche Topfe vergiftct. Doch 
denen siehen Sic nicht latenlos 
gegeniiber. Durch gcziclle Schla- 
ge und Sprunge kann man den 



Mutantcn krSfiig eins auf die Miil- 
ze gcben. Bei jedem Treffer 
spucken diesc Zusaizpunkte aus. 
Diese. vor allcm in Form eines 
kleinen Yin-Yang Zcichcns. flie- 
gen dunn wild durch die Gcgcnd, 
daC man Milhe hat, sie aufzusam- 
meln. Urn zuriick auf das Chi zu 
kommen: wenn Sie genilgend 
Punkte gesammck haben und Ihr 
Chi-Poieniial seinen maximalen 
Stand erreicht hat, formt sich in 
Dojo Dan cine unbiindige Kraft 
und er setzt den 'zcrmalmendcn 
Donnerschlag* frei. Laul Manual 
soil sich Dojo Dan auch noch mit 
Hovcrboarding, Autofahrcn, Flic- 
gen und Loscn logischer Proble- 
me auseinandersctzen. Leider war 
es dem Tester, also mir, nicht ver- 
gonnc, dieses mit eigencn Augen 



zu sehen. Aber daran arbeite ich 
auch noch.« 

Um in einem Level nicht 
jedesmal von vome zu beginnen, 
kann man an einer bclicbigen Stel- 
le ein gro&es Yin- Yang -Zcichcn in 
den Boden stampfen. Verlicrcn 
Sie danach ein Leben. starlet die 
Spicifigur nun von dieser Stelle* 
Ein speziellcs Symbol, das im 
weiteren Verlauf des Spiels auf- 
tauchi, ermtiglicht Ihnen den 
Zugang zu geheimen Raumcn. In 
dieser Art Bonus-Level haben Sie, 
d.h. Dojo Dan, die Aufgabe, die 
gefangenen Scclcn der Dorfbe- 
wohner zu befreien, bevor Sic ein 
hinierhiiltiges Teufelchcn von 
dessen Plaitform schubst- Hier 
kann, wenn man die Vorgabe 
schafft, ein Extralcbcn en-ungen 







Durch das "In-Den-Boden-Stampfen" grolier Yin-Yang- 
Zeichen muB das Spiel nicht immer von Anfang 
gespielt werden. 



JJJLI 





* T '< 






* - * ** u 



werden. Am Endc jcdes Levels 
wartct ein von Valrog angeheuer- 
ter Wiichter, dessen Schwach- 
punkt zu findcn ist. Hat man die- 
sen mit ein paar gekonnten 
KungFu- und Karateschlagen 
auiier Gefechi gesetzt, regnet es 
Masscn von Zusaizpunkien. die es 
schncll aufzusammcin gill* Hal 
man alle vier Level gcschaffL 
kann diese Position gespeichen 
und durcli Betiiiigen der F3-Taste 
wicder gcladcn werden* Jcdcs der 
vicr Level cincs Landabschnittcs 
hat seine Eigenheiicn. lm Level 
"'Oakley" hat mail es so z-B. lau- 
fend mit mutienen EichhOmchen 
und Regenwiirmcm zu lun, dagc- 
gen sind es im Level ^Vulcania 1 " 
Geschicklichkeit und Timing, die 
z^hlen- Filr Abweehslung ist also 
rcichlich gesorgt. Es ist ein 
Augcnschmaus. wic Dojo Dan 
durch die Luft wirbeh, wic ein 
Gummiball spring! oderdrangend 



und auffordenui Sum 
Spicier blickl, wenn man 
den Joystick mal cine 
kurze Zcit nichi bewegl 
hat. Die Animationen 
sind fltisstg und gut 
gezeiehneL 

Die Hintcrgrandgra- 
fik scrolll wundcrbar 
weich, in manchen 
Levels sogar in alle Rich- 
lungen. Der Sound 
komiiii ebcnfalls saubcr 
riibcr. Einc Pausc-und 
cine Sound -Of f«Funkiion 
sind vorhanden. ein zwei- 
tes Laufwerk wird umer- 
SlUtZt 

"Dojo Dan" ist ein 
Vcrtrclcr modcrner Platl- 
form-Spiele. Sehenkt 
man der Anleitung Glau- 
ben, steckl mehr Muter 
dem Spiel als *nur* der 
cintontgc Jump'n'Run- 
Charakter. In der vier- 
spracMgen Anleitung 
sind ncben einer kur/cn 
Einfiihrungsgeschichte 
auch die 2U sammelnden 
Symbolc genau beschric- 
ben. Da das Spiel 1MB 
Speicherplatz erfordett, 
sollie laut Manual die 
Speichererweiterung ein- 
gcschalict srin. Also, 
nicht langc gcfackclt und 
ab in das Abenteucr. 
SchlieBUch muB das 
\jit\d Ban/aari noch von 
viclcn verschiedenen 
Mutantcn befrcit werden, 
bevor man am Obcrboscwicht 
Valrog seine Kampfkraft erproben 
kann. Aber so schlimm kann die* 
scr Valrog schon nicht sein. 
immerhin heiBt dicser mil Nach- 
namenKA/TL! Im 
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Core Design's neuer Jump v rf Run-Hit 




In Premiere, einem Plattform-Adventure nach bester Jump- and 
Run-Manier, sind Sie auf der Suche nach einem gestohlenen Film. 
In sechs Leveln mit jeweils verschiedenen Filmkulissen mussen Sie 
die Ihnen gestellten Aufgaben bestehen. 



Die im Intro beinhaltclcn 
Animations-Sequenzen 
zcigen Sie bei der Arbeit 
an dcm ncuen Film der Core-Pic- 
tures. Sie finden sich in der Rolle 
von Clutch Gable, cincs jungen 
Cutters. Da Sie mehrcre Nachte 
durchgearbdtel haben, schlafen 
Sic iiber der Arbeit ein. Als Sie 
crwachen* stcllcn Sie fesi, daB 
Ihre Filme gestohlcn wurden, Auf 
der Suche danach landcn Sic auto- 
maiisch in den Studios der Grum- 
bling-Pictures, einer Konkurrcnz- 
firma, die berufsbedingtes 
Intcrcssc am Bcsitz der Filmrollen 
hat. Sie beginncn Ihr Hiipf- und 



Rcnnspiel bei Level 1, der Sie in 
die Westem-Welt filhrt - nun ist 
Ihr Konncn am Joystick zum 
ersten Mai gefragt. 

Ihr Abentcucr fuhrt Sie wciter 
dutch die Studios in die Well der 
SchwarzweiBftlme und der Hor- 
rorstreifen* der Zeichentrick^ 
Science-Fiction- sowie Fantasy- 
filme. 

Sie steuem Ihrcn Hcldcn aus- 
schlieBlich mit dem Joystick 
durch alle Abenteuer - dabei mlis- 
scn Sic Ubcr Hindemisse springen 
und sich vor den Kugeln der Geg- 
ner ducken - haben abcr auch die 
Mfiglichkeit, durch Druckauf den 




„Ein absolut 

witziges JumpV 
| Run-Spiel mitvielen 
neuen Ideen..." 



Feuerknopf eine levelspezifischc 
Waffcabzufeucm. 

Die Grafik ist im gesamten 
Spiel ausgczcichncl und crfiilh 
voll ihren Zweck. Das Scrolling 
des Spielleld {acht Richtungcn!) 
ist schnell und ruckfrei. Auch die 
kleine Titclmclodie sowie die 
Soundetfcktc zeugen von der 
Mtlhe. die sich die Lcute von Core 
Design bei der Programmicrung 
gemacht haben- 

Die Steuerung ist gut gelun- 
gen und ermoglicht ein exaktes 
Bewegcn Ihrcs Hcldcn durch die 
Abenteuer. Dcnnoch crfordcrt es 
einige Ubung, Ihre Spielfigur zwi- 
schen dcm vorderen und hinteren 
Tcil des Bildschirmes hin- und 
herhupfen zu lasscn. Nuchdcm Sie 
sich aber in Premiere cingcspiclt 
haben, sind auch lhnen schlaflosc 




Niichtc beschert, die Sie auf der 
Suche nach den Filmteilen ver- 
hringen, 

Auch die Profis in der Well 
der Jump- and Run-Games wird 
das Spiel durch seinen Witz und 
Humor becindrucken. Das auf 
drei Diskcttcn gclicfene Werk 
kann leider nicht auf Festplattc 
kopiert werden. auch ein Zwcit- 
laufwerk wird nicht unterstiitzL 
Unlcr der Vcrwendung einer 
68030 CPU stum cs schon beim 
Laden ab, Bei cincm - miulcrwci- 
le schon ilblichen Kick 2.0 gab cs 
im GraFikaufbau Fehlen die zwar 
unschon sind, aber das Spielge- 
schchen nicht bceimrSchtigen. 
Eine Moglichkcit. das Spiel abzu- 
speichem . habe ich genauso 
wenig gefunden wie cine High- 
score-Liste. 

Insgcsamijedochein gelunge- 
ncs Game, das ncben der nOligcn 
Portion Spielwitz auch hubschc 
Grafiken und einen guten Sound 
tesiizi. ms 
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Das ultimative Rennen - Diabolo contra Testarossa 



Ein Spiel, bei dem Ihnen die 
Augen uber- und die Nerven 
durchgehen werden: Gewinnen 
Sie das Rennen quer durch die 
USA mil Ihrem Lamborghini 
Diabolo gegen einen Ferarri 
Testarossa. 




Die Geschicbte ist schncll 
erziihlt: Sie sind vor ein 
paar Tagen in die USA 
gekommen und wollcn hicr so 
schncll wie mOglich Millionar 
werden. Da Sic aber nichts andc- 
res konnen, als Rennwagen fah- 
ren. beschlieBen Sie an den 
"Saturday Nighi Races" teilzu- 
nehmen - dies sind illegale Ren- 
nen. die auf den amerikanischen 
Highways ausgetragen werden, 

Ihr Startkapital sind S 6000 
und ein Lamborghini Diabolo. 
Bevor das Rennen beginnt, miis- 
scn Sie sich noch cine von 15 
Strcckcn aussuchen. Doch Ach- 
nine: zu Anfang ktinnen Sie nur 
solche wiihlen, deren Startkapital 
Sie sich audi leisten ktimien. Soil- 
ten Sie noch Geld Cibrig haben und 
an dem ausgcwahltcn Rennen 
auch Profifahrcr tcilnehmen. kon- 
nen Sic auf Ihrcn Sicg wetten - 
vorausgesetzl, Sie haben cine 
rccllc Gewinnchance. Die ande- 
rcn Tcilnehmer wetten naturlich 
auf ihrcn eigencn Sicg. 

Sie beginnen das Rennen an 
Position 10 von 20 moglichen 
Platzen. Ihre Gegner fahren ohnc 
Ausnahmc Ferarri Testarossa. 
Wenn Sic zu Beginn nicht gleich 
einen guten Start hinicgen. wer- 
den Sie sofort von zwei bis drci 
Ihrer Kontrahenten uberholt - was 



Ihrc Gcwinnchanccn naiiirlich 
vcrmindcrt. 

Haben Sie durch mehrere Sie- 
ge genug Geld zusammeiu besteht 
nun die Mfiglichkeii, Ihr Fahr/eug 
besser auszuriistcn - untcr ande- 
rem durch brehere Reifen* ein 5- 
Gang-Getriebe sowie die Vcrbcs- 
serung Ihres Motors. Zu Beginn 
Ihrer Kamerc starten Sie in der 
vierten Division. Durch Erfah- 
rung. einen schncllcrcn Wagcn 
und eine Menge Geld konnen Sie 
in hohere Divisionen aufsteigen. 
in der sich nicht nur Ihr Falirzeug 
sensiblcr sieuern laBt, sondem 
auch die Konkurrcnz hilrtcr ist* 

Doch kcinc Bangc. auch hicr 
haben sic Gelegenhciu Ihr Fahr- 
zeug zu tunen. Gesteuert wird Ihr 
Diabolo mil dem Joystick. Hier 
hat man zwei Mogliehkeiien: 
Beschleutugung mil dem Fcuer- 
knopf odcr durch VorwSrtsbcwc* 
gen des Joysticks, wobei sich 
Ersieres als handlieher erwiesen 
hat. Die im Intro vorhandene klei- 
nc Filmsequcnz Ia6t schon crah- 
nen, welch exzellente Grafik Sie 
im Spiel erwartet. Von einem 
crhOhlem Sichlfeld aus sehen Sie 
iibcr Ihrcn Diabolo hinweg. Die 
sich ubcr die gesamtc Monitor- 
brcite hinziehende Optik untertcill 
sich in den Vordergrundbereich 
mil der Fahrstredie und deren 





,/Tuning ist ein 
wichtiges Spiel- 
element bei 
Crazy Cars 3" 



Einzelheiten und den Hintcr- 
grund, der ein erstauntiches 
Eigenleben emwickelt. Sie fahren 
bcispiclswcisc aus dem Landesin- 
ncrcn ans Mccr, das sich langsam 
(und absolut ruckfrci !) in des 
Geschehen einblendet. Der detail- 
reiclie Bildaufbau enth&lt eine 
Unzahl an Raffinessen. die 
Abwcchslung ins bunte Treibcn 
bringen: Angefangcn mil der Poli- 
zei, die Sie mit freundlichem 
Uielieln foiografierl, tiber Fahr- 
bahnbegrenzungen, die munter 
durch die Gcgcnd flicgcn, sobald 
man sic umfahru bis hin zu ver- 
schiedenanigster Vegetation am 
SiraBenrand. 

Die rockmusikartige Soun- 
duntcrmalung im Auswahlmcnii 



sliniint Sie schon richlig auf Ihr 
Rennen ein. was man von dem 
Sound Ihres Diabolo nicht 
behaupten kann: zwar ist da ein 
angenehm htirbarcr Unterschicd 
bei Tunneldurchfahrten. aber 
ansonsien erinnert mich die 
Gcriiuschkulisse doch eiwas an 
den guten alien 64cr. Auch das 
Handling IS6t ctwas zu wunschen 
Ubrig, die nOtige Geschicklichkcit 
kann man sich aber Dank der Trai- 
nigsmoglkhkeilen erarbeiten. In 
dicscm Fall sollien sich die Lcute 
von Titus doch ein Beispiel an 
^Test-Drive" nehmen. Schr becin- 
dmckend ist jedoch die atembe- 
raubendc Geschwindigkeiu in der 
das Game abliiufl; Sie und die per- 
fekten Animationcn lasscn Sic 
nach kurzerZcilglauben, wirklich 
an einem Rennen teilzunehmen, 
Noch schneller wird das Gan7e 
mil ciner 68030 CPU. da aber fast 
schon zu schnell. Auch untcr Kick 
2*0 gab es kcincrlci Problcmc. 
Was fehlt, ist leider die Mttglich- 
kciU das Game auf die Feslplatle 
zu kopicren. Ein Zweitlaufwerk 
wird untcrstutzl, ms 

HI II GAME FACTS / 



Henteller: Tllus Software 
Muilflf von: Henlctlcr 
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Ein Reich zerfallt - perfekt simuliert 



Ashes oi Empire 



Seit dem hochgepriesenen 
Fall des "Eisemen Vor- 
hangs" wird die Realiiiit 
immcr bcdriickcndcr, werden die 
Kriscnhcrdc immcr zahlrcichcr! ! 
Warum noch in fcrnc Fanta- 
sywehen oder ins Altertum 
schweifen, um ein aufwendiges 
Siruiegiespiel zu schaffen? Die 
Wirklichkcil isi bedrohlich und 
grausam genug! Mike Singleton 
und sein Team nabmen sich die 
Krisenherde unserer Welt zum 
Vorbild, um mil "Ashes Of Empi- 
re" ein komplexes und perfekies 
Siralcgiespiel mil bcdriickcndcr 
Wcltuntcrgangsstimmung zu ins- 
zenicrcn. Allcs drcht sich um den 




Zu Beginn konnen Sie wahlen, 
an welcher Stelle die Befriedung 
des Reichs boginnen soil. 



Alltags-Nachrichten: Hungersnot - Nationalismus - 
Zerfall der Sowjetunion - unkontrollierte Atom- 
waffen - unzahlige Kriege, sogar in Jugoslawien! 




drohenden Zerfall des, mil Kon- 
flikicn gespicktcn, fiktiven Mulii- 
nalionalslaatcs C.S.R.. die Confe- 
deration of Syndicalist Republics* 
Diesen Vorgang gilt es unter Zcit- 
druck zu verhindem und die dro- 
hende nuklcarc Totalzcrstorung 
abzuwenden (...ja wenn das so 
einfach ist !?). Der Spieler muB 
Republik fur Republik fur seine 
Ssiche gewinnen bis in der gesam- 
ten C.S.R. wicder Rube und Ord- 
nung hercschen. Ausdaucr und 
Oberzcugungskraft sind bier 
gefragt, denn das gesamte hicrar* 
cliische System mufi zum Frieden 
bekehrt werden. Sei es nun durch 
das Veneilen von Hilfsglitern, 
durch die vicr Unilcd Community 
Hilfsprogramme oder durch Uber- 
redungskllnste, die von Charmc 
bis Gcwaltanwendung alles zulas- 
scn. Wichtigc Informational! zur 
Losung der Problcmc crhiUt Ucr 
Spieler aus der umfangreichen 
Spiel beschretbung, Hier sind vie- 
le Zeitungsaussehnitte und stati- 
slischc Angaben zu alien Provin- 
zen der C.S.R* abgedruckt. Fiirdic 



richiige Aciion sorgt ein exzellen- 
icr 3D-SimuIator t der zur Fonbe- 
wegung* sowie bei Kampftiand- 
lungen zum Einsatz komnit. Ob 
iiber oder umer Wasser, ob zu 
Lande oder in der Lufi spielt dabei 
kcinc Rolle. Es werden alle mflg- 
lichcn Fortbcwegungsmiuel ange- 
botcn und auch ubcrzeugend gra- 
fisch dargestellt. "Ashes OF 
Empire" simuliert cine so komp!c- 
xe und demilreiche Welt. daB maji 
sich richtig darin verlaufen kann. 
Die bcmcrkcnswerlc Grafik bein- 
haltet endlose Landkartenanstch- 
ten, viele gezeichnete und digital i- 
Siefle Bilder, den schon erwfthnten 
3D-Simulator und animierte sprc- 
chende Kopfc mil synchroncr 
Spracheinblendung. Als Backgro- 
und-Mustk sehmelten Igor Stra- 
winski seine dramatische Feuer- 
vogel-Suhe. was die Panik vor 
dem Untergang der Welt noch vcr- 
starkt, Leider gab es gleich zu 
Beginn meines Tests ein kleines 
Argernis: Beiili ersten Laden des 
Spiels verbringl der AMIGA doeh 
sage und schrcibc 13 Minuienf!) 
damit* um auf Diskcltcn "rumzu- 
kratzen , was einem jegliche 
Spieleuphorie rauben kann! 
Grund dafiir ist das Anlegen der 
sogenannten "Commissions- 
Disk", auf der der gesamte Spiel* 
verlauf gespcichert wird. Die 
Bclohnung fur das lange Warten 
isl dann ein spannender Spielver- 



lauf olme weiteren Diskettcn* 
wechsel (mil 2 Laufwerken)! 
Bcsondere Enviihnung sollte die 
vorbildlichc Ausslatlung von 
"Ashes Of Empire" finden, Ncbcn 
dem gut strukturierlcn englischcn 
Handbuch, einer Intro-Disk und 
einem ausfUhrlichen Trainingsvi- 
dco{!) finden sich niitzliche Tasta- 
turschablonen fur alle AM1GA- 
ModcIIc. die den Zugang zu 
diesem fesselnden Spiel erleich- 
tern. "Ashes Of Empire" von 
Mirage isi ein absolul ausgereiftes 
und beeindruckendes Grafik- und 
Soundspektakcl. das mit Stchcr- 
heit viele Hobbystrategen in sci- 
uen Bann Ziehen wird. 

He 
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la rile Iter: Mirage 
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Psygnosis dreht auf 





Das Angebot an guter Software fur die Fans heiBer Motorradren- 
nen ist nicht gerade uberwaltigencL Aber dank RED ZONE von 
Psygnosis mussen Hobby-Rennfahrer nicht mehr hinter Amateur- 
Piloten und Freizeit-Kapitanen zuruckstehen. 



Nach dem Ladevorgang 
and eioer vonrefllichen 
Raytracing- Animation 
eines Motorradfahrers zeigl das 
Programm einen Mentibild- 
schirm, der dem Spieler prinzipi- 
ell drei Moglichkcilen lafil: cin 
Einzelrenncn fahrcn, cine Rcnn- 
saison mitmachen odcr auf cincm 
der zehn Kurse trainieren. 

Des weiieren kann man 
wiihlen, ob miltels Auiomaiik 
odcrmanucll gcschaltct wird, wic 
dctailicrt die Grafik scin soli odcr 
ob aplaudierende Zuschauer 
gewUnscht werden. 

Die Steuerung des Kraft- 
packets auf zwei Riidcrn crfolgt 
wahlwcisc Uber Joystick, Maus 
oder Tastatun wobei sich die 
Mauslenkung als am prakmeh- 
sten erwiesen hat und vpr allcm in 
der Scnsitivitfit stufenlos rcgclbiir 
ist. Wenn allc Vorbereitungcn 
getroffen sind, steht der angchen- 
de Zweiradpilot auf der Piste und 
muli erst zwei Qualifi/ierungsrun- 
den absolvicrcn, chc er sich mil 
sechs Konkurremen im cigcntli- 
chen Rennen messen kann. Die 
dreidimensionale Polygongrafik 
ist schncll und in der hochsten 
Dciailslufc schr abwcchslungs- 
rcich. Vcrdunkcltes Cockpit bci 
der Fahn duch Tunnels und 
Btigen, slilrzende Gegner mit rut- 
schenden, Tunkcnspruhcnden 
Maschincn odcr cinschaltbarc 
Ruckspiegel geben cincm das 
Gefiihl, wirklich auf einem Renn- 
moiorrad zu sitzen, obwohl es 
auch bei scharfstcm Netgungs- 
winkcl nicht moglich ist, durch 
Vcrbrcmscn das Hintcrrad weg- 
schmieren zu lassen. Wer Zeil 





dazu hat, kann sich in 
vicr Richtungcn nach sci- 
ncn Kollcgcn, der Land- 
schaft oder seiner eige- 
nen Maschine umsehen. 
ZusammenstttBe mit 
andercn Kradcm odcr der 
Ballustradc solltcn vcr- 
micden wcrden, denn die 
Lenkbarkeil nimnu pro- 
ponional /u den Scha- 
dciu die ubrigens an der 
Box reparicrt werden 
konnen, ah. Nach dem 
Rennen wird dem Spieler 
cine Rennsiatistik 

gczcigi* die auBcr iibli- 
chen Informationcn wic 
z.B, Plata, Best- und 
Durchschniitszeil auch 
noch Anzah! der Crashes, 
Haufigkcit der Gcfahr- 
dung andercr Fahrcr und 
die schlechteste Zeit 
anzeigt. 

Man hat zudem die 
Moglichkcti* sich ein 30 
Sckundcn langcs Replay, 
aufgenommen von einem 
Helikopier, anzusehen 
Der Sound ist weniger 
gelungcn. cin cchtes 
Moiorrad klingt cinfach 
anders, als das, was das 
Psygnosis-Team aus dem 
Amiga herausgeholt hat. 
Auch das "Handbuch", 
cin 21 Scitcn langcs Heft- 
chen. konme groGer aus- 
fallen und aulier der rei- 
ncn Spielanlehung mehr 
Hinlcrgrundmaterial ubcr 
Motorradrcnncn licfcrn. 

Aber diese kleinc 
Mankos seien den Pro- 



gnimmicrcrn von Psygnosis ver- 
zichen, da die Pluspunke cindcu- 
tig ubcrwicgen. RED ZONE 
untersliiizt sowohl PAL wie auch 
die amerikanische Femsehnorm 
NTSC und ist auch mit einer 
68030 CPU lauffahig. 

Lcidcr wird zwar cin Zweit- 
laufwcrk bcriicksichtigt, aber koi- 
ne Feslplatteninsiallaiion. Durch 
das gelungene Konzept, das The- 
ma und niclu zuleizl durch die 
phantastischc Grafik lasst sich 
RED ZONE ohnc Obcrtrcibung 
zwischen Meilensteinen der 
Simulation wie SILENT SERVI- 
CE odcr TEST DRIVE einreihen. 

mk 
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Willkommen zu den 






ADVENTURE-SPIELE 



Tiicl 



Tesiin Wcrtung Hcrsicllcr 



Lure 0.1. Temptress 10/92 78% Virgin 
Dark Queen o.Krynn 10/92 75% SSI 



Ishar 



10/92 73% 



Silmaiils 



Neben der of f iziellen MEDIA CONTROL 
Top 20 Hitliste, die Ihnen die Verkaufsren- 
ner des Vormonots zeigt, bringen wir 
jeden Monat die aktualisierten AMIGA 
GAMES -CHARTS. 

Aufgeteilt nach den unterschiedlichen 
Genres sehen Sie so auf einen Blick, 
welche Spiele wir besonders empfehlen, 
in welchen Ausgaben Sie den jeweiligen 
Test nachlesen konnen und welche I 

Gesamtwertung die Spiele erhalten 
haben. Die Herstellerangabe vermeidet 
Verwechslungen und erleichtert Ihnen die 
Bestellung, bzw. den Kauf des I 

gewiinschten Games. 



ARCADE-ACTION 



Piatt Titcl 



Test in Wcrtung Hersieller 



Myth 



10/92 91% System 3 



Risky Woods 



ID/92 



Electronic Arts 



SIMULATIONEN (cllgemein) 



Plalx TUel 



Tesiin Wertunc Hcrstcllcr 



Civilization 



10/92 78% Microprose 



Perfect General 



10/92 74% 



UBJ Soft 



mi 



STRATEGIE-SPIELE 



Tile I 



Tesl in Wcnung Hersieller 



Ashes of Empire 10/92 83% Mirage 



FLUGSIMULATIONEN 




Titel 



Tesi in Wertung Hersieller 



Megafortress 



10/92 73% 



Airwarrior 



10/92 69% 



SPORT-SPIELE 



Pint?. Tnel 



Tesl in Wcrlung Hcrsicllcr 



Inlcr. Sports Chall. 10/92 64% Empire 
Carl Lewis Chall. 10/92 63% Psygnosis 



California Games II 1 0/92 59% 



Epyx 



RENNSIMULATIONEN 



Plaiz Titel 



Tesiin Wcrtung Hersieller 



Red Zone 



10/92 78% Psygnosis 



Crazy Cars 3 



10/92 78% Tims Software 



JUMP N RUN-SPIELE 



iPlfllZ lucl 



Tesl in Wcnung Hersieller 



Zool 



10/92 87% Gremlin 



Prcmiete 



10/92 75% Core Design 



Bumpy 's Arc. Fant 1 0/92 62% 



Loricicl 




WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN 



IplaE 



Tilel 



Test in Wcnung Hcrsicllcr 



Per Pairizier 



10/92 96% Ascon 



1869 



10/92 84% Max Design 
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Und hier sind sie, die aktuellen 
Verkaufsrenner, ermittelt durch 
"media control" 



Amiga 



'laiz Mimionai 



Tiicl 



Hers teller 



Monai 



] 


1 


Monkey island 11 


Lucasfilm 


3 


2 


- 


Civilization 


Microprosc 


1 


3 


- 


Sensible Soccer 


Mindscape 


2 


4 


5 


Airbus A320 


Tliailon 


8 


5 


3 


Bundesliga Man. Prof 


Software 2000 


9 


6 


2 


Pinball Dreams 


2 1st Century 


S 


7 


S 


Lemmings 


Psygnosis 


15 


8 


4 


Formula 1 Grand Prix 


Microprose 


7 


9 


18 


Bailie Isle Data Disk- 


Blue Byte 


1 


10 


• 


Epic 


Ocean 


2 


111 


16 


Ambcrslar 


Thailon 


5 


i: 


9 


Battle Isle 


Blue Byte 


9 


I 13 


12 


Mad TV 


Rainbow Arls 


3 


i-i 


7 


Might & Magic III 


New World Com. 


4 


1 15 


14 


Sim Am 


Maxis 


4 


I' 6 


Hi 


Special Forces 


Microprosc 


5 


1 17 


20 


Black Crypt 


Electronic Arts 


5 


18 


20 


No! More Lemmings 


Psygnosis 


8 


19 


- 


Dynablasier 


UBI-Soft 


1 


20 


- 


Espana '92 The Games Ocean 


1 














Das Softwarehaus des Monats 

Mit insgesamt 3 Plazierungen in den Churls ist 
Microprose die crfolgreichsle Firma in dieser 
Disziplin, dicht gcfolgt von Thalion (2), Blue 
Byie (2) und Psygnosis (2). 



Der Aufsteiger des Monats 

.Jsigan/klardcrSimulaiions-Hit "CIVILIZA- 
TION" von Microprose, Sofort im ersten 
Monat konnre sich dieser Titel "Plalz 2" 
sichern, und liegt damit knapp vor "Sensible 
Soccer" (Mindscape) und "Epic" (Ocean). 



Der Charts-Klassiker 
des Monats 

Mil 15 Monaien (!) am langstcn dabei: 
LEMMINGS von Psygnosis, 
Das wohl beste Spiel 1991 (Sirategie)wirdsich 
voraussichtlich noch ISngere Zeit in den Chans 
behaupien konncn. Immcrhin ist es nach fast 
eineinhalb Jahren immer noch unter den "Top 
Ten" venrctcn! 




OIJW 



BUDGET 



1L 




Sky Chase Operation 

Combat 



Ein Oldie kommt wieder: ein auBerge- 
wohnliches Fliegerspiel wurde ausgegraben 
- aber leider nicht verbessert 



In der Riegersimulation - die 
als solchc eigentlich nicht zu 
bezcichnen ist - kann man 
alleine* zu zwcit odcr gcgcn den 
Computer seine Fahigkciten im 
Luftkampferproben, DasHcrvor- 
stechendste an diesem Spiel ist 
wohl das Dual-Playfield. I>ci dem 
2 Spicier glciehzcitig auf einem 



Niveau ahnlicher Spiele mcilcn- 
wcit hinicrlicr Der Sound? 
Steckcn Sic Ihrcn Kopf in die 
Badewanne wahrend im Neben- 
zimmer der Volksempfangcr 
dudclL Der Eflekt ist sehr ahnlich. 

ms 




Computer - jeder mit dcr ihm ent- 
sprechenden Oplik - spiclcn kbn- 
nen. Bei Spiclcn allcinc gcgen den 
Computer kann man die zwcite 
AnsiclU Avar absehalten, das 
Sichtfcld vergrftlieri sich jedoch 
dadurch leider nichl. Die Auswahl 
der verschiedenen Flugzcugc ist 
karg, das Flugverhaltcn untcr- 
scheidct sich last nicht. Auch 
nicht bci dem Papierflieger, der 
zwar zum Spiclwiiz beitriigt, sich 
im Handling jedoch nicht von den 
anderen Maschinen unterschcidct. 
Die Rug- und Kampfsitualionen 
sind allcsaml ziemlich fade und 
liinken dem hcutc liblichen 
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HeciteUen Mirror Imago 
Muster von: Hwsleler 
Gonr« F lug simulator 

Preis: to. DM 30.- 
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Schlachtfelder hoch sechs - Strategie bis 
zur Erschopfung. 



DaB es in Bezug auf Grafik 
bessere "Kricgs-Ballerei- 
en" auf dem groBcn Spielc- 
Tisch gibi, wini wohl jeder feststel- 
len. dcr sich dieses zwar nicht 
kopicrgeschutztc* aber dennoch mit 
einer PaQwort-Ablrage vcrschene 
Siraiegie-Spiel zulegt. Auch die 
drci Schwierigkeitsstufen (Anfan- 
gen Ktinner, Expene) und die sechs 
untcrschicdlichcn KampfplStze 
(vom Moor tibcr Dschungel bis zur 
WILste ist fast jede Landschafl ver- 
tieien) vemiogen noch keinen hin- 
ter dem Ofen vorzulocken. Erst 
wenn man sich die- leider englische 
- Beschretbung ganz genau durch- 
liest(besserzweimal|und sich audi 
vor Notizen nicht scheuL crkcnni 
m*in Uoch die groBe Vielfalt an 
Moglichkcitcn unci Manipulation 
nen, die cincm in diesem Spiel 
gebolen weiden. Da der Bildschirm 
in /wei Haiften geteilt ist (2/3 oben 
Spielfeld, 1/3 unten Stcuerungs- 
Anzcigc), darf man sich gar keine 
so phanomcnulen Grafiken erhof- 
fen. Erfreulichcrwcisc laGt sich die- 
ses Spiel mit cinigen (bcschricbc- 
ncn) "assign" Zuweisungen und 
etwas CLI-Frfahnmg relativ 
schncll und Icicht auf ciner Fest- 
platte iastallieren* Es lauft bcrcits 
ah Kickstan Version 1.2 auf jedem 
Standard-Amiga und laBt zudem 
auch Abspcichcrungen zu. Sogar 
die Moglichkcil. per Kabel (Null- 
Modem) gcgen cincn andcicn 
Computer / Spieler, odcr per 



Modem (300*9600 Baud) mil 
einem weiicr entfernten ii Gcgner" 
zu spiclcn, bieiel das Spiel "OPE- 
RATION COMBAT". 

Fazit: Nach anfiingliehcn Nie- 
derlagen lemt man auch im Kanipf 
gegen die Zeit ganz gut das Uberle- 
bea 

Ausdauer und Strategic ist cben 
allcs - jcdenfalls in den meisten Fdl* 
Icn! 

Noch ein hciBcr Tip fur Anti- 
Verlieier: Spielt man gcgen den 
Computer, und ist dicscr am Zugc 
<d.h» er analysien die Lage und tak- 
UscheMoglichkciten,bewegt Fahr- 
zeugc u*a.), werden dutch Ge- 
drilckthalten dcr rechten Maus- 
Tasic siimtliche Aktivitatcn des 
Computctgegners innerhalb des 
vorgcgcbcncn ZCitlimii* lahmgelegt. 

ms 
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Narco S.E.UX.K. 
Police 



S.E.U.CK. - Eine Seuc(k)he wird zur Sucht. 
Das Limit setzt der Amiga-User. 



Narco Police heiBt das Sfrategiespiel aus 
dem Hause Gremlin. Im Jahre 2003 ist 
uber ein Fiinftel der Weltbevolkerung 
drogensuchtig. 



Deshalb kommen in Vertre- 
tung verschiedener Lan- 
der je zwei ihrer besten 
PolizislenzurBildungcincrElitc- 
Antidrogcncinhcil zusammcn; 
Die Narco Police* 

Die Aufgabe 

Unicr dem Dccknamcn 
" Amber" ist Ihr Angriffsziel ein 
Zcntrallabor fiir die Vcrarbcirung 
von Drogen in Kolumbien. 

Ein weitverzweigtes Tunnel- 
sysiem sielli die Verbindung zum 
Mitlclpunkl der Gcsammtunlagc 
her Hier mussen die Sprcngla- 
dungen zur Vernichtung der 
Gesannanlage verlcgt werden. 
Bewachr .sind die Tunnel durch 
zahlrcichc Sichcrhcilssysicinc, 
bewaffnetc Schutzstreifen und 
elektronische Sicherheusanlagen. 

Beginn der Mission 

Mit bis zu drei Trupps dringen 
Sic in die Tunnel ein und mUssen 
alles, was sich Ihnen in den Weg 
stellt, mi[ Ihren Waffen vernich- 
icn. Habcn Sic sich zu den ange- 
gebenen Punktcn durchgescli la- 
gen, sind don die mitgebrachicn 
Sprengladungenanzubringcn. Die 
Steuerung der uncrschrockencn 
Supcrbullcn erfolgt mil dem Joy* 



slick ,die Bcfchle zum Abfeuern 
der Waflen mussen aber per Tasta- 
lur erteili werden. Die Grafik ist 
recht ordcntlich geworden , aber 
leider kann der Sound nicht mit- 
halten und beschninki sich aufFX 
und gleiclimaBiges Rauschen. 

m$ 





[J/ 1/ GAME FACTS ( 



Hcrslollor: Gremlin 
Muster von: Hersteller 
Genre; Areata Adfon 

Prate ca. DM 30.- 

Gameplny XUJ3JJJJJS0* 
Sound ■JJJJJJJ50W 

Grafifc^^^^^^^^ 
Motivation 

[cuHbhiqouf: 
500, 500 pkrj, 600 

bfinotjaj:- 



Ein simpler Name, ein sim- 
ples Programm? Ncin! Wer 
lustlosc Ballerorgicn hinter 
dem Programmnamen erwarteu 
wirdeincs Besseren belehrt. Dem 
euifallsreichen Spieler stclien last 
alle Mfiglichkeiien zur frcicn 
Spielc-Entfaltung often. Sci es das 
Ausschen der -zig Sprites in Form 
und GroOc* die Geschwindigkeits- 
und BewegungsablSufe, die bis zu 
fiinfzig Sounds (diirften Rir ein 
normales Spiel reichen), sowie die 
unierschicdlichstcn IFF- Grafi- 
ken, all dieses laBt sich von ande- 
ren Diskeiten einladen oder was 
nattlrlich besser und interessanter 
isu selbsi entwickeln und gcstal- 
tcn. Sogar die Gcrausche kdnnen 
in Uber 60 Stufcn in ihrer Lams* 
tarke eingestellt werden. 

Leider konuni der Anwender 
um ecliche Zend mit Noiizen und 
verschicdensten vorbcrcilcten 
Spiclc-Disketten nicht herum. 
Festplattcn-Besitzer sollten bei 
der selbst durch zuftihrenden HD- 
hulallation fiir das Edilicrpro- 
gramm immcr die BoohDiskctte 
bcrcithaltcn. was aber kcin Pro- 
blem darstellen diirfte, da beide 
Original-Disketien nicht kopier- 
geschlltzt sind 




k n cncraics 



Enemy untts-rcs ec: 
Pcth unr.: ircc sszz 



Wer sich schon immcr cinmal 
in cine wildc Ballcrct (egid wo 
und mil was odcr gegen wen) auf 
seinem Amiga einlassen oder 
anderen Spielc-Freaks ein eigenes 
Spiel mil "cigenen Gcsclzcn" 
zukommen la&sen wolltc, ist mil 
diescm Programm bestens 
bedienl* 

Also Phantasie eingeschaltet, 
KreaiivitJit enfallen und loslegen. 

ms 
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Hetstrilon GrcmBn 
Muster vom Herstelbr 
Genre: Tool 

Prcii: ca. DM 30.* 



Gamaploy 
Sound 
i Grafik 
Motivation 

louHahtgotff: 
500, 500 ph*, i 

bcnatloh - 



IJJ75% 
JJJS596 
JJJ7096 
JJJ1096 




jacEj 



Il l COMPILATIONS I 



Uber 30 Disziplinen im Mega-Pack 








Endlich ist es soweit. Die ultimative 
Sportcompilation ist da. Die besten Sport- 
simulationen die es gab, nun in einer 
Packunq. In uber 30 Disziplinen erwarten 
Sie Goldmedaillen und andere Aus- 
zeichnungen. 






Im Einzclnen besielu MEGA* 
SPORTS aus folgendetu viel- 
leieht schon bckanntcn Spie- 
len: SUMMER GAMES I 
SUMMER GAMES II, THE 
GAMES SUMMER EDITION, 
THE GAMES WINTER EDITI- 
ON , WINTER GAMES und 
CALIFORNIA GAMES. 

Bis zu vicr Spicier kOnncn 
sich in den Wettkampfen messen. 
Abcr audi alleine gegen den Com- 
puter ist Kurzweil angesagu Dcr 
bei alien Spielen eingebaute Trai- 
ningsmodus crmoglicht cs t sich in 
kurzerZeitaufdie Anlbrdcrungcn 



einzusiellcn, Auch an cine Highs- 
corelistc wurdc gcdachl, die abcr 
nur im Wetikampf aktiv ist 

Also erst trainieren* dann sie- 
gen. 

Die Stcuerung erfolgi durch- 
wcg mil dem Joystick und crfor- 
deri doch so manche Akrobatik\ 
llai man sich aber erst einma! 
durehgebissen. gibtes wohl kaum 
noch cin Spiel, bci dem Ihnen die 
Stcuerung Schwierigkeiicn berei- 
icl, zumal hier das detilsche Hand- 
budi sehr guie Tips und Erklarun* 
gen parat hat Der im Olympiastil 
gchaltene Rahmen der Spiele 



beginm mil einer ErOffnungszcrc- 
monie, deren Grafik und Sound 
das Sportlerhera hfiher schlagen 
laBi. Auch die Landesauswahl mil 
der dazugehorigen Naiionalhym- 
ne schafft cin gclungcncs 
Ambieme. Abgenmdet wird das 
Ganze durch eine sehenswertc 
SchluBzercmonie. Uber die Gra- 
fik kann man nichts Schlechtes 
sagen: Sic ist durchweg sehr 
deiailreich und genau. Eingebautc 
Animiuionen wie vorbeifliegcndc 
Vogcl oder weinende Sportier 
loekern das Gcscbchcn auf und 
erhbhen die Motivation ungc- 




nieiru Auch der Sound erfullt hier 
voll seinen Zweck: Er isl auf das 
Nfitigste beschrankt und store 
auch nichi bci langerem Spielen. 
Obwohl cs sich hier um Spiele- 
Klassiker handclt, kann man Uber 
inangelnde Motivation nicht kla- 
gcn. Im Gegenteil sogar. cs 
besteht Suchigcfahr ! 

2um SchluB noch cin Won 
zumThema Kompalibilitat: untcr 
Kick 2.0 kann es bci CALIFOR- 
NIA GAMES zu kleinen Bild- 
siorungen kommen, die aber das 
Gcschchen nichi weiier beeinflus- 
scn. Und mil einer 68030 CPU 
geht gar nichts, Leider wird cin 
Zweitlaufwerk nicht untcrstutzl. 
so daB man bei einigen Spielcn am 
Anfang die Diskeiten wechseln 
muB. Auch llir Honni in Moabtt 
gibt es cine gutc Nachricht: man 
kann noch unter dcr Flaggc dcr 
Ex-DDR spielen. mk 

7 7 GAME FACTS / 



lersleller: U. S. Gold 
lusier van: Heritollw 
ieitrc: Sport 

Pteh: to. DM 80.- 

Gameploy JJJJJJJjJ_ S0% 

Sound mHlID^ 

Grafik nMJJj7S% 

Motivaiion wmwmmv5% 



SO'} 500 p I Li : . 600 
bemitigt: - 
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Bunte Sport-Mischung von OCEAN 





Die Idee, verschiedene angestaubte 
Spiele in eine Schachtel zu packen 
und noch einmal auf den Marlct zu 
werfen, ist weder neu noch originell. 
Aber dadurch haben Sie mit Sports- 
Collection von Ocean die Moglich- 
keit, 3 Spiele zum Preis von einem 

zu erstehen. 




Im Einzelnen besieht diese 
Sammlung aus folgcndcn. 
vielleicht schon bekannten 
Games: PRO TENNIS TOUR , 
WORLD CUP SOCCER und 
RUN THE GAUNTLET. 

In PRO TENNIS ircicn Sie 
auf den groBen Platzcn dcr Profis 
gcgen die Weltranglistc oder 
einen zweiten Milspieler an. Das 
"Practice MeniT bietet auBerdem 



eine Ballmaschine mil sechs ver- 
schicdenen Programmcn und Auf* 
schlagstraining. Man kann sich 
sogar einzelnc Returns mit dcr 
Replay Funktion ansehen, aber 
nur t wenu man im Eifer des Wfltt- 
kampfes die Zcit findct. die R- 
Tastc zu driicken. Ruckfrcie Gra- 
fik und digitalisiertc Sounds 
machen das Spielen zum GenuB. 
leider weicheit der Aufschlag im 




Tie-break und der Sciienwcchscl 
vom Original-Rcglemcnt ab. 

WORLD CUP SOCCER ist 
ein solides FuBballspiel, das man 
gegen den Computer oder auch zu 
zweil spielen kann. 

Gerungcn wird um die Wclt- 
meisterschaft in Italien 1990, Hier 
ist besonders zu erw&hnen, dali 
die Grafik bei Toningriffen von 
der Draufsicht zu einer Vorderan- 
sichl wcchscll, Dcr eingeblcndcle 
Schiedsrichter ahndet Regelver- 
stoBe und schcut sich nicht. auch 
einmal die rote Kane zu zei- 
genAVORLD CUP spiel! sich am 
besten zu zweiu allcin wird man 
schnell durch die Spielstarkc des 
Computers frusirieri. 

Der Bewertungsdurchschniti 
von Sports-Collection wird ge- 
drtickt von RUN THE GAUNT- 
LET, ein Spiel. daB eine Art Off- 
Road Fimfkampf zu Lande und zu 
Washer veispricht. Leider wird 
dieses Versprcchcn nichl gchal- 
tcn. Stall den Eindruck zu 




crwcckcn, ein Hovercraft, einen 
Jetski oder einen Buggy zu fahren, 
werden einem die nickelig scrol- 
lende Draufsicht auf ein paar Spri- 
tes und cine zum Spiclfcld nicht 
proponionale Karte vorgesetzt. 
Die Ladezciten sind entnervend 
lang und es dr&ngt sich angesichts 
so wenig Action die Frage auf, 
warum die Datcnmcngc so groB 
ist. daB zwei Diskcttcn notig sind, 
um dieses Machwcrk zu bchcrbcr- 
gen. Sports-Collection ist aber 
trotz dieser Entgleisung eine 
Bereicherung fur allc Freundc 
von Sportspiclen. denn PRO 
TENNIS TOUR und WORLD 
CUP SOCCER machen die Ent- 
ISuschung bei RUN THE 
GAUNTLET mehr als wett. 

mk 
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ORT C0LLECTI0I 



Hersleller: OCEAN 

Mutter von: Hjriteller 



Gonro: 
Prcta 

Gomeplay 

Sound 

Grofik 

Motivation 



SOD, 500 plui, 600 
bWoHqt: - 



Sped 

(a. DM 70.- 

mRRjJ7S96 

■■JJJJJ^596 

J J _JJJJ50«6 




now 



tft/ irPD&SHAREWARE '/ / 



Fast geschenkt - frei kopierbare Software 

PUBLIC DOMAIN 
& SHAREWARE 

An dieser Stelle wollen wir Ihnen heute und in Zukunft in loser Reihe PD- Programme vorstellen. 



Dcr Voneil soldier Pro- 
gramme licgi klar auf der 
Hand! Man bckommt viel 
Software fiir wcnig Geld, kann 
mit Freunden tauschen und 
bewegt sich doch im Rahmen dcr 
Legalitat Leider ist der Markt in 
letzler Zcii nahezu uniiberschau- 
bargeworden. Auch dcr gute Fred 
Fish geht nun schon bald auf Disk 
Nr. 1000 zu. 



In diesem Dschungel mochtcn 
wir lhncn cin Wegweiser sein. 

Heulc wenden wir uns voll 
und ganz den Spiclcm unler Ihnen 
zu. und wer ist das (gcrade auf 
dem Amiga) eigenUich nichi? Ich 
habe weder Kosten {die des Vcr- 
lags), noch Muhen gescheuu urn 
etlichc Diskcttcn (322!) nach 
brauchbaren Spielen zu durchfor- 
sten. Viele Games Icglc ich schon 



nach wenigen Augenblickcn 
angewicdert zur Scite, aber ich bin 
auch auf Pcrlcn gcstoBen. die ich 
Ihnen nicht vorcnthaltcn mSchte! 
Diese Spiele brauchen sich in 
Punkio SpielspaB nicht hinter den 
kommerziell venriehenen Pro- 
duktcn verstccken. Allerdings 
kosien sic nur einen Bruchreil. 
Jede der vorgcstclltcn Diskeuen 
cnthait mindestens cin Spiel und 



sollie fur weniger als DM 5.- zu 
crhalicn sein. Selbstverstandlich 
laufen allc diese Spiele auf einem 
A500 (Vorsichl: 1MB wird oft 
verlangt. aber das sollte inzwi- 
schen ja jeder haben), A500 Plus, 
A600.A2000undA3000. Fangcn 
wir also in loser Reihenfolge an: 



KK3/3 

BUZZARD 



Wow... "Blizzard" ist cin hori- 
zontal scroilendes BallcrspieL mit 
Supergrafik. Hammersound und 
softestem Scrolling. Dagcgen seheo 
viele Kommerzprogrammc blaB aus. 




KKl/8 

TETRIX 

Auf dieser Diskette befindct 
sich "Tetrix" eine Tetris-Variante. 
Mehr brauche ich dazu wohl nicht 
zu sagen. 




TIME Nr. 63 

TECHNOBAN II 



KICKSTART NR. 221 UND 222 

STAR TRECK 




Hier linden wir ein Game 
Namens 'Tcchnoban IV\ Das 
kommt lhncn bckannt vor? Kein 
Wundcr, oricnliert es sich doch 
sehr stark an dem Kla&sikcr 
"Sokoban'\ FUr die T die es nicht 
kennen: Es gchi durum, inuerhalb 
eines Labyrinths Kisien auf 
bestimmte Punklc zu schicben. 



Das hhri sich allerdings leichter 
an, als cs ist. Nur zu selmell ver- 
baut man sich den Wcg, 

Technoban ist cin Spiel fUr 
Tiifller und Denker. Die Grafik 
kann sich sehenlassen, ebenso das 
Intro, die Musik ist hfirenswert 
und der Suchtfaktor gewaliig* 



Hicr finden wir das Spiel 
"Star Track". Wonun es dabei 
geht? Genau... Man hat das [Com- 
mando ilber die "Enterprise" und 
auch sonsi ist alles so. wie wir es 
von dcr Scrie kennen. Selbst die 
bfisen Klingoncn fchlennichu Die 
Aufmachung kann man nur als 
professionell hezeichnen. Obwohl 



es doch stark zur Action neigt, 
wird dieses Spiel sicher seine 
Liebhaber finden. Fans dcr Scrie 
haben cs sowieso schon, allc 
andcrcn sollten sich die Anschaf- 
lung crnsthaft Ubcrlcgcn. 



tfJW 



KICKSTART NR. 223 

DGDB SUPER PAC 
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fifr wissen, dad die Miomz nkht gtieUfcft fito wisere Ae-spofA isL 
»^5er HI/ tw/ien (a niefil die Konfcofrenz zirfnede/isfelte/i, sMtfjm £ucfi ffi 




Hicr ragcn zwei Spiele heraus. 
Da isl zum cincn DGDB (das 
groBc dcutschc BallcrspicI), Dcr 
Spielinhall solile bei diesem 
Namen klar sein: Wenn es sich 
hewegt- sehieBen, wenn es sich 
niclu bcwcgi- auch schicBcn! Das 
mag zwar monoion crschcincn, 
und wird durch die mickrigc Gra- 
fik besiimmt nicbt besser. aber es 
machf cincn HcidenspaB! Wer 



sich fUr simple Ballcrorgien 
erwarmcnkann.furdcn 1st DGDB 
genau das Richtigc* 

Zusatzlich finden wir atif die- 
ser Diskette auch noch "Super 
Pac" Genau, ein Pacman-KIonc. 
Pacman, den Urvater aller Com- 
putcrspiclc sollte cigenilich jtxler 
kennen, darum wcrdc ich auch 
weiter nictus dazu sagen. 



KICKSTART NR. 33 1 



DRAGON CAVE 




"Dragon Cave" isl furdicRo)- itichi zu vctsieckcn. Allcrdings 
lenspiclcr untcr Ihnen ein gefun- solllcn Sic nichl alles so tierisch 
denes FrCvSscn* Durch Dungeons emst nchmen! Das Game ist ccht 
siapfen. Ratsel losen und Monster witzig! 
ktllen. Das kennen wir schon aus 
vielen anderen Spielen, die aber 
schr vicl leurer sind. "DC" 
braucht sich hinter diesen absolut 
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KICKSTART NR. 45 1 

EVIL TOWER 



Hicr findcn wir 4t Evil Tower" 
Ein neti gemachtes Plattfomi- 
spiel, bei dem es mchr aufs Obcr- 
legcn, als uuf Action ankommi. Es 
1st nicht schr schwer und btetet 
gcradc Einsteigem sclmelle 
Erfolgscrlcbnissc* 
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KICKSTART NR. 441 

M£G/I 0ALt 



Uruer anderem isi auf dieser 
Disk eincs meiner Lieblingsspie- 
lc. "Mega Ball", ein Arkanoid- 
Vcrschnill* Fiir die Jiingcrcn unlcr 
Ihnen: Es geht darum, mil cincm 
SchlSger cincn Ball im Spiclfcld 
/u halten, in welchem bunte 
"Baukltitze" aufgebaut sind. Trifft 
tier Ball einen dicser Kltflze, ver- 
schwindct cr (dcr KIol£, nicht dcr 



Ball!). Wenn man allc Kliitze 
abgerdumt hat, ist ein Level been* 
dec. Manchmal fallen auch Extras 
herunier, die man aufsammeln 
kann, Allerdings muB das nicht 
immcrcin brauchbares Extra sein. 
"Mega Ball*' sieht gut aus, hbrt 
sich gut an und spielt sich ausge- 
zeichnel. Wer das nicht hat, ist scl- 
ber *schuld. 



KK3/9 

LIGHT CICLE 



Auch hierauf wicder ein Klas- 
siker. Hinter "Light Ciclc" ver- 
birgt sich nichts anderes als 
'Tron" im schicken 3D- Look. FUr 
die, die cs nicht kennen sollten: 
Man fahft auf cincm Motorrad 
zusammen mil eincm Computer- 
gegner durch ein Spielfeld. Jedes 
Molorrad hinterlS&l eine Spur. 
Wer zuerst an die Spur des Geg- 
ncrs, an den Spielfcldrand odor 
ein Hindemis prallt* vcrlicrt 
Angcstaubu aber gut, zumal 



Sound und Grafik nicht 
schlcchtcn Eltcm sind. 



von 




KK3/1 

EGYPTIAN RUN/ 

ASTEROIDS/ 

BACKGAMMON/SORRY 



Hier haben wir wiedcrcinmal 
eine Sammlung von Spielcn. 
"Egyptian Run" ist ein lausig 
gemachtes Autorcnnen, "Astero- 
ids" ist da schon bcsscr t cin neti 
gemachtes Ballergame. Die 
eigentlichen Highlights dicser 
Disk sind jedoch "Backgammon" 
und "Sony", die cnglische Versi- 



on zu unsercm gutcn. alien 
Mensch- argere- Dich- nicht, Ich 
kann mir nicht vorstellen. daB 
jemand diese beiden Spiele nicht 
gelcgcnilieh gerne spielt Und 
wenn kcin menschiicher Mitspie- 
Icr vorhanden ist. hilft cincm die- 
se Diskette prima uber einsamc 
Tage. 
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KK3/5 

WERNER GAME 

JubcL.. da isscs! Das "Werner in Bcriihrung kommen. Das is! 

Game"! Aus verschiedencn eigentlich alles. Abcr: Sichl gut 

Levels den Ausgang (eine Fiasche aus. schmeckt gut, spielt sich gut. 

Flens!) suchen, und nicht mit den Besser is das! 
Gegncm (Bull... Hh... Polizistcn) 



KK2/7 

KAISER II 



Mit "Kaiser II" kommen die 
Strategiefans auf ihre Kosten, Kai- 
ser war ein kommerziell venriebe- 
nes Game, das trotz magerer Gra- 
fik und wenig Sound seine Kaufcr 
fand, da es ganz den Taktiker 
ansprach. "Kaiser IF" bietet nicht 
mehr. aber auch nicht weniger 
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KK4/4 

BULL RUN/BROKER 



Diese Nr ist eine reinc "Sira- 
legiedisk" Bci "Bull Run" gcht cs 
darum, Armccn zu vcrschicbcn* 
wie man es schon x- mal gesehen 
hat, nur 1st es hier preiswerter. 
Etwas trocken der Sioff. FUr den 
der's mag. Nichi vicl andcrs ver- 
hak es sich mil "Broker" nur daB 
man cs hicr nichi mit einem 
Schlachtfeid. sondem der Bttr.se 
zu tun Iiai. Das Hcrausragendste 
dabei isi noeh die 4- Spicier Opti- 
on, wic man sic sclbs! bci kom- 
merzicllcn Programmen oft 
schmcrzlich vcrmiBt. 




▼ BULL RUN /BROKER 




KK4/3 

SKAT 



Urn diese Disk werden sich 
die Skatfreundc raufen. Bishcr ist 
mir jcdenfalls kcin andcrcs Skal- 



programm fur den Amiga 
bckannt Gcschwcigc denn ein 
Besscres. 
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MONO- 
POLY 



"Monopoly" isi allcs. was ich 
dazu sage. 




So. das war's fur hcuta. Ich hoITe, Euch mit dicscn Tips 
geholfen zu haben* manch munierc Mark zu sparcn. und dafi 
bei vollcm SpielspaB. 
Die Diskcttcn wurden bezogen vom 
Public Domain Studio NUmberg rr 
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Computerspiele mieten in: 



O-1035 BERLIN, EdisonsiraBe 63; 

Tel. 030-63812505 

0-1 150 BERLIN Mark Twain StraBe 7; 

O-2130 PRENZLAU, „ Neubrandenb.Str.76; 

Tel. 03984-6547 

O-5020 ERFURT,„ MeienbergstraBe 20 

O-8046 DRESDEN, ... Pirnaer Landstr. 239; 

Tel. 0351 -2230201 

2000 HAMBURG 20, .. HeuBweg 67; 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70, . Wendemuthstr. 57; 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, . SaselerstraBe 134 d; 

Tel. 040-6528426 

2390 FLENSBURG,.... DorotheenstraBe 37 

2430 NEUSTADT, WaschgrabensIraBe 11 

2440 OLDENBURG,... GroBe SchmtitzstraBe 4 
4000 DUSSELDORF, . Willi Becker StraBe 10 
4100DUISBURG 1, ... GravelottestraBe 28; 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN, ... FrauenstraBe 23; 

Tel. 02572-89646 

4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr.54; 

Tel. 02327-10063 

4800 BIELEFELD 16, NEU-MilserstraBe 25 

Tel. 0521-771701 

5100 AACHEN, MorgensstraBe 4; 

Tel. 0241-407893 

5160 DUREN, NEU-K6lnstraBe 51 

- Tel. 02421-56146 

8460 SCHWANDORF, KlosterstraBe 8; 
Tel. 09431-1720 



Teslen Sie die neuesten Splele. 
Die Mrtarbeiter der einzelnen 
MuWMedia-Soft Laden beralen 
Sie gerne. Hler konnen Sie fur 
wentg Geld teslen, was Sie sich 
kaulen mdchten. 



Wollen auch Sie einen 

MlIi JMiclii Sofr - Laden 
eroffnen ? Rufen Sie tins an ! 
Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h 



; 7/7/7/ C OMPETITION I f 



Selling Points und AMIGA GAMES verlosen 20 mal Ishar - Legend of the Fortress 




Der Rollenspielknaller ISHAR von Silmarils 
entfiihrt 20 AMIGA GAMES Leser in die 
Festung des Bosen. 



A lie Rollenspiel- 
freaks sollte sich 
diese Moglichkeit 
nicht entgehen lassen. Und 
falls Sie nachts gerne nach 
machtigen Monstern und 
edlen Elfen Ausschau hal- 
ten, sollten Sie sich auch an 
unserem ISHAR-Wettbe- 
werb beteiligen, denn dann 
besucht Sie das Grauen gra- 
tis, sofern es die Gotter gut 



mit Ihnen meinen. Anastli- 
che Naturen sollten sich ces- 
ser nicht beteiligen, schlaf- 
lose Nachte und 

Menschenphobie konnten 
sie als Nebenwirkungen 
davontragen. Alie anderen 
fiillen den untenstehenden 
Abschnitt aus, schneiden ihn 
sorgfaltig aus, kleben ihn auf 
eine Postkarte und schicken 
in bis spatestens 26. Oktober 



1992 an nachfolgende 
Adresse. Um in die groBe 
Verlosung aufgenommen zu 
werden , miissen Sie aller- 
dings auf der Ruckseite der 
Postkarte noch das Zauber- 
wort vermerken. Welche 
Grafikwertung erhielt das 
Spiel in unserem AMIGA- 
GAMES-Review ? 

(hi) 



Schicken Sie eine 
Postkarte 

mit nebenstehenden 

Abschnitt an 

folgende Adresse: 

CT Verlag GmbH & 

Co.KG 

Redaktion 

AMIGA GAMES 

Kennwort: ISHAR 

Isarstralie 32 

8500Nurnberg60 

Der Rcchtswcg isl 
misgeschlossen - Mitarbeiler 
oder Angehorige des CT Com- 
putet Verlagcs durfrn nicht 

teilnehnien* 



Das Zauberwort: 



Name, Vorname 



StraBe, Hausnummer 



PLZ, Wohnorl 
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Action und Simulation - FuBballspiele im Uberblick 




Kaum rollt der Ball in unseren schonen Bundesligastadien wieder, 
zittern die ersten FuBballtrainer urn ihr taglich Brot und die Stars 
tragen sich mit Abwanderungsgedanken ins schone Italien. 
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Sensible Soccer 




Sensible Soccer 

t /-li 



Garantiert mil Kiindi- 
gungschutz und ohne Vcr- 
letzungsrisikoktfnnen Sic 
sich bei den Computcrvcrsionen 
an den Joystick begeben, und das 
Leder ubcr den Rasen rollcn las- 
sen, Bei wclchcn Vertretern dieses 
Genre's der Ball am hSufigsten im 
Nctz des SpielspaB zappelu und 
wclche Venreter der Schicdsrich- 
ter mit der Rolen Karte bclegu 
konncn Sic in diesem FuBballspe- 
cia) erfahren. 



Der Klassiker 

In einem Special werden in 
der Regel die akluellsten Spielc 
mil Ruhm tiberschutiet und 
schwache Venreter werden zu 
Recht vcmachiassigt. Doch nie- 
mand wiirdigt die Urahncn dicscr 
Spiele. ohnc deren Erscheincn 
vielleicht dieses Genre inimer 
noch in den Kindcrschuhen siap- 
fen wQrde. 

Eindeutiger Urvater allcr FuB- 
ballspiele ist INTERNATIO- 
NAL SOCCER von Andrew- 
Spencer, das 1982 als eines der 
ersten Spiele filr den C64 erschi- 
cn. Jahrclang blieb es unange- 
fochten Tabcllcnfuhrer, erst 1989 
wurde es von Microprose Soccer 
vcrdriingt. Eine fiir damalige Ver- 
hallnissc lamose Grafik und aus- 
gezeichncte Stcuerung sorgten fur 
SpielspaB pur. Man konnte zwar 
lediglich die Trikoifarben wahlen 
und den Schwicrigkcitsgrad des 



Computergcgncrs besiimmen. 
gepflegte Partien mit Freunden 
sorgicn jedoch fiir ultimativen 
SpielspaB. 



Sensible Soccer 

Das Sensible Software-Team, 
das bcrcils Microprose Soccer 
entwickclt hat, verOlTentlichtc vor 
kurzem das zwtite FuBballspieU 
das wiederum die Konkurrenten 
alt aussehen lieB. Auf den ersten 
Blick kann man nicht allzuviel 
Untcrschiede zum VorgSnger auS- 
machen. Die Grafik ist ahnlich 
und audi die Stcuerung kommt 
cincm erstaunlich bckannt vor. 
Aus der Vogelperspektive beob- 
achtet man die zweiundzwanzig 
Recken auf dem Spielfeld. das 
sich Bber den ganzen BMdschirm 
crsticckt. Die GroBcnvcrhaitnisse 
sind sehr realistisch, und sotnii ist 
auch cine gute Ubersicht ganin- 
tierL Die klcinen. aber fein ani- 
mierten Spielfiguren laufen wic- 
selllink tlber den Rasen und 
konnen bei der Ballfuhrung durch 
die angczeigie Trikotnummer 
einwandfrei den echten Spiclern 
zugeordnct werden, die in der 
Aufsiellungsliste aufgefilhrt sind. 
Sturmer-As Marco van Basten 
zum BeispicI hechelt wcsentlich 
floltcr ubcr den grtincn Rasen als 
Abwehrreckc Jilrgen Kohlcr. 
Wenn bei cincm Spiel gegen 
Holland ein schwar/haariger 
Reckc in Richtung gcgncrisches 



■ ■ 




European Football Champ 

Tor ISufU dann solhc man auf tier 
HuL scin* denn es konntc sich 
dabci um Ruud Gullii handeln. 
Das Scrolling des Spiclfelds isl 
schr lion und ruckelfrei, mit der 
Sieuerung und den verschiedeneu 
SehuBvariunlen konmii man sehr 
schnell zu Rechi, Vor dem Spiel 
kann man dem Team cine 
bestimmtc Taktik mit auf den 
Rascn geben, wobei sich die 
offenherzige OlTensJvvariame 
gegen Gegner wie England odcr 
Holland als sehr lorfOrdcmd 
crwcisl. jedoch im cigencn Tor 
Die vom Computer gesteuerlen 
Mitspicler zeigen sich sehr intelli- 
gent und sind meist anspiclbar. 
Die Spieltlifche kann sich bei cin- 
gcschalieier Wiucnmg dank kraf- 
tigen Rcgens in cine Bisflache 
vcrwandcln, auf dcr man hem- 
munglos ruischt. Sollten gestreBie 
Spieler mit zunehmendcr 
Spieldauer tinnier schwerere Bci- 
ne hekommem isi es raisam fri- 
schc Ballartisicn cinzuwechscln, 
wenn man nichi standig hinterden 
Gcgncrn hintcrhcrlaufcn will. An 
Spielopuonen wurde so ziemiich 
eingebaut, was den SpiclspaB 
erhtfht. Verschiedcne Tumier- 
moglichkcitcn wic Europamci- 
stcrschaft. Euroliga odcr die Mog- 
lichkeiu daB sich bis zu 64 Spicier 
beieiligen kftnrwn, sorgen ebenso 
fiir Ahwechlsung, wic die abspei- 
chcrharen Hohcpunklc dcr Spiclc. 
An Soundcffektcn werden reali- 
stischc Digi-Soundeffekte gebo- 
ten, die in Massen auf dcr zweiien 
Diskette zu finden sind, Ein bes- 
scres FuBballspicI mit dicser Gra- 
fikpcrspekiive wild kaum zu ent- 
wickclnsein. 

European 
Football Champ 

Im Gegensatz xu Scnsisoccer 
wirkl European Football Champ 
von Domark weniger wie eine 



FuBballsimulaiion. Viel eher 
glaubt man ein Actionspiel mil 
FuBbatlem als Helden vor sich zu 
haben. Aus dcr SehrUgsichi hciz- 
ten ungewohnt groBc Spiclfigurcn 
himcr dem runden Lcder her und 
kummcrn sich herzlich wenig um 
das ZusammenspieL An besonde- 
re taktische Vorgehcnswcisen 
braucht man hier gar nicht zu den- 
ken, denn allcinc rollt man die 
gcgnerische Hiniermannschaft in 
wenigen Sekunden auf. so daB es 
audi vtillig egal hi oh man 
abspieh odcr nicht. Allzu spenda- 
bel waren die Programmiercr auch 
nicht bci der Ausgabc dcr Spiclva- 
riantea Die Endrunde der EM 92 
mil 8 Mannschaften steht zur Aus* 
wahl, auf imeressanie Statist iken 
oder Tabellen muB man dabci 
allerdings vcizichtcn. Ein Match 
gegen cincn Frcund bringt eincn 
geringwertig hoheren SpaBkoeffi- 
zienten. Auf Gags wie Replay 
oder Wettereinfliisse darf man 
ebenfalls nichi hoffen, Lcdiglich 
ein nmhcrtorkelndcr Schiedsrich- 
tcr. dcr cinigc Pfundc zu viel auf 
der Waage hat- sorgt durch seine 
stiindigen Uinfallerxcheinungcn 
fUr Heiicrkcir. Die GrDBc der mil- 
lionenschweren Ballarusten ist 
zwar sehr imposant. leider gelit 
damitauchjegliche Obersichtver- 
loren und ein genuues Zuspicl 
wird zum Cliicksspicl. Die Grafik 
scroll! zwar schr flott Jedoch auch 
sehr mckelig, Ebenso verhalt es 
sich mil der am oberen Bild- 
schirmrand eingeblendeien Ubcr- 
sichtskarte. Sic isl zwar optisch 
attraktiv Jedoch spiclcriseh wenig 
ergiehig und uberflussig. Die 
Pixel der Sprites sind recht grob 
gcratcn, besonders wenn ein grafi- 
scher Spezialeffekt zum Einsatz 
kommi. Wenn ein Torgcfallcn isu 
schaltct die Grafik auf Nahauf- 
nahmc Um, und die Spieler wer- 
den noch grttBer. Mehr Details 
gibi es leider nicht zu sehen. denn 
das Ergebnis sind Pixel von Ban- 



European Football Champ 




Striker 








John Barnes European Football 
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klotzgroBe, die abscheulich ausse- 
hen. Auf besonders interessante 
Soundeffekte odcr Musikstucke 
sollle man nicht hoffen, durch- 
schniUliches Gedudel ist angc* 
sagt. Einer Kaniere in dcr Krcis- 
klassc stchl European Football 
Champ nichts im Wcgc. hfthere 
fuBballerische Wcihcn wird cs 
jedoch nicht erhal ten* 



Striker 



Ahnlich wie in Super Forma- 
tion Soccer auf dem S-NES 
kommt in Striker vom Software- 
Nculing Rage eine interessante 3- 
D Perspektivc zum Einsatz, die 
fur ein dcutlieh andcres Spielge- 
ftihl sorgl. Auf cincm Plaizende 
ist eine Kamera installicrt* die 
immer mitten in das Geschchen 
hincin ZOOrttt. Die Geschwindig- 
kcil dcr Zoomroutine ist enona 
ebenso die laufcrischen QualitS- 
ten der FuBballcr* Mil wahnwiizi- 



ger Gcschwindigkeit dUsen sie 
Uber den Platz, so da6 man vor 
dem Bildschirm oft Problcmc hat, 
dem Geschehen zu folgen. Aus- 
nahmsweise sorgi eine Ober- 
sichtskarle die, iiber den rechien 
Bildschirmrand eingeblendet isi, 
tatsachlich fiir Obcrischi SOTgt 
Ein Blick darauf vor dem AbspicI 
kann wirklich nutzlich scin* 
Btsonders beeindmckend sind die 
Replaymoglichkeiten mil Vor- 
und Zuriickspulen und weiteren 
Details. Auf eincr Lccrdiskette 
kann man sogar besondcrs scheme 
Spiel sequenzen abspcichem. 
Nach einigen Stunden Spielzeit 
niilzt sich dcr Grafikeffekt zwar 
ab, doch Striker isi immer noch als 
brauchbarcs FuBballspiel einzu- 
ordnen, das in kciner Sporispiel- 
sammlung fehlen darf. Ein intcr- 
essanter Tumiermodus mil 64 
Mannsehuften sorgi dartiberhin- 
aus fur Langzci (motivation und 
ein Zwcispiclennodus ist natUr- 
liclt audi eingebaut. 




John Barnes 
European Football 

Von den FuBballspielexperten 
Krisalis, die mit ihren iwei Man- 
chester United Spiclen gunz 
brauchbare Varianten ablicfcrtcn, 
isi vor einigen Monatcn John Bar- 
nes Foolball verttffentlicht wor- 
den. Wcnn man sich an den Joy- 
stick sctzu wird einem die 
gewohntc Von-Schrag-Oben-Per- 
spektive nicht ins Stauncn vcrset- 
/en* Umso mehr wird man allcr- 
dings mil dcr verflixt schnellen 
Spielgeschwindigkeit zu kiimpfen 
haben, denn schr floti und ruckel- 
frei wird ubcr den Rasen 
gescrollt.SolIie man die Wciier- 
einfiiisse eingeschaltel haben. 
kOnnen sich herzhafte Ruischpar- 
licn ergeben, Leider ist der Bild- 
schirmausschniu ein wenig 
schmal gcratcn, so daB die Uber- 
sicht nicht allzu gut ist, Besonde- 
res Augenmerk haben die Pro- 
grammierer auf die Steuerung 
gcrichieL Die vielfaltigcn 
SchuBvariamen bieicn unter andc- 



John Barnes European Footboll 




Kick OH 2 

now 



rem die M6glichkeitcn zu Hcbem 
und Bananenflanken. Wenn Sie 
ein Joy pad zu Hause haben, kon- 
ncn Sic sogar dieses anschlteBen. 
Ein schr akkuraier Schiedsrichter 
belcgl ihrc Aklioncn geme mil 
Gelben oder sogar Rotcn Kartem 
wenn Sie vorbelastctc Spicier 
nichi aus dem Gefecht nehmen. 
Der Sound vermitielt wie in Sen- 
sible Soccer cine realistische Sia- 
dionkulissc. dramatische 

Schlachtgesange inklusivc. Als 
Fa/ii liiLU sich somit sagen* daB 
das driue FuBballspiel von Krisa- 
lis wohl auch ihr bestes ist und 
einiges an Spielmolivation ver- 
mittelnkann. 



Kick Off 2 

Eincn Klassiker, der vor 
knapp zwei Jahrcn die FuBballer- 
wek erschuttertc. wollen wir hier 
nicht vergessen. Kick Off 11 von 
Anco stchl ilhnlich aus wie Sensi- 
ble Soccer , spielt sich jedoch 
noch flotier und isi vor allem flir 
hciBc Gcmclzcl ohnc laktischen 
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Starbyte Super Soccer 
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Bundesliga Manager Professional 

Ticfgang geeignei. Die Gralik 
scroll! tinglaublicli schnell und der 
Aufmcrksamkeit des Spielers 
wird viel abverlangt. Vfele Spiel- 
oplionen sorgen auch fur genii- 
gend Langzci [motivation. Zahl- 
rciche Dalendiskctten fullten 
neben den Geldbeuteln der Pro- 
grammierer auch die Disketlenbo- 
xen, wesentlich spiclcrischc Vor- 
teile hrachtcn sic dem Spiel 
jedoch nichl. Da dieses Spiel mitt- 
Icnvcilc auch als Budgetspiel 
crhaltlich ist, sollte bei schmalen 
Geldbeuteln dieses Spiel evcniu- 
ell indie Uberlegungen mil aufge- 
nommen werden. 

Graham Taylor 
Soccer Challenge 

Wer sich flir die wilde Jagd 
nach dem Ledcr auf dem Rascn zu 
alt fuhlt , kann sich auf die Bank 
zuriickziehen und einen Manager- 
oder Trainerposten einnehmen, 
der jedoch nicht wenigcr nerven- 
aufreibend ist* Fachlich unicr- 
stiitzt von dem Icgendiircn engli- 
schen Nationaitrainer Graham 
Taylor und dem englischen FuB- 
ballverband entwickchen die fuB- 
ballverrlickien Programmicrcr 
von Krisalis cine vorzQgliches 
Slralcgtespieh In zwet unter- 
schicdlichcn Spicl-Variamen muB 
man seine Qualiiiiten als Trainer 
beweiscn. Die ersten Sporcn kann 
man sich dabei in dcr Krcisklasse 
auf den provinziellen Bolzplatzen 
crspielcn. Eincr kometenhaften 
Karricre d;ink flotter Aufslicge 
steht dann bei entsprcchcndcm 
FuBballerverstand cigcntlich fast 
nichts mehr im Wcgc. Sollte man 



leiztendlich sogar in dcr Premier 
Division cine Plazicrung untcr 
den crstcn Funf erreichen, erhziU 
man tin PaBwort, das zum Spielen 
des zweiten Teils berechtigi. 

Als Trainer Mlt man praklisch 
allc F2den in der Hand, die aus- 
lulirlichc dcutsche Anlcitung und 
dcr groBtenteils deutsche Bild- 
schirmtext crleichtem das Ziehen 
derselbigen jedoch recht erheb- 
Iich. Dazu spiell sich das Ganzc 
noch sehr gut, es muB nic nach- 
geladcn werden und die Steuerung 
durch die viclfaltigen Mentis per 
Maus ist sehr komfortabeL Spie- 
lerverpflichtungen, Vertragsver- 
handlungen oder Spiclbcob- 
achuntgen gehfircn natiirlich auch 
zum Aufgabcnbcrcich cincs engli- 
schen Managers. Grafisch und 
soundmaltig halt sich das Spiel 
zuriick. doch an Komplexitiit und 
Spielbarkeit ist dicsc FuBballsi- 
mulation nicht zu ubcrtrcffcn* Wer 
cin Faiblc fur Strategiespiele hat. 
darf auf Graham Taylor Soccer 
Challenge auf keinen Fall ver/ich- 
ten. 



Aufsehen sorgte. Ahnlich wie ini 
Krisalis-Konkurrenten hat man 
als Trainer die bcsimogliche 
Mannschafi aufzustellcn. Man 
muB sich jedoch auch um Sponso- 
ren und andere Geldgeber 
bemflhen. will man auf Dauer im 
FuBballgeschaft bestehen. Das 
Spiel glanzi durch gule Grafikcn 
und komfortablc Bcnutzer- 



fiihrung. Wer mil dem Englischen 
gar nichts am Hut hat, sollte vicl- 
leichi auf den Software 2000 Ver- 
ifier achien. Ansprcchcndc 
Untcrhahung wird ihm dabei mit 
Sichcrhcit gcboten. 

Starbyte 
Super Soccer 

Fast als Bruder von vorheri- 
gem Spiel ktinnte der Starbyte 
Vertreier durehgehen. Spiclerisch 
ahnlich hai man als Manager die 
Geschicke cincs Vcrcins zu Icilcn. 
Leider kann die Grafik dem Kon- 
kurTcntcn bei weitem nicht das 
Wasser rcichen, doch wer darauf 
nicht allzu viel Wert legt, wird 
viele spielerische Fincsscn in 
Starbyte Super Soccer finden. die 
langen SpiclspaB garantiercn. 

Alle FuBballfrcunde dUrften 
nun cigcntlich gut informiert sein. 
Auf alte Ladenhtiter sind wit 
bewuBt nicht eingegangen. Wer 
jetzi ein FuBl>allspiel sucht, muB 
seine Wahl cigcntlich unter den 
genannicn Vcrtrctem treffen, 
SpiclspaB ist ihm mit jedem der 
aufgefiihiien Spiele sicher. hi 




Graham Taylor Soccer Challenge 



Bundesliga 

Manager 

Professional 



Von dem Schlcswig 
Holsteinischcn Soft- 
warchaus Software 
2000 gibt es mit dem 
zweiten Tcil ihrcs 
Managcrspicls eben- 
falls cincn cxzellenten 
Vclreter, der sogar im 
Mutterland des FuB- 
balls, in England fur 
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Soccer Special - Ubersicht - Die Actionspiele: 

Titel: Preis: Hersfeller: Gesamtwertung: 


Sensible Soccer ca. DM 90,- 
John Barnes Europ.Football ca.DM 80,- 
Striker ca.DM 80,- 
KickOff2 ca.DM 40,- 
European Football Champ. ca.DM 80,- 

Soccer Special - Ubersicht 

Titeh Preis: 


Renegade 83% 
Krisalis 71% 
Rage 70% 
Anco 67% 
Domark 49% 

- Die Strategiespiele: 

Hersteller: Gesamtwertung: 


Bundesliga Manag. Prof. ca.DM 80,- 
Graham Taylor Soccer Ch. ca.DM 80,- 
Starbyte Super Soccer ca.DM 75,- 


Software 2000 74% 
Krisalis 71% 
Starbyte 68% 
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m m tips & tricks i r 



Cheats und Codes zu 13 Spielen 





ADDAMS 
FAMILY 

Auch auf dem Amiga 
treiben schreckliche 
Monster ihr Unwesen. 
Damit Gomesz nicht 
ganz allein gegen diese 
Ungeheuer anireten muB, 
bieten wir ihm hier die 
notige Unterstutzung. 
Die Levelcodes: 

Level I 1ZIKS 

Level 2 &ZHKS 

Level 3 8DK9X 

Level 4 ?DY9M 

Level 5 .VLZ13 

Level 6 VDH9c 

Carsten Main 



JAGUAR XJ 



Probleme mil Jaguar XJ 
220? Nicht mehr lange, 
denn mil diesen Tips 
kann jeder Fahrcr das 
Spiel ohne Schwierigkei- 
ten durchzocken. Zuerst 
sollten Sie sich den 
Streckenverlauf gut ein- 
pra'gen, damit steile Kur- 
ven gar nicht erst zur 
Gefahr wcrden konnen. 
In den Kurven ist es 
besonders wichtig, sie so 
eng wie moglich zu 
schneiden, da Sic sonst 
nach auBen abdriften und 
in der Prarie landen. 





Wenn Sie Ihre Betriebs- 
kosten ziemlich gering 
hallen mochten, so soil- 
ten Sie samtliche Karos- 
scrieteile erst dann aus- 
wechseln, sobald die rot 
gefarbt sind. AuBerdem 
sollte immer ein Konti- 
nent vollig "abgefahren 
werden", um wcnigstens 
bei den Reisekosten 
Einsparungen zu treffen. 

WOLFCHILD 

Auch ftir dieses Wunder 
der modernen Gentech- 
nik gibt es einen herrli- 
chen Cheatmodus. Tip- 
pen Sie "ITS NOT ALL 
WALKING" ein, so 
konnen Sie im glcichen 
Level noch einmal star- 
ten. 



Eine fantastische 
Rennsimularion, 
bei der Sie jerzt 
durch praktische 
Tips noch mehr 
Punkte holen 
konnen. 



ROBIN HOOD 

Die unstcrbliche Legende 
vom barmherzigen Rau- 
berhauptmann wird wohl 
niemals von der Bild- 
flache verschwinden. 
Beim gleichnamigen 
Spiel miissen Sie nur die 
linke ALT-Taste 
gedriickt halten und eine 
der folgenden Zahlen 
eingeben, um sich an den 
gewiinschten Ort zu tele- 
portieren. 

370 - Sheriff verbietet das 
Jagen auf Wild 

371 - Robin wird ein 
Geachteter 

372 - Seine Manner wer- 
den ebenfalls geachtet 

373 - Kopfgeld wird aus- 
gesetzt 

441 - In die nachste Jah- 

reszeit springen 

214 -Zur Quelle desZau- 

berers "beamen" 

359 - Verbiindete versam- 

meln sich bei Robin 

166 - Maximum Held 

167 - Minimum Held 
(keine gute Idee) 

666 - Monch holt Geld ab 
Uwe Wachsmann 
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Mega-Cheals zum Sierra-Adventure 




Jetzl relativ einfach zu loscn: UlHrna 6. 



ULTIMA 6 

Wenn Sie die rechte 
ALT-Taste gedriickt 
halten und dann auf dem 
Zalilenblock "213" ein- 
tippen, sehen Sie allcs 
aus einer Art Vogelper- 
spektive. Mil "214" kon- 
nen Sie sich durch gaiiz 
Britannia teleportieren 
(zum Beispiel: "133, 
150,<TbringtSiezu 



Lord British personlich). 
"215"drehtdenUhrzei- 
ger eine Slunde nach 
vorne. 

Christian Jtilke 




WORLD OF WONDERS 



COMPUTERCENTER OF THE 90S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 

Soil tiber2 Jahren venrauen uns ca, ih coo Kunden 

und o$ wordon tagteh mehr* 

Wlrwartenauf Sie... 



AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Alle autgefuhrten und lieferbaren Artikel habsn wir stendlg am Lager 
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Dak Hill 
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Telefonischer Bestellservice 
Jetzt noch schnelter HI 



Oatorroich 

SthlOBwig-HolstcIn 

Hes3cn/2«ntral« 

Baden-Wftrltomborg 
Bayorn 

Rhelnland-Pfel* 
BesteJIung por Fax 



0222-5679061 Mo*Fr: 10-19 Uhr 

0461*44006 Mo-Fr: 17-21 Uhi 
06196-84747 und 

84748, 3276 Mo-Fr: 10-18 Uhr 

07171*68983 Mo-Fr: 18*22 Uhr 

089-6140667 Mo-Fr; 12-18 Uhr 

06202-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr 

06196-82467 Mo-Fr: 10-1$ Uhr 



RABATT erhaten 9c. wenn 
-SeschbeicterBestelLrgauf 
' PC-Games b^iehenl 



Versandkoslen: 
NN:9r VK:4,- 

Besfeiungen ab 1(0 CM frei 



Ladengeschaltc - Olfnungszeiten tel, erfragen - Ladenprclsc variicran: 



A-i016Wnm* 
O2130Pren^au 
W-2060 Bid Qdcstoto 
W-2390 Flensburg " 
W-3CO0 H&indver 
W<4047 Oorm^gon 
w-6050 Ofleobacti 
W-623iSchw*«hT5,* 
W-6028M-T6ulMrcrwn" 
W-690D Au$Saurg ' 



Marlahlll&str. 2&25m*dbaKQateo 20 N6U 

AndefSchnett*68 NEU 

Dannhoi&tr. 55 NEU 

Baiterieatf. 13 Tc)/ 0461/44006 

Pc<lbWsto«r. 278 
KrrtaftterSfc 11-13 
Lu^^nslr. 70 

MafXtplaU39 Tel: C6196B4747 Zcntr-t^ 

Ahorrtfir^ 6 Td: 08^140667 

Huno*tteQraten 1 1 



Gesucht werden - Franchisepartner: 
Unser Know-How - Ihr Einsatz! 



Wir suchen aktive Partner, die den 

Schritt mit ihrem eigenen 

Ladengeschaft in die Selbstandigkeit 

wagen mochten. 

Rufen SIE jetzt an 

und nutzen SIE Ihre Chance 

Tel.: 06196/3276 

(Ansprechpartner Herr Eckhardt) 



Demnnchst in: 
Wiesbaden, Berlin, Herford, Soflngen t Paderborn„. 
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RICKS I L 



Mir den abq c ■ 
druckten Cheats 
konnen Sie end- 

lich a lie Level 
anspielen! 



LOCOMOTION 

Die nachsten Levelcodes 
sind nicht nur fur Jim 
Knopf und Lukas vorge- 
sehen, sondern auch fiir 
alle anderen Anhanger 
der schweren Schicnen- 
boliden. 

Level B Boot 

Level C Chor 

Level D „ Dorf 

Level E Elite 

Level F Fuss 

Level G Gift 

Level H Hand 

Level I Iglu 

Level J Jahr 

Level K Kuss 

Level L Land 

oder fiir unsere englisch- 
sprachigen Frcunde ... 

Level B Bear 

Level C Cave 

Level D Duck 

Level E East 

Level F Fire 

Level G Girl 

Level H Hall 

Level 1 Iron 

Level J Jeep 

Level K King 

Level L Luck 

Marcel Butzki 




FREEZER- 
ADRESSEN 

Auf dcm Amiga spielt 
sich nun die gleiche Eni- 
wicklung ab, wie vor 
cinigen Jahren auf dcm 
C64. Soil man den niitz- 
lichen Freezer-Codes 
Beachtung schenken, 
oder nicht? Wir mochten 
die Gruppe der gliickli- 
chen Modulbesitzer auf 
keinen Fall ausschlieBen, 
da deren Zahl Monat fiir 
Monat stetig ansleigt. 

AMBERSTAR 

Charakter: 7e3a3 

Drobanir: 7c3cf 

Grag: 7b00d 

Trasric: 7cd55 

Silk: 7d92! 

Spike: 7d0d7 

Torg: 743ab 



Satine: 7cf67 

Gryban: 7831d 

Melchior: 78cfb 

Nachdem Sie in diesen 
Adressen die Lebens- 
punkte enlscheidend 
erhoht haben, konnen 
Sie nun die Angriffsklas- 
sen in Augenschein neh- 
men; 



Charakter: 7e3b3 

Drobanir: 7c3df 

Grag: 7d931 

Trasric: 7832d 

Silk: 7d0e7 

Spike: 7cde7 

Torg: 7b9fb 

Satine: 743bb 

Gryban: 7cf77 

Melchior: 78d0b 

APIDYA 

Urn den Spruch "ULR- 
DABBA" mehrmals 
benutzen zu konnen, 
miissen Sie die Adrcssc 
"9dl" veriindern. Mehr 
Leben fur Spieler 1 und 
Spieler 2 bekommen Sie 
in Adresse "7c55' 
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HERO QUEST 

Die Lebenspunkte des 
Barbaren siehen in 
Adresse "1037", fur den 
Zwergin"10c9", furdcn 
Elf in "115b" und 
schlieBlich fiir den Zau- 
berer in "lied" 

PINBALL 
DREAMS 

Die Anzahl der Kugeln 
sieht in folgenden Adres- 
sen. 

Igintion: 9e02 

Steel Wheel: 9ell 

Beat Box: 9139 

Nightmare: 9ecd 

Rene Sctutiz 




HUDSON 
HAWK 

Die Anzahl der Leben 
IaBi sich bei diesem die- 
bischen Spiel in der 
Adresse "005269" festle- 

gen. 

WOLFCHILD 

Nach dem Cheat, hier 
die Adressen. Glcich 
dreimal miissen Sie Ihr 
Modul in Anspruch neh- 
men, urn unendlich viele 
Leben auf dem Konto zu 
haben. Die Energie liiBi 
sich iibrigens auch fest- 
Iegen. 

Leben: OOOefl 

000ef7 

OOOffb 

Energie: 00ed3 

Christian Julke 



Wir honorieren 

jeden veroffentlichen 
Tip mit DM 20.-. 
Tips&Tricks durfen 
dabei naturlich nicht 
aus anderen Publi- 
kationen entnommen 
sein oder einem 
anderen Verlag 
bereits vorliegen. 

Einsendeadresse: 

COMPUTEC VERLAG 

GMBH&CO.KG 

AMIGA TIPS&TRICKS 

ISARSTR.32 

8500 NURNBERG 60 



JEDEN MO NAT 

NEUIAKTUELL 




Amberstan Der Nachfolger n Ambermoon" soli uns bis Weihnoch 
ten erreichen, hier jelzt die Tips zum ersten Teil. 




'/KOMPLETTLOSUNG/ / 



Komplettlosung 




In jeder Ausgabe wollen wir Sie mit einer Komplettlosung zu 
einem aktuellen Spiel beglucken. Den Anfang macht "Hook", 
das Spiel zum gleichnamigen Kinofilm. 



Zuerst steuert man Peter 
nach links, hinlcrdcn Plaiz 
der Piraten. Dort ISBt man 
kurzerhand den Anker und die 
Waschcstange mugehen, bevor 
man den Einkaufspier unsicher 
macht. Hicr nimml man das Scil 
und die beiden Kriigc aus den 
"gekreuzten Schwcrtcrn" mit. 1st 
diese Akiion vollbracht, schnappt 
man sich im "Kbder und Angel" 
noch cincn Krug, lauft die Treppe 
hoch und befestigt im Frcicn das 
Seil am Anker. Den socben hcrge- 
siellien Enierhaken wirft man nun 
Uber die Spiize des Daches (Kro- 
kodil). Mil ein wenig Ubung kann 
man aus dicscr sehwindelnden 
Hohe. den Hut cines Manncs 



ergattern, der immer wieder ratios 
iiber den Plaw lauft. An der Ttir 
des Waschcsalons wird jetzt noch 
schncll angcklopft. bevor man 
sich elegant zuruckschwingt. Hin- 
ter dem Platz der Piralcn zem man 
mit Hilfe der Wiischestangc die 
Jacke von der Leine. In diesem 
vcrwanztcn Kleiduogsstiick 

befindet sich cin Goldstiick. das 
spSier noch von cmormcr Wich- 
Ugkeitsein wirtL 

Nachdem der ersie Raubzug 
crfolgreich abgcschlossen wurde, 
stattet man Dr. Chop (welch bcru- 
higender Name) eincn Besuch ab. 
Von ilim liiBt man sich beide 
Cold/Ahne Ziehen und erhiklt fttr 



dicsc schmerzhafte Prozedurzwei 
Taler. Im Hinausgehen verleibt 
man noch schncll das Rollo aus 
dem Fenster seinem Invcntar cin 
und macht sich dann auf den Wcg 
zum "friihlichen Roger". In dieser 
Piratcnkneipe IflBt man sich fllr 
die Kriigc und Goldsiiicke drei 
"Rachenputzer" geben. die den 
Haudegen am Tisch den Rest 
geben. Er schlaft nun den Schlaf 
der Gcrcchten und man kann in 
allcr Ruhc seine Hose mitgehen 
lassen* Hxnter dem Platz der Pira- 
len installiert man anschlieBend 
das Rollo und kann auf dicsc Wci- 
sc Hut. Jacke und Hose anziehen. 
Als waschcchtcr Pirat kann man 
jetzt Hooks Schiff betreten und 



aus den hcrumstchenden Tfipfen 
neun GoldsUickc nehmen. die 
beim Schneider gegen den 
Magnet ausgetauscht werden kon- 
nen. Am "Good Form BeclT holt 
man mit dem Magneien den 
Weckcr aus der Erde unter dem 
"X*\ Mit dicscm gcht man ein 
zweites Mai auf Hooks Schiff, 
wird entdeckt und schlielJIich 
dazu gczwungen, liber Bord zu 
gehen. Auf dem Meeresboden 
repariert man mil Hilfc der 
Wischestange den Aufzug* wirft 
einen Blick in die Muschel und 
fahrt nach oben. Durch den Nim- 
mcrwald lauft man nach dieser 
kurzwciligcn Badcpartic zum 
Baum der verlorenen Jungcn* in 
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7/7/ /KONIPLETTLOSUNG/ 




dem man erst hinlcr dcr Sdileuder 
von der Klippc springt und "Thud- 
butt" darauf fragu wie der Sprung 
cinzuschatzen war. Er empfichli, 
noch ein wenig zu trainicren, was 
sich natiirlich ini Filncssraum am 
besten ausftihren ialit. Doch zuvor 
sollte man abcr unbcdingt den Ast 
am runden Teich abknickeu und 
den Pfcil aus der Werksuui mil- 
nehmen. In den "vier Jahrcszci- 
ien M pfliickt man die Blume und 
blast in die Muschcl. Das Huhn 
flicgt nun erschrocken auf und es 
durfte kein Problem mehr darstcl- 
len, die Eier an sich zu nehmen. 
Am Riichcr nimml man das 



Fischernetz an sich und 
zielit den cinzclnen 
Faden heraus. Zusam- 
men mil dem Asi liilit 
sich nun ein erstklassi- 
ger Bogen hersiellcn. 
Mil dieser Bewaffnung 
SChieBl man jctzi die 
PanflGte in dcr Wcrk- 
statt ab. Dk Eier gibt 
man dem Kunden an 
der Werfchank und 
erhalt von ihm ein 
wenig Gummi, mit dem 
man die Schlcuder 
instandselzen kann. Die 
Blumc schenki man 
"Tinkerbeir und 

bekoinim von ihr cincn 
Fmgerhut. Anschlies- 
send springt man solan- 
ge von dcr KJippe, bis 
man von "Thudbuit" 
die Empfehlung 

bekomim, licber die 
Schleudcr zu benulzen, 
Gesagt, gclan. Nach der 
sanftcn Landung in der 
Schlammpfutze Tragi 
man Thudbuit, wie cr 
sich an seine gluckli- 
I chen Gcdanfcen erin- 
nert. Von ihm bekomnu 
man nun drei Murmeln und man 
kann Rufio mil "Oh, Rufio" 
ansprcchen. Danach gehi man 
zuriick zum Teich. wo just cine 
Kugel vom Baum hcrabfallt und 
Peier Ober das Gcwasser zu einem 
andcrcn Baum beffirden. Hier 
crwecken die gesammellen 
Gcgensi3nde Erinnerungcn an die 
ruhmreiche Vcrgangenhcit. Nach 
einem kleinen Plausch mil link 
win! man wicder zum einsiigcu 
Peter Pan. Man fliegt nun auf 
Hooks SchilT und das finale 
Fechtduell beginnt. Um den 
Kampf fiir die richiige Seite zu 
entschciden. muB man dem ver- 




wegenen PiraienkapiiSn verschic- 
dene Siitze an den Kopf wcrfen. 
Zunachst schneidet fcl Pcter Pan, 
der Raehcr" machtig Eindruck. 
Dann "Gut parieru James" 'Tick 
Tock-./\ "Du hast meine Kin- 



der.„" t "Nimme Dcinc Schwener" 
und zuletzt noch cinmal ''Peter 
Pan, dcr Riichcr". Zur Strafe wird 
Hook ins Wasser geworfen und 
dcr Schrecken hat sein Endc 
gefunden. Jons Friesecke 
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KOMPLETTLOSUNGEN" 



Haben auch Sic ein akluellcs Spiel komplett durch- 
gespiell und ktfnnen Sie Ihren Lasungsweg ver- 
stiindlich dokumenlieren? Dami nichts wie los: 
Kompletilosung auf Diskette (im ASCII-Format)^ 
zusammen mil alien sons! noiwendigen Malerialien 
(Karten etc J einsenden an: 

COMPUTEC VERLAG GMBH&CO.KG 

AMIGA KOMPLETTLOSUNG 

ISARSTR. 32 

8500 NURNBERG 60 

Bei Vcrtiffendichuiig eincr Komplcttitisung winki dem 
Einsender die stolze Summc von 



\m mi 



Natiirlich sollte die U>sung ntchi schon in einem anderen 
Magazin erschienen sein, odcr cincm anderen Vertag VOT- 
licgen. Die Lfisungen miissen komplett seibststiindig erar- 
beiiei sein* 
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7 /7/ 7/ HUPUNE I f 






ragen zu Spielen? Oft steht man ganz schon im 
Wald, wenn man an besrimmten Stellen eines 
Games einfach nicht mehr weiter kommt. Die 
Anleitung hilft hier nur in den seltensten Fallen, 
und das Spiel beenden und aufgeben, will man 
naturlich auch nicht. 

Auf dieser Seite finden Sie als des Problems Losung die 
Telefonnummern der Serviceabteilungen der groBfen 
Soffwarehauser. Leider bietet von den namhaften 
deutschen Distributoren bis jetzt nur BOMICO einen 
derartigen Service an. Wir konnen daher neben 
BOMICO, die eine Vielzahl von Softwarehausern ver- 
treten, nur die Helplines der englischen Hersteller mit 
abdrucken. Hier ist allerdings gutes Englisch vonnoten, 
und je nach Dauer des Anrufs ein minder oder mehr 
gefuflter Geldbeutel - Telefonate ins Ausland sind zu 
den Geschaftszeiten einfach teuer. 



Deutschland: 





BOMICO 06 107-62 067 

und damit folgende Hersteller: 
Audiogenic, Coktel Vision, Core Design, Elite, 
German Design Group, Infogrames, Krisalis, 
Lankhor, Ocean, Thalamus 



England: 

Acclaim Entertainment: 0044 

Code Masters: 0044 
Digital Integration: 0044 

Electronic Arts: 0044 

Kixx: 0044 

Microprose: 0044 

Mindscape: 0044 

On-Line: 0044 

Origin: 0044 

Psygnosis: 0044 

Rage: 0044 

Sales Curve: 0044 

Titus: 0044 

US Gold: 0044 



962 877 788 
926 814 132 
276 684 959 
717 278 070 
216 253 311 
664 504 326 
444 246 333 
815 586 114 
444 831 761 
517 095 755 
517 092 621 
715 853 308 
712 780 751 
839 654 123 



3UCW 




H. a x i © 

Ccmputerscft- und Hardware 
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1 1 rCLC 1ST rcw lUrALL!!! 

DesliuiD suchen wir 

aktive Partner, die den Schriu 

mil llirem eisenen Ladenlckal 

in die Selbslandiekeil wasen. 

i nser rrancliisekcnzepl - 
vcn rachieuten enlwitkell - 
mm i Sie in eine erlclseiche 

ZUrUNPT. 

Pnser PNCH tl€>V - 
liii I ins. a* / 

sui zen Sie Hire Chance - 
V Starlen sie in 

NCUE I I HI NSM SI N - JCTZT 
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INSERENTENVERZEICHNIS 



AMI-Shows 


100 


Bochler Computersoftware 


33 


Funny Software 


15,17,19,21 


Max Design 


99 


Maxion 


79 


Memphis Computer Products 


79 


Multimedia Soft 


65 


Pfister Spieleversand 


24 


Quicksoft 


63 


Rushware 


2 


SkyLine 


31 


Softsale 


51 


Soft & Sound 


41 


United Software 


13,37,100 


World of Wonders 


35 
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♦ Absolut phantastisch, einmalig, 
irre*.. Der Soundsampler von Memphis 
Computer Products. So etwas war noch 
nie da! 

♦ Digitalisieren von Ger^uschen direkt 
von der Stereoanlage oder vom Mikro- 
fon kann jeder Sampler - auch Editieren 
von erngespielten Sounds, vor- und 
ruckwarts abspielen bei unterschied- 
lichen Geschwindigkeiten stnd alte Hute. 
Hier fSngt TechnoSound Turbo erst an: 

♦ Spezialeffekte wie Kunstlicher Hall, 
Roboterstimme, frei definierbare Ver- 
fremdungen und vielfSltig editierbare 
Echos bis hin zu Stereo-Echos, Ton- 



lagen- und 

Phasenveran- 

derungen ( und 

vielem mehrsind 

absolute Spitzen- 

klasse unter Soundsamplern! 

♦ Und was andere konnen, beherrscht 
TechnoSound Turbo wie kein anderer 
Sampler: Sounds oder ganze Musik- 
stucke nachlrSglich editieren, zoomen, 
vor- und ruckwarts abspielen und 
wiederholen - alles ist kinderleicht. 

♦ Nicht ohne Grun d vergaben 
zahlreiche Fachzeitschriften ausschlieB- 
lich Bestnoten in ihren Testbe rich ten. 



♦ Die extrem hohe Klangqualitiit von 
TechnoSound Turbo wird durch 
Digitalisierung mit bis zu 56 KHz In 
Mono, und bis zu 38 KHz in Stereo 
errcicht. 

♦ Es erQbrigt sich eigentlich zu 
erwahnen, da(3 die Technosound Turbo 
Hardware voll kompatibel zu anderer 
Samplersoftware ist, die Sie sicher nicht 
mehr benotigen werden 

♦ TechnoSound Turbo Ia8t sich an 
jedem Amiga" 'Computer betreiben. 
Am Amiga 1000 Adapter erforderlich. 



Hardware und Software 
Komplett fur nur DM 99,- 



Memphis Computer Products GmbH « r — c 

GartenstraBe 1 1 ♦ 6365 Rodheim v.d.Hohe 'I 11 "' 
© 06007/7091 ♦ Fax 06007 / 8749 
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Bei der AMIGA GAMES Coverdisk handelt es sich nicht etwa 
um ein einmaliges Gimmick, sondern urn einen regularen 
Bestandteil jeder Ausgabe. Zur Startausgabe haben wir 
exklusiv fur Sie das Spiel "TRANSPLANT" auf die Diskette 
gepackfr. Die folgende, umfangreiche Anleitung sollten Sie 
sich unbedingt zu Gemute fuhren, da Sie dadurch eventuelle 
Anfangsschwierigkeiten vermeiden konnen. 



Ziel des Spiels: 

,„ besteht in der Vernichtung von 
verschiedenen Objekten im Wch- 
raum bzw. in der Ausschahung 
dcs Gcgenspiclers. 

Es existieren 3 

verschiedene 
Spielvarianten: 

a) Ein Spieler-Modus gegen Com- 
puter: ONE PLAYER 

b) Teamwork gcgcn Computer, 
die be i tie i> Spieler kdnnen sich 
gegenseitig nichi zerstfiren: 
TEAMWORK 

c) Zwci Spicier gegencinander. 
wahlweise mil zusatzlichcn 
Computergegnem: COMPETI- 
TION 

Laden des 
Programms: 

Diskette einlegen. Spiel wird 

gcladcn, das Tiielbild ereeheini, 

die Hintcrgrundmusik beginnt zu 

spiclcn, 

Drucken von Feuer fiihrx in den 

Demo-Modus mit Mentt. 

Das Menu: 

Mil der Taste Fl kann zwischen 
"ONE PLAYER". "TEAM- 



WORK" und "COMPETITI- 
ON" gewahlt werden. 
Bci der Einstellung "ONE 
PLAYER" odcr "TEAM- 
WORK" bestcht die Moglichkcit, 
ein Passwort einzugeben, das 
erniftglicht, das Spiel an der 
zulctzt emsicluen Slelle fortzuset- 
zcn. Mil Backspace kann die letz- 
tc Eingabc dcs Password korri- 
gien werden. RETURN beendet 
die Hinsabc. 

Wenn das eingegebene Passwort 
giiltig war, zeigt "LEVEL" jetzt 
die Nummer des Siarllevels, 
Ansonsten wird "000" angczcigt. 
Sie beginnen dann bcim crstcn 
Level _ 

Bei der Einstellung "COMPETI- 
TION" konnen 4 wciterc Parame- 
ter fcslgelegl werden. F2 andcrt 
die Anzahl der zur Vcrfiigung ste~ 
henden Raumschiffe (3-51), F3 
den Schwierigkeitsgrad der Com- 
putcrgegner (1-4), F4 die Menge 
der zusatzlichcn Computergegner 
{ 1= wenig.«y= viclc), F5 die 
GrbBe der Spielweli (i- k!ein...4= 
sehr grolj). 

Mit dem Feucrknopf von Spieler 1 
starlet das Spick 

Cheatmode: 

Spcziell fur Anfanger wurde ein 
Cheatmode cingebaut. Durch 



Drtickcn von F 1 im Menu 
crschcint "Cheatmode" als 
Passworl, Don hat/baben dcr/dic 
Spieler bereits zu Anfang cine 
starker* Feuerkraft (GOOD), 
einen vcrbesserten Schuusehirm 
(AVERAGE^ 3 Treffcr). cine 
eiwas prSziserc Stcucrung (LOW) 
und 7 Raumschiffe. Im Cheatmo- 
de existieren dafilr aber keine Pas- 
swfirter und man kann maximal 
bis Level 50 spielen! 
Dieser Modus wurdc cingebaut. 
vveii spcziell Anfanger. die 
ohnehin nicht gleich alle Levels 
durchspielen wollen. mit der nor- 
malerweisc anfangs geringen Feu- 
erkraft des cigencn RaumschilTs 
schlecht zurcchtkommen. 



Tastaturbelegung 
im Spiel: 

Escape = Abbrechcn 
P = Pause an/aus 

Das Raumschiff: 



Es is! moglich. die icchnischcn 
FShigkeiten dcs cigenen Raum- 
schilTs zu verbesscm. Im 
Einzelnem 

a) Die Stcucrung FLEXIBILITY 
Das Raumschiff wird flexibler, 
kann in Sekundenbruchteilcn 
Richtungsanderungen vornch- 
mcn> Beschleunigen usw„» 

Von Level zu Level werden 
die Gegner groBer und starker, 
der Schwierigkeitsgrad 
steigt standig. 



Steuerung: 



Porl 2= Spieler links/Einzelspie- 
Icr, Pon I = Spieler rcchts 
Joystick Oben= vorwans fliegen 
Joystick Unten= rilckwarst fliegen 
Joystick links/rechis= drchen 
Fcuer= sehicssen 

Um den Spieler befindet sich ein 
dirckt aufgelegter Radarscreen. 
Dadurch ist es nichi norwendig, 
den Blick vom eigenen Raum- 
schiff zu nehmen und auBcrdcm 
kttnnen Ziele viel schncllcr angc- 
peilt werden! 



ftnrwi 



7/7/ 7/ COVERDISK I f 



b) Die Fcuerkraft FIREPOWKR 
Das Raumschiff feuert schnellcrc, 
mchrere Geschosse, 

breitere Winkel. 

c) Den Schutzschirm SHIELD 
Das Raumschiff kann mchrere 
Trcffcr durch feindliche SchUsse 
ohnc Schaden hinnehmen. Mil 
jeder Stufe kann ein Trailer nielir 
Uberstanden werden. 

Es existiercn jewcils 8 Einstufun- 
gen der tcchnischcn Fahigkeiten 

flexibility, firepower 

und SHIELD: 
VERY LOW, LOW. AVER- 
AGE, IMPROVED, GOOD, 
VERY GOOD, EXCELLENT, 
TOP 

Bci Spiclstart sind alle Eigen- 
sehaften auf VERY LOW. Es ist 
durchaus inftglich, daB ein Spieler 
mit FLEXIBILITY: TOP nicht 
zurechtkommt, da die Stcucrung 
dann extrem sehnell ist. Er sollte 
dann cinfach bci z.B. FLEXIBI- 
LITY: VERY GOOD nicht mehr 
weiterkaufen.Im 2 Spieler-Modus 
TEAMWORK gehen die FShig- 
keiten immcr automatisch auf bci- 
de Spieler iibcr 

Die Fahigkeiten konnen durch 
Zukauf verbessert werden. 



Spielverlauf: 

Bei der Einslcllung "ONE 
PLAYER" oder "TEAM- 
WORK" cxisticren Tdr den/die 
Spieler 200 verschiedene Levels, 
besiehcnd aus 50 gegnerischen 
Formationen in vier Schwierig- 
kcilsgraden. Ziel des Spiels ist cs. 
alle 20O Levels zu durchqucrcn. 
Dcr/die Spieler beginnen mit drci 
Raumschiffen. Wenn ein Level 
bezwungco wurde, erlialten 
der/die Spieler CREDITS. Die 
Anzahl der CREDITS hangi 
davon ab, wlevicl Zcit dcr/die 
Spicier fllr den Level benotigtcn 
und wieviel Munition sic vcr- 
schossen haben. In den vier Level- 
gruppen (0-49. 50-99, 100-149. 
150-199) kann der Spieler maxi- 
mal 20000, 40000, 60000 bzW- 
80000 Credits erwerben. Thcote- 
tisch kann man bcim Durchspic- 
len aller Levels maximal 10 Mio. 
Credits erwerben. Auch die Half- 
te davon ist schon eine reife 
Lcistung. 

Von alien Seiten kommen 

gegnerische Schiffe und ver- 

suchen Sie elnzukreisen. 



Also Schnelligkcit und Treffsi- 
chcrlieit sind gefragt. Der/die 
Spicier kann/konnen nun die 
CREDITS in seine/ihre 
Floice/Flottcn investiereu: Vor 
jedem neuen Level zeigt ein Mcnii 
die im letzten Level erworbenen 
Credits (Bonus), den gesamten 
Kontosland (Credits), den aktuel- 
len Bcstand an Raumschiffen und 
dcrcn Qualitat an. Jetzi kann mit 
der Taste Fl ein zusiiizliehcs 
Raumschiff gekauft, mil den 
Tasten F2 bis F4 die Fahigkeiten 
der Raumschiffe vcrbessen wer- 
den. Die aufzubringenden Preise 
werden auf dem Screen angezeigt 
Der Spicier kann maximal 999000 
Credits besiizen. Mit steigenden 
Fahigkeiten des Raumschiffs stci- 
gen auch die Prcisc, Ein ncues 
Raumschiff kostct anfangs 1 0000. 
in jeder ncucn Lcvelgruppe (50 
Levels) 10000 Credits mehr. Es 
hangt schr viel von der Reihenfol- 
ge ab, in der man sich die zusaiz- 
lichen Verbesscrungen kauft. 
In den hfiheren Levels kann man 
mil einem Raumschiff. welches 
z.B. noch eine FLEXIBILITY 
LOW aufweist, nicht bestehen. 
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Maximal kann der Spicier 1 5 
Raumschiffe besitzen. 
Mit F5 wird, wenn crwunscht 
(auBer Chcaimodc!). das akluelle 
Passwon angezeigL Das Pass won 
spcichen auch alle weiteren Infor- 
mationcn wie Credits und Fahig- 
keiten der Raumschiffe. Spic- 
leranzahl. Lcvclnummcr. 
Wenn man weder kaufen noch ein 
Passwon notieren will, drilckt 
man einfach Feuer und es gelu 
sofon weiien 

Das akluelle Passwon wird auto- 
maiisch ins Menu (ibemommen. 
sobald der Spicier vcrloren hat. 
kann cr den letzten Level wieder- 
holen. Dies bedeutet zwar rein 
theoretisch, daB man immcr wci- 
tcrspiclen kann. allerdings wird 
man die hoheren Levels mil em- 
sprechend schwacher Ausrlistung 



nicht bewiihigen konnen. Dahcr 
ist es wicluig, vom Spielbcginn an 
reichlich Credits zu sammeln und 
nicht zuviel davon in neue Raum- 
schiffe zu invesiieren. 
Falls der Spieler neu vom ersten 
Level beginnen will, druckt man 
FI bis zur gewiinschtcn Einstel- 
lung. 

Oberstcs Ziel des Spiels isi eine 
komplettc Bcwaltigung der 200 
Levels, ohne zwischendurch mit 
Hilfe von Passwflnen Levels zu 
wiederholen. NatUrlich kann man 
dennoch das Spiel mit Hilfe cincs 
Passwons unterbrechen um es 
spSter fortzusctzen. 

Bci der Einstellung "COMPETI- 
TION** ist das vommgigc Ziel, 
alle Raumschiffe des Gcgcnspic- 
lers zu zerstbrcn. Computcrgcgner 
haben nur indirekt Bedeutung, 
indem sic beidc Spieler angreifen 
und somhdem Spieler zusai/Jichc 
Schwierigkeiten machen konnen. 
Die Spieler kfinncn hicr nur ihrc 
Fahigkeiten verbesscrn. indem sic 
die gelcgentlich bci zerstfinen 
Computcrgegnem auftauchenden 
Bonussymbole aufsammeln. Die 
Bonussymbole zeigen entweder 
ein RaumschiiT (Bonus-Ship), 
einen SchuB (Bonus-Firepower), 
ein RaumschiiT mit Schutzschirm 
(Bonus-Shield) oder ein Trieb- 
wcrk (Bonus-Flexibility). 

Die Wirkung des Bonussymbols 
gehi sofon auf das cigene Raum- 
schiff iibcr Wenn ein Bonussym- 
bol nicht sehnell eingesammelt 
wird. verschwindet es wieder. 
Falls der Spieler ein Bonussym bol 
sammelt, aber schon die voile 
Starke in der enlsprechendcn 
Katcgoric hat, enont das entspre- 
chende Bonus-Signal nicht. Ins- 
gesamt erscheinen nur maximal 
50 Bonussymbole! 

Die Gegner: 

Jcdcsgegnerische Objekt existien 
in 4 verschiedenenSchwierig- 
keiisstufen. Dicsc wurden sorgfal- 
tig ausgearbeitct und an das 
jewcils zu crrcichcndc Niveau der 
Spielerraumschiffe angepuBi. 
Davon abhilngig ist z.B. die 
Geschwindigkeit eines Raum- 
schiffs, die Wcndigkcit, die Hau- 
Hgkcii der Bcnutzung der Waffen- 
syslcmc etc.. 

Die meisten Cegner sind bereits 
nach einem einzigen Treffer ver- 
nichteL Einige wenige benotigen 
mehrereTrcffcr. 
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Ein neues Epos beginnt 




Mit dem cleutschsprachigen Rollenspiel Amberstar landete das 
Gutersloher Softwarehaus in diesem Jahr einen kapitalen Hit. Bei einem 
Besuch konnten wir ein Blick uber die Schultern der Programmierer 
werfen, die bereits eifrig an dem Nachfolger basteln, der in wenigen 
Monaten die Handlerregale erreichen solL 



Amberslar begeisierte 
wcnigcr durch Uber- 
ragcndc Grafikcn und 
lechnische Kabinettstuckchcn. als 
durch eine ausgefeihe Geschichte 
und inieressante spielerische 
Details. Mil dem Nachfolger 
Ambcrmoon schickt sich Thalion 
nun an, den amcrikanischcn Elite- 



softwarehausern ,wie Origin und 
SSI, das Filrchien zu lehrcn. Ein 
flir deutsche Verhiiltnisse sehr 
groBcs Team von sechs Leuien, 
bestchend aus dem Siory Editor 
Karstcn Kopcr, Programmierer 
June Horneman, den Grafikern 
Thorsten Mutschall und Monika 
Krawinkel, dem Producer Erik 




Simon und dem Musiker Mathias 
Stcinwachs iirbeiiet seit 
Anfang v 92 an der Fortselmng. 
Glticklicherweise hat sich bei dem 
Nachfolger nicht nur die Slory 
geSndert, wie es bei SSI-Spielen 
oft der Fall isr Erslaunliehe Ver- 
besserungen machen das Spiel 
auch fttr Nicht-Ambcrstar-Spicler 
iiutierst interessant. 

Besonders viel Aufwand wur- 
de in die Grafikemwicklung 
gcslcckL Die Landkarlcn. die man 
aus der Vogelpcrspcktivc sicht, 
realisierte man durch mchrcrc 
detaillierte Iconsets. 

Die Icons wurden in rcalisti- 
schen Gi)6enverhalmissen gemalu 
auBerdem erstrahlcn die 2-D- 
Grafiken nun sogar mil prachiigcn 
32 Farben* SolUc man sich in 
Zwergenstildten aufhalten, sorgen 
anderc Iconsets ftlr eine schOne 
Darsiellung. Augenfalligsie 

Neucrung an Ambcrmoon ist 
allcrdings das neue Grafiksystcm. 
das bei Aufenthalten in Dungeons 



/urn Emsatz kommr. Eigcntlich 
sollte noch das alte 3-D-Systcm 
mil allbckannier Blockgrafik ein- 
gesctzt werden. bei dem man sich 
schriitwcisc durch die Komdorc 
bewegt. Doch mil Erschcinen des 
Origin-Konkurremen und dank 
dererstaunlich einfachen Handha* 
bung des Systems wurde dieser 
Plan crfrculichcrwcise verworfen. 
Sichtlich angclehm an Ultima 
Underworld kann man nun in 
nieGender 3-D Grafik durch die 
unrerirdischen Gitnge laufen. Zu 
Verdankcn haben wir das spekta- 
kuliirc Grafiksystcm Program - 
miercr Michael Bitlncr, der langc 
Zeit, bevor Ultima Underworld 
crschien, mil der Entwicklung 
begann. Mchrmals wollle er die 
Arbeit daran aufgeben, doch mil 
Engelszungen redctc Erik Simon 
auf ihn ein und sorgte so doch 
noch lilr dieses auf Amiga einzig- 
anigc Grafikerlebnis, das Ubri- 
gens Jiirgcn "Hard Drivin" auf 
den PC umsctzle. Sclbsi auf 



In 3D Fahrl durch das Labyrinth - Schnell und beeindruckend. 
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gewflhnlichen Amigas ist die Gra- 
fik angenehm llou und dcr Spiel- 
fluB schr giiu Sollten Sie eine 
Tubokartc fur lhren Amiga bcsit- 
zcn, machcn speziell angcpaBtc 
Turbokartenroutinen das Ganzc 
sogar noch eine Eckc schneilcr. 
Da von Ultima Underworld keine 
Ainigaversion gcplant ist, diirften 
allc Amigabesitzer ftir dieses 
Spiel urn so dankbarer sein. Da/u 
tragi auch ein sph&riscbcr, film- 
Shnlicher Sound von Malhias 
Sieinwachs bei, dcr erst mit 31 
Jahrcn zum Compulcrmusikcr 
wurdc. 

Die Geschichte wurde konse- 
quent waiter geflihrL Auf dem 
Planeren ist ein Mcieorit einge- 
schlagen. und bis man das 
Gehcimnis dieses Tcils gclost hat, 
werden dem Spicier cinigc Obcr- 
raschungen gcboten, Karsien 
K6per, der die original ST- Version 
vom VorgSnger fast im Allein- 
gang programmiene, eriSutertc 
uns einige Detail verbesserungen. 
Die mcistcn Idccn zu Atnbermoon 
hattc cr bcrcits. als cr noch den 
Vorgiinger entwickelte, doch Zeit- 
druck und Speiche mi angel sorg- 
ten dafiir. daB diese ldeen ersi jctzt 
Vcrwcndung ftndcn. Tcilweisc 
wurden auch Anrcgungcn von 
Amberstar-Spielern in den Nach- 
folger eingebrnchi. Ein ausgefeil- 
ies Transportsystcm und viele 
ncuc Zaubcrspriichc crmftglichcn 
dem Spicier groBcre Handlungs- 



tr 



Graf isch so 

fantastisch wie 

Ultima Under- 

world". Endlich 

auch ein echter 

Rollenspiel-Lecker 

bissen fur den 

Amiga! 



freiheiten. 1m Kampfbildschinn 
konnen nun die Monster weiier 
vorrtlcken, was ebenfulls dcr 
Spielbarkcit zuguie Kommi, In 
eincm umfangrcichen Handbuch 
wird die Geschichte weiter 
crzithlL Wir kdnnen nur hoffen. 
da6 Karsten Rttper, der im Augen- 
blick mit der Ausgcstaltung dcr 
Dungeons bcschafligl ist, nichi 
unler etnen Meteoriten geriit und 
so Amberstar II vielleicht doch 
noch auf der Weihnachtswuasch- 
liste allcr Amigianer stehen kann. 
Zum SchluB vcrrict cr uns tibri- 
gens , daB bcrcits ein drifter Teil in 
Planung ist. der schliefilicli als 
AbschluB der Am ber-Tri logic her- 
auskommen wird, hi 





Grqfisch detoitlierfe Ubersichtskorten- 




In der Stodt und auf der Planetenoberflache. 
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Wer jetzt AMIGA GAMES testet, erhalt die nachste 
Ausgabe kostenlos - damit Sie uberprufen konnen, 
ob wir auch das halten, was wir mit blumigen 
Worten in unseren Anzeigen versprechen: 

- kostenlose Zustellung, die 
Portogebuhren ubernehmen wir 
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fruhzeitiger Versand/ dadurch 
haben Sie die aktuelle Ausgabe 
meist schneller als alle anderen 
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Und sollte Ihnen AMIGA GAMES aus irgend- 
einem Grund nicht gefallen, schicken Sie uns 
einfach eine Postkarte - Ihre Testexemplar 
durfen Sie naturlich trotzdem behalten, so 1 

oder so. \ 

Ansonsten erhalten Sie dann Monat fur Monat 
Ihre Ausgabe, vollgepackt mit aktuellen Spiele- 
testS/ News, Neuvorstellungen, Tips&Tricks, 
Komplettlosungen und ... 

Das alles gibt es obendrein noch zum giinstigen 
Vorzugspreis von nur DM 79.- pro Jahr. 
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Widerrufs- 
belehrung: 

Diese Bestellung 
kann innerhalb 
von 14 Tagen 
schrifflich widerrU' \ 
fen werden bei: 

Computec Verlag 

GmbH&Co.KG, 

Vertriebsservice, 

Postfach, 
8500 Numberg 1 

Die Frist ist 
gewahrt, wenn der 
Wtderruf rechtzei- 
tlg abgesandt wird. \ 
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•Ja, ich wil AMIGA GAMES testen - 
Ich erhalte die nachstmogliche Ausgabe kostenlos und kann mich dann zwel Wochen lang 
entscheiden, ob ich AMIGA GAMES waiter Im Abonnement zum Vorzugspreis von DM 79,+/Jahr 
beziehen mochte* Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird. 

Meinc Adresse: 



Name, Vorname 



StrafJe, Hausnummer 



PLZ t Ort 



Vorwahl 



Rufnummer 



Qatum t T. Unterschrift 



Oder 



Unterschrift des Erziehungsberechtiglen 



(teh versichere mil memer Unterschrifi dafi ich das 18. Lebensjahr votiendet habe.) 

Wirtemjlsbelehmng: 

Diese Besteftung kann innernafo von 14 Tagen schriftlich widerrufen werden bei: 

CP/CT Verlag GmbH, Vertriebsservice, Po$tfact7 t 8500 Numberg 1. 

Die Frist ist gewahrt. wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wW. 



Datum. 2. Unterschrift 



Oder 



Unterschritt des Erzlehungsberechtigton 
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offnet Ihnen die 
Augen. Wie gut, sprich wie zuver- 
lassig ist Ihr Softwareshop urn die 
Ecke? Kann er Ihren hohen Erwar- 
tungen stand halten, oder geht es 
ihm nur darum, die schnelle Mark 
abzuzocken? Wie verhalt es sich mit 
der Angebotstiefe, f iir welche 
Systeme konnen Sie was erwarten? 
Kann problemlos reklamiert bzw. 
umgetauscht werden oder sollte gleich 
beim Kauf ein Anwalt zugegen sein? Und wie ist es um 
die kompetente Fachberatung bestellt? Kann man 
Ihnen auch uber den bloBen Spielinhalt hinaus noch 
Rede und Antwort stehen? 





Uni aile diese Frage zu 
kl&ren und um Ihnen 
cincn moglichsi zuvcrlas- 
sigen Wcgwciser durch den 
Dschungcl der Soflwareanbieter 
in die Hand zu geben, haben wir 
uns. in unserem stillert KSmmer- 
Icin, ein umfangreiches Tcstpro- 
gramm fur Softwarcshops und 
Verscndcr zusammcngcstellL 

Angefangcn von einfachen 
lelefonischen Fragen und Besiel- 
iungen, his hin zum Besuch vor 
On umfaBi es ein bicitcs Spck- 
irum von Kriicrien. welche im 



Zuge der Gcsamlwenung gegen- 
cinandcr abgewogen werden und 
schlicBlich in eine aussagekrafti- 
gen Prozenlzahl mUnden. 

Erster Tesikandidai in dieser 
Reihe, war im ZeUraum vom 
28,08- bis zum 03.09,92 Korona- 
soft aus Gutcrsloh. 

Schon von auBen lafii sich die 
ftlr einen Softwareshop unge- 
wOhnl iche GrOBe von uber 600qm 
crahncn, Zu finden sind in dicscr 
groBzugigcn Raumaufteilung und 
Raumgcstaliune die giingigen 
Computer* und Konsolensysieme. 



Kompetente und aufgeschlossene Fachberatung, 
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Grofter Pluspunkh Weitraumig und ubersichriich. 



Im speziellcn Gamebcreich, 
kann em jeder schon cinmai die 
neuesten Spielc in Augcnschein 
nchmen und amesten. 

Augcnschcmlichster Plus- 
punki im gesamten Testverlauf: 
Die kompetente Beraiung. Da 
blicben wirklich keine Fragcn 
often. Sowohl spieltechnische, 
wie auch hardwarespeziilsche 
Fragen McIIicn den zusiilndigcn 
Vcrkaufcr vor keinerlei Problemc. 

Und auch nach dem Kauf wird 
dcr Kundc nichi alleine gelassen. 
Scluielier und problemioscr Servi- 
ce reclufertigen .so auch den Preis. 
der sich im Marktvcrgleich im 
oberen Mutelfeld ansiedcln IfiBi. 

Einziger auftSIIiger Minus- 
punkt war das oben erwahntc 
abgespeckte Nimcndoangcbot. 




Wer will, kann schon im Laden einladen. 




Auch Leser, die nicht im 
unmiitclbaren Einzugsbereich 
Gliterlohs wohncn, konnen vom 
Service- und Softwareangebot der 
Firma Koronasoft Gcbrauch 
machen. Neben dem Ladcnge- 
schafi exisiien und floricrt nam- 
lich das Versandgcschaft. Fiir alle 
hier regis tricnen Kunden 
crschcinl zwcimal im Jahr cin 
akluelles Sofiwareverzciehnis 
(Auflage filr den Computerbe- 
reich: 30000 Ex.. im Konsolen- 

bereidi: 35000 Ex.)- ZusSizIich 
erschcint ca, achtmal im Jahr cin 
Ncuhciicn-Mailing ?m den akfu- 
cllsten Produkien, 



Auch ST-User haben hier noch ihren SpaB. 
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Spielhallenfeeling total - Laser Disc Game-System 




Was macht den Unterschied zwischen einem Amiga und einem Spielhallen-System 
aus? Nun, da waren zuerst einmal die niedrigere Auflosung, die geringere 
Geschwindigkeit des Rechners und der etwas schlechtere Sound. So sehr sich die 
Amiga-Programmierer in aller Welt ouch bemuhen, an die Qualitat eines 
Automatenspiels ist einfach nicht ganz heranzukommen. Denn neben den oben 
aufgezdhlten Mankos ist der Speicherplatz zu gering und der Bildschirmaufbau 
aufgrund von Lade- und Rechenzeiten einfach zu langsam. Und es geht doch! 



A lie dicsc Mankos konnte 
cin findiger Jungunlcr- 
nehmer. Dirk Neuen, 
zusammen mil einem Techniker 
beseiiigen. Anfang April lelzten 
Jahrcs war CS dann sowcit - das 
LASER DISC GAME-Systcm 
hatte Premiere. 

Mit Hilfe eines Laserdisc- 
Players, der Uber ein spezielles 
Modul an den Amiga angeschlos- 
scn wird. laufen Compuierspielc 
in ciner irrsinnigen Geschwindig- 
keit auf dem Amiga-Monitor ab« 
unlermalt von einem fanlastischen 
Sound* 

Das System ist relativ einfach: 
Man bcDoiiigt einen Laserdisc - 
Playcr (Marke Pioneer (CLD 
1500, 1600 oder 1700) sowie das 
Interface von LDG, dessen 
CieschitftsfUhrer und Inhaber der 
Erfinder Neuen ist. 

Der Player wird dann, wic ein 
Vidcorccorder, an den Fernseher/ 
Monitor angeschlossen. Die Soft- 
ware kommt von schallplatten- 
groflen Laserdiscs, die Steuerung 
des Spiels erfolgi iibcr den Ami- 
ga-Joystick. 

Die Bild- und Tonqualititt. die 
von Disc kommt, ist nattlrlich 
digital und damit einfach umwer- 
fcnd. Das Gutc dabci: auf einem 
Pioneer Laserdisc-Player ktinncn 
nicht nur Spicle, sondcrn auch 
Musik oder Kinofilme abgespielt 
werden - die Nuizung ist also 




Der Allrounder; Pioneer Laser Disc-Player. CDs abspieten, Kinofilme laufen lessen und jetzt 
auch Computergames spielen - kein Problem! 



nichi begren2t! Das ^Softwarean- 
gebot" hat sich seit dem lelzten 
Jahr stark crwcitcrL Wir wollen 
hier einigc der Titel etwas aus- 
riihrlicher vorstellen: 

Dragons Lair 

Bei Dragon's Lair, dem crsten 
LDG-SpieL muB man den Prota- 
gonisten Riuer Dirk mit Steuer- 
kniippcl und Feuerknopf durch 
cine Burg voMer Gefahrcn stcucrn, 

Prinzessin Daphne wurde von 
einem btiscn Zauberer cntfiihrl. 
Ein Drache bewacht sie inmilten 
der Burg, die mit Gcfahrcn nur so 
gcspickl ist: Fallgrubcn. Monster* 
Gnome, verbotene Mixturen, Dor- 
nenranken. Zauberwesen und vie- 
lem meltr. 

Riuer Dirk maehi sich auf den 



Weg. Nur seine blitzschnellen 
Rcflexc konnen ihn aus seiner 
gefahrvollcn Odysscc rcttcn. 

Dicsc Bewegungen werden* 
wie gesagu mit dem Joystick 
durchgefiihrt Der Fire-Button 
wird beiaiigt, wenn Dirk sein 
Schwcrt benulzcn soil; um zu 
schlagen oder sich zu drehen, muB 
man in die jeweils angegebene 
Richtung drticken, 

Obwohl eigcntlich jedc Szenc 
und Situation fur sich spricht, gibt 
das Spiel manchmat Hinwcise in 
Form eines aufleuchtenden 
Gegenstandes, in (lessen Richtung 
Dirk dann laufen muB. Das Spiel 
entsprichl ganz und gar der Auto- 
matenversion, nur mit dem Unter- 
schied, daB der eigene Amiga 
nicht siitndig /um Geldnach- 
werfen auliordcrt. 




Filme fur Laser-Disc 




DrccioiV s Lair 
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Dragon's Lair 

Thayer's Quest 

« ist das zwcite Spiel aus dcm 
Hause LOG. In diesem Game gcht 
es darum. den jungen Thayer 
durch fiinf Kdmgreiche auf der 
Suchc nach einem Amulet; zu 
fiihren. Auf seinem Wcg kann 
Thayer Gegenstiindc aufsammeln, 
die ihm in gefHhrlichcn Siruario- 
nen helfen. 

Das Bcsondere an diesem 
Game beslcht darin, daB ein Zci- 
chentrickfiim vor lliren Augen 
ablUuft, den Sie beeinflulien kttn- 
nen. Verschiedene Wege fiihren 
zum Ziel, und die Welt, in dcr Sie 
sichbewegenJebl! 



Space Ace 



Das dritte Spiel, Space Ace, 
siellt eine Reihe lieben&wcrtcr 
Charaktere vor, die jedes Spieler- 
her* hOher schlagen lasscn und 
mit ihrcr ganz cigenen An fUr 
Begcistcnmg sorgen. 

Ein galanlcr Erdling stcht 
zwischen den interplanclarischen 
Invasionskraften des "Blauhauti- 



Eines der besten 
Games fur das LDG- 
System: der Spiel- 
hallenhit "Space Ace". 
Fantastisch schnell, 
grafisch uberragend. 

gen AuBerirdischcn Star Com- 
mander BorP und seinem Hci- 
matplaneten. 

Auf Dexters schmalcn Schul- 
tern ruht d;is Schicksal der Erde 
und das seiner Gcfahnin Kimber- 
ly die Borf in die Weiten des Kos- 
mos entfilhrt hat. Filr Dcxicr 
beginnt die alptraumhaflc Hatz 
nach Uvd Borf, die ihn mit streit- 
wutigen Monstcm. Maschinen 
und mechanischen Fallen kon- 
fronticrt. 

Wiihrend seines waghalsigcn 
Abenteuers kann sich Dexter nur 
auf seine Fahigkcitcn und schnel- 
Icn Reflexc verlassen* urn den tbd- 
lichcn Gefahren und und bizzaren 
Gegnern, die ihm Borf entgegen- 
stellt, zu emgehen. Sollic idler 




Drogon^s Lair 



Space Ace 



Mut und alle Beherztheh nichts 
mehr nUtzen, hat Dexter dennoch 
einen Trumpf in dcr Himerhand. 

Dank cincr satten Ladung 
gchcimnisvoller, kosmischer 

Strahlung, die Dexter eimnal 
abbekam, verfilgt er iibcr cincn 
bemerkenswene Eigenart. Immcr 
wenn unscr Held am Endc zu scin 
schcint und alles verloren glaubi, 
vollzicht sich cine unglauhliche 
VerSnderung: Dexter verwandeh 
sich in SPACE ACE, ein brcit- 
schultriger, furehtcinfloBcndcr 
Recke. der dcm Karopf um Kim- 
bcrlys Bcfrciung immer wieder 
ocuc Hoffnung gibL 

Bis zu seinem Hauptquarticr 
von diesem unermudlichcn und 
tnSchtigcn Gegncr vcrfolgt, grcift 
Borf vcrzweifelt zu letzten und 
slarksten Wafte, die ihm noch 
blcibt. Mit ihr wllrde er in der 
Lage sein, sogar das machiigc 
SPACE ACE in cm winseUides 
Kleinkind zu vcrwandeln: Der 
gcfurchtctc INFANTO-STRAH- 
LER! 

Nur SPACE ACE selbst kann 
diese Herausfordcrung meistcm* 
nur cr kann die Erde. das Madchen 
und den nachstcn Tag retten! 

Neben diesen Spiclen bictel 
LDG noch folgende zwei Spitzcn- 
spiele an. die in der Qualitat 



Space Ace 



durchweg bestechend sind: "Fire- 
fox", "Voyage To The New 
World" und "Shadow Of TTic 
Slars". In Vorbcreitung sind auch 
zwei wcitcre Spiele: "Cobra Com- 
mand" und "Super Don Quixot- 
te" FQr Simulations! icbhabcr 
dtlrfie Cobra Command ein gefun- 
denes Fresscn scin* 

Dcr Einstieg in die Welt des 
Spielewunders ist sicherlich nicht 
ganz billig. Grist jedocli jedem zu 
empfehlen, der ein High-End 
Game-System scin cigen nenncn 
mtfchic* 

Das Teuerste ist dabei der 
Laserdisc-Player {ca. DM 1200.-), 
Emscheiden kann sich der Inlcrcs- 
sierte fUreines von zwei Paketen: 

L Das LDG-Basis-System 
(DM !99.-). bestehend aus Inter- 
face. Steuersoftware, Laser-Disc 
"Dragon's Lair" 

2. Das LDG-Powcr-Packagc 
(DM 1297,-Kbcstchcnd aus Inter- 
face, Slcuersoftwarc, Laser-Disc 
"Dragon's Lair", Pioneer CLD 
1600-Player. 
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Wizball's Nachfolger 



vorauss. erhiUUich ab November '92 
Hersteller: Ocean ■ ca. DM 80,- 



WIZKID 

w: 



'izkid, so lieiBt Oceans 
Nachfolgespiel zum 
Hit "Wtzball". Neun 
famastisch aufgcmachtc Levels* 
jeder mil eincr eigenen Hinter- 
grundmeodie, gilt es zu erfor- 
schen. Noch lustiger, noch schnel* 
Icr und farbcnlroher wird der 



Nachfolger von Wizball sein, und 
mal wieder eine Mtschung aus 
Arcade-Acuon, Jump 'n 'Run- 
SpaB und Shoot 6m up-Vergnii- 
gcn. Ein ausfiihrlicher Test folgt 
bcstimmi in einer der nachsten 
beiden Ausgaben* 







Sport total zu jeder Jahreszeit 

The Games: 

WINTERCHALLENGE 

SUMMERCHALLENGE 



Vom wohl rennomiertesten 
Soflwarehaus liir Spon- 
spick, werden uns elwa 
im November zwei ncuc Garner 
eneichen. 'The Games; Winter- 
challenge" und "The Games: 
Suinmerchallenge" sind ihre 
Namen, der Inhali dllrfte klar sein: 
Joystickathlcten miissen. wie bei 
anderen Sportspielcn auch* ihren 
Compulcrsponlcr in den Kampf 
urn die meisten Wettkampfpunktc 
sclucken, Bci 'The Games: Win- 
tcrchallcngc" crwanen Sie die fol- 
genden Disziplinen, teilweiserea- 
lisicn in ncuartiger 



3D-Darstellung: Slabhochspmng, 
Hochsprung* Wciisprung, 400m 
Hilrden, Radfahrcn. Kajakpad- 
dcln, Rciien und BogenschieBen. 
Bei "The Games: Winterchallen- 
gc" miissen Sic sich in folgenden 
Bereichen mit Ihrcn Kontrahenten 
messen: Bobfahren. Qucrfcldcin- 
Skifahren. Eisschnellauf, Skiweit- 
sprung, Riesenslalom, Abfahns- 
lauf und Biathlon, 

Grafik. Animationen und 
Sound diirftcn in der gewohnien 
Accolade *Qualitiaf zu erwartcn 
sein. ts 



vorauss* crhahlich ab November '92 1 
Hersteller: Accolade ■ ca. DM 80.- 



Geddon Teil 2 



ARMOUR GEDDON 2 




Vom Erfolg des ersten Teils 
angespornt, haben sich 
die Psygnosis Program- 
mierer ins stillc Kammeriein 
zurtickgezogen und tings den 
zweiten Teil erschaffen. Und 
wenn das Spiel hSIi, was die Vor- 
ankundigungen versprechen,kann 
cs tatsachlich den Vorganger noch 



iibcrtreffen, Mit verbesserten Gra- 
fiken und Gamcplay, wcitcrem- 
wickelten Fahrzeugcn und cincm 
noch hOheren RcalitStslaktor hofft 
man SOWOhl neue, als audi Spieler 
des ersten Teils gewinnen zu kdn- 
ncn> 



vorauss. crhalllich ab September '92 1 
Hersteller: Psygnosis ■ ca. DM W.- 
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Experience.* . 

..Was *vo!u&d.in NATO's 

petrols, waer&.hxs 
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Gar nicht doof ! 



GSG9oderS.A.S.? 



SILLY PUTTY SABRE TEAM 



Irgendwie hflue man den 
Bogen vielleicht doch nicht 
iiberspanncn diirfcn. Dann 
wilrde man jetzl nicht hier oben 
cinsam und alleine herumsiizen. 
wcil wcg voni Mutierplaneten. 
Abcr wir muBten ja auch unsercn 
Erzfeind bis zur WeiBglui ireiben, 
konnten es nichl lassen* ihn unlcr 
den FUBen zu kitzeln. Und 
schwups. vcrbannt, vclcporliert. 
* fc Puiiy Moon", unseren Heimat- 
planctcn kennen wir nur noch aus 
dcr Erinncrung. Stattdessen haben 
wir immer diese Fralze von 




"Dazzlcdaze" unscrem lmim- 
fcind, vor dem gcistigen Auge. 
Und die innereStimme briilll unu- 
berhOrbar; Rachel Doch dazu 
miiBie man erst einmal diesen Pia- 



neten verlassen. Was licgt da 
nither. als eine zulallig befrcundc- 
te Roboiereinhcit zur Arbeit ein- 
zuspanncn und dicsc dann cinen 
giganiischcn Wolkcnkratzer bau- 
en zu lasscn? Ober diesen ist es 
dann cin leichtes. wieder auf den 
eigenen Planeten zu gelangen. 

Barbie, Barho, Babylon? 
Wenn es doch nur so cinfach ware, 
Aber Ihr Hauptproblem liegt in 
der Sonncncncrgicstcucrung die- 
ser arbcitswuugen Roboter Dum- 
merweisc begehen die Jungs 
Computer-Hara-Kiri, sobald sic 
kcin Sonnenlicht mchr auf- 
nehmen konncn. Also heiBt 
es, die Bcine in die Hand 
nehmen und dafiir zu sor- 
gen. daB die Robojungs die 
Nacht unbeschadct iibcrstc- 
hen, um dann am nachstcn 
Tag frohen Mutes ans Work 
gehen zu konnen. 

Aber naiQrlich mu8 man 
auch eine Portion Egoismus 
mitbringen und cin wcnig 
auf die cigene Gesundheit 
schaucn. Zu diesem tieferen 
Zwecke sind des ftfteren 
biologische Vilalsprilzcn in 
der Gegcnd vcrstrcui . durch 
dereii Einnahme das Wohl- 
befinden erhcblich gesteigert wer- 
den kann. 

5(1 Famasy-Level waricn dar- 
auf, bczwungen zu werden. 



Jcderkennt wahrscheinlich die 
GSG 9. Aber werkennt schon 
die S.A,S„ Englands Pendant 
zu unserer Spczialeinsalztruppc, 
Krisalis versctzt Sic an die Spitze 
diescr Truppc und hoffu daB SJe 
den Anfordcningen dieses neuen 
Strategic-Spiels derm auch 
gewachsen sind, Trainien auf den 
absoluten Emstfall und mil den 
besten Waffen ausgeriistcl, waricn 
die Jungs nur darauf, Un Zentrum 
der fcindlichcn Aktivitalen einge- 
scizt zu werden. Doch vor dem 
Einsatz sollien Sie sich aus den 




Besicn die AHerbesten heraus- 
picken, um grOBtmttgliche Er- 
folgsaussichten zu haben. 

FOnf Missionen sind zu erfiil- 
len, damnler bctlndcn sich so reiz- 
voile Gcgcnden wic der Dschun- 
gel odcr Kfimpfe auf einem 
Ozcandampfcn AuswahlmOglich- 
keiten bestehen reiclilich, dafiir 
sorgl die umfangrcichc Dalcn- 
bank uher Mensch und Material. 

Salter Sound und amprcchen- 
de Grafiken verleihen den einzel- 
nen Szenarien die richiige Aimos- 



pliare und untcrstrcichcn das fas- 
zinicrendc Gameplay. Alles laufi 
hicr Ubcr Mentisteuerung, jeder 
SchuB will genau Uherlcgi und 
ausgeftlhrt sein. Sogar das saloppc 
Feuem aus der Hiifie will gclcrni 
scin, Zudem lasscn sich alle 
Aktionen aus den verschiedensten 
Blickwinkeln vcrfolgen, was die 
Motivation noch stejgert. Jedc 
Mission hat versifindlicherwcisc 
ihren eigenen Auftrag. So miisscn 
je nach Gcbict Gefangcnc oder 
Geiscln befrcit. Militar-Basen 
geraumt oder Atomwaffenbauien 
gestoppt werden. Das Waffenarn- 
senal umfaBt vom G3 (Waffe dcr 
Bundeswehr) bis zur MP5 A3 
alles, was des Soldncrs Hcrz 
begchn, Dartiberhinaus kann man 
sich auch mil CS-Gas oder Grana- 
ten die Weste vollstopfen. Ober 
die Mentisteuerung konncn dann 
alle wichtigen Aktionen vcranlaBt 
und gelenki werden. So zum Bei- 
spiel das Offnen und Schliefien 
von Tiircn, Bewegungen in alle 
acht Richtungen, Aufnehmen von 
Objekten, Laden dcr Waffen, 
Abfragen von Siaiistikcn und 
noch viclcs mchr, 

Ob Sabre Team in Deutsch- 
land unter dem Titel GSG 9 
erscheinen wird Oder doch den 
urspriinglichen Namcn bchall. 
Stand zu RcdaktionsschluB noch 
nicht fcsl, 



vorauss, erhaitlich ab September *92 
Hcrstellcr: System 3 ■ ca T DM 90,> 



vorauss. erhaiilich ab Okiobcr '92 1 
Hersicllcr: Krisaiis ■ ca, DM 90 r 
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Empire's ultimative Schlacht. 



Neu geschmiedet fiir Amiga 



CAMPAIGN HEXUMA 



K 



riege haben schon immor aus Oberzeugung. teils aus Ver- 
Sioff fur alles Mogliche zwciflung und ideologischcr Vcr- 
gcbotcn, naiUrlich auch blcndung gefuhrt. 



fUr Compuierspiele. Empire hai 
nun seine Version dcr gescbichili- 
chen Verarbeitung vorgcstelll. 
Campaign beschaftigt sich mil 
dem Ende des Driiten Reichs, mil 
der Zcit* in der die enlscheidcncn 
Feldziigc vorbereiiet und durch- 
gefuhrt wurden. 




Als Feldhcrr kann nujt jeder 
Spieler entschciden. von wem, 
wann und wie diesc Schlachien 
gcflihri werden. Dazu miisscn rei- 
henweise Emscheidungcn gctrof- 
fen werden, Welches Material soli 
wann und wo eingesem werden? 
Wie komml cs dahin, was ist mil 
dem Nachschub, der Versor- 
? Wclchc Einhciten 



gung: 



Front <*t nots urn) 

tknvh; 
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In sircngcr Anlchnung an die 
hisiorischen Vorfdllc. kann sich 
jeder nochmals diese Zeit auf den 
Biidschirm bannen und selbst Ein- 
fluB nehmen. Zum Gluck nur im 
Reich der Nullen und Einsen. Die 
vorgegebene Zcil: Januar 1945. 
Einl&utung der letzten Rundc. 
Noch einmal enifachen an alien 
Fronicn erbilterte K&mpfe, leils 



werden benOtigt. wie kann 
man die Verluste moglichst 
minimicrcn? Zur uneriaflli- 
chen Untcrstiitzung erhSlt 
man ein umfangrciches Kar- 
lenmateriah welches standig 
Fcind- und Eigcnbcwcgun- 
gen aufzeigt und fiir 
Oberblick sorgt. Besonderen 
Wen wurdc auf die m#g- 
lichst detailgetrcuc Wicdcr- 
gabe des technischen Mate- 
rials (Qber 100 Fahrzeuge 
und 15 verschiedene Trage- 
waffen) gclegt. Sogar die 

Ketienspuren der Panzer sollen 

stimmen. 



Das Programmierteam der 
Weltenschmicdc machi 
seinem Namcn wieder 
einmal alle Ehre, Eine lurbolentc 
Rcisc durch Raum und Zeit ist dcr 
Sufiere Rahmcn zu ihrem neuesten 
Werk, Hexuma. 

Vor mehr als achizig Jahren 
spichen sich gar sondcrbarc Dinge 
in dem alien Haus mil dem 
bezeichnenden Namen 




Hawthorne ab, Wcr wurdc sich da 
nicht so seine Gedanken maclicn* 
wenn er im Aufirag seines Brot- 
chengebers oben erwahntes Haus 
inspizierl, und dann vom Brieftrii- 
ger prompt cine 80 Jahre ahe 
Paketzustellung in die Handc 
gclegt bekommt. 

Stammend von einem gesun- 
kenem Postdampfcr, der em jetzi 



geborgen werden konme. Warum* 
wieso? Fragcn ohne Antworten. 
Ein alles Tagebuch aus dem 
besagten Paket, enihalt ersle 
Andeutungen liber die damaligen 
Vorgangc und unversehens befin- 
det man sich mitten drin in einem 
der unglaublichslcn Abenteuer. 
die je ein Immobilicnmakler zu 
bcsiehen hatte, 

Nalurlich gibt es hier einc 
ganz klare Trennung zwi- 
schen den guten und den 
b5sen Jungs. Anders als in 
der Rcalilat sind abcr nicht 
die Makler die Buhmanner, 
sondern der vcrschlaffcndc 
und wenig sympaihische 
Gotl Kal. Ahnlich seinem 
lebendem Ostfricsen-Vor- 
bild Karl Dall* hat auch dic- 
ker crhebliche Problcmc mil 
seinem Auge, Von diesem 
existicrcn im Moment nSm- 
lich nur Splitter, die in den 
verschiedenen Dimensioncn 
vcrslreut sind* Wer sie fin- 
del, hai die Macht, wcr 
nicht, der nicht. Also ein Wettlauf 
zwischen Gut und Bosc. 

Wahrend des Spiels crschci- 
ncn nur Text und Grafik auf dem 
Screen, die Icons ktinnen bet 
Bedarf cingcblcndcl werden. Und 
es gibt ein sich selbst crweiierndes 
Kanensystem, Mitzcichncn ist 
also nicht mehr vonnoten. 



vorauss. crhalllich ab Okiober '92 ■ 
Hersteller: empire Software ■ ca. DM 100 T - 



vorauss. crhaltlich ab November '92 ■ 
Hersteller: Weltenschmicdc ■ ca. DM 90r 



Will pfffw, 




Turrican bekoinmt Konkurrenz 



UONHEART 



Ein Aciioaspcklakel inallcr- 
besier Turrican- Machart 
slehi uns mit Thalion's 
Lionhcart ins Haus. 

In mchrcrcn, spielerisch 
untcrschiedlichen Levels wirdder 
Amiga bis auf das ietzie Bit aus- 

ra 




genutzt. Eincn Katzenmenschcn 
steuen man in allerbcsicr Jump 
and Run-Manier durch ricsige 
Levels, die durch grafische Vtel- 
fall und technischc Gags gliinzen. 
So wurde neben gewdhnliehcm 
Parallax scrolling cine hislang cin- 
ziganige 3-D Scroll ingrou line 
im piemen licrt. die dem Spieler 
das Gcfuhl gibt. live dabci zu seiru 
Die Stcucrung ist schr gut gelun- 
gen und auCerst exakt. Urn 
Lionheart erlcbcn zu kGnnen, muD 
man allcrdings mindestens iibcr I 
MByte vcrfugen. amonsien bleibt 
der Monitor dunkeh Pimktlieh zu 
Wcihnachien sollte Lionhean 
crschcinen, wenn denn Program- 
mierer Erwin Kloibhofer und Gra- 
fiker Hcnk Nieborg von grdBcrcn 
Problemcn verschom blciben. 

hi 




vorau.ss. erhaltlich ab De/xmbcr '92 I 
Hcrsidlcr; Thailon ■ ca. DM 80.- 



Das Biest kehrt zuriick 

SHADOW „.,. BEAST HI 



In cine weitere Runde gcht 
Psygnosis mit dem dritten 
Spiel zur "Shadow of the 
Bcasr-Reihe. Der Handlunpsab- 




lauf durfte von den Vorgangern 
bekannt&cin. ImJump'n'Run-Siil 
durchkammi der Held der Saga 
unzShlige Level Bestehen muS cr 
dortgegen die un terse hiedliehslen 
Monsicr - an deren grafischer 
Ausarbcitung und Programmie- 
rung der unz^hligen Animationen 
wurde auch beim driltcn Teil nichi 
gespart. Iniercssant maclue "Sha- 
dovv of the Beasf Immer die ricsi- 
gen Endgcgcncr - an diesem Kon- 
zept hah Psygnosis weiicrhin fest. 
Grafik und Sound durttcn sich zu 
den Vorgangern besiimmt noch 
wcitcr verbesscrt haben, ob auch 
der Spielwitz gcslicgen isu blcibl 
abzuwarten. 



vorau&s. erhfttlich ab November '92 I 
Hcrsieller: Psygnosis ■ ca. DM 90.- 



WEsm 



"KOMPLETTLOSUNGEN 



99 



Haben auch Sic ein aktuelles Spiel komplelt durch- 
gespielt unci ktinnen Sie Ihrcn Losungsweg vcr- 
stiindlicli dokumemieren? Dann nichls wie las: 
Komplettlosung auf Diskette (im ASCII-Formal): 
zusammen mit alien sonst norwendigen Maierialien 
(Karten etc.) einsenden an: 

COMPUTEC VERLAG GMBH&CO.KG 

AMIGA KOMPLETTLOSUNG 

ISARSTR. 32 

8500 NURNI1ERG 60 

Bel VcrbfFcntlichung eincr Kompleitlosung winfct dem 
Einscnder die .siolzc Summe von 



BGflSiXD 



NarUrlich sollte die Lftsung nichl schon in einem andcrcn 
Magazin erschienen sein, odcr einem andcrcn Vcrlag vor- 
hegen. Die Losungen miisscn kompleti selbstsiandig erar- 
beitct sein. — ; / 



inm wewfw / / 





Nur der erste Platz zahlt 



FuBball mal ganz anders 



MO SECOND PRICE FOOTBALL KID 



Fills Sie ein Frcund von 
Stennsimulationcn sind, 
>olhen Sie eincn Blick auf 
das langcrwarteie "No Second 
Prize" wcrfcn, das Thalion Endc 
Oktober vcroffenilicheii wird. 
Eine Motorradsimulation, die auf 
den ersten Blick grafisch an den 
Amiga-Klassiker Stunt Car Racer 
erinncrt, verbirgi sich hinier dem 
ungcwohnlichen Namen, der 
allerdings dem Programm alle 
Elire macht* denn vcrsiccken inuB 
sich "No Second Prize" hinier kei- 
nem Rennspiel. 




Die absolul flieBende 3-D 

Vektorgrafik diirflc fur einiges 

Aulsehen in dicscm Spiclgenre 

sorgen, denn das sich dadurch 

ergebende Falirgeftihl ist exzcl- 

lent. Auf zwanzig originalgetrcu 

nachprogrammicrten Renn- 

sirecken fahn man laui Spielge- 

schichte mit Freundcn cine Wctie 

aus. Wer die zwanzig Rcnn- 

slrcckcn am schnellstcn absol- 

viert. crhalt als Preis ein einzigar- 

tiges Moiorrad, ein Einzelstttck, 

Spektakulare Kamcraperspekti- 

ven und detaillierte Zwischengra- 

fiken machen bei der crslcn 

Dcmovcrsion einen hervorragen- 

den Eindrack. Die ersten Bildcr 

kfinnen Icidcr den sich ergeben- 
den Geschwindigkcilsrausch 

nichi wiedergeben. 

hi 




In Kelsierbach bei Bomico 
konntc man anlaBlich der offi- 
ziellen Prascntation schon ein- 
mal einen uefen Einblick in das 
neue Jump and Run Spiel von Kri- 
salis nchmen: Football-Kid- Seine 
Welt ist FuBball. Alles dreht sich 
bei ihm um das nmde Leden Mit 
Football-Kid wagtc man zum 
ersten Mal die Vcrmischung zwei- 
cr vtfllig verschiedenartiger Spiel- 
typen. FuBball- trifft Platlform- 
spiel. 

Nun gill cs sich durch sechs 
komplcxc Wcltcn zu kicken. Eine 
pixelgenaue Steuerung. viele ver- 
sieckie Bonus- und Powcrpillen, 
Gchcimlevel und speziellc Trai- 
ningslevcl machen das Spiclcn zu 
eincr Sucht. Und das Ganze in 
einem hervorragendem Parallax- 
Scrolling von beachtlicher 
Geschwindigkeit. Auch fuBball- 



technisch wird eincm ciniges 
gcboten. Ob man nun auf dem 
Ball balaneicrt. einen kraftvollen 
Kopfball plazicrt, rennt odcr 
springs eincn Super-SchuB Oder 
FallrOckzieher aklivicrt, sich 
ducktoder vielleichtdochlieberA 
la Pcle mit dem Ball jonglicrt. 
immcr heiBi e$: vollste Konzen- 
tration. Lustige Animatonsse- 
quenzen tragen cbenso zur Kurz- 
weil bei, wie die dctailicrte und 
schwungvolle Darstcllung der 
Umgcbung sowie der Hintergrun- 
de. Die Steuerung ist gewoh- 
nungsbedurftig, Es daueil schon 
seine Zeit. bis man die richiigen 
Positionen fiir die enlsprcchenden 
Funklionen und Techrukcn im 
Schlaf beherrschL Fttr Lcute mil 
Gcschick und Freude am FuBball 
sichcrlich spielcnswcrt. 

ts 




vorauss. erhaitlich ah Oktober '92 
Hcrstcilcr: Thailon ■ ca, DM 90, 



vorauss. erh&ltlich ab November '92 I 
Hcrelcllcr; Krisalis ■ ca. DM 80>- 







Coachen - Managen - Siegen 

FOOTBALL 
MANAGER 3 

V: 



on Addictive erscheint 
dcmnSchsi der driltc Teil 
der "Football Manager"- 




Serie. Das Spiel wird nach Anga- 
ben des Hcrstcller ctliche ncue 
Features besitzen. Wie bei scincn 
Vorgangcr steht hier das 
Management im Vorder- 
grond* Gcschickter An- und 
V'crkauf fuhrcn cbenso xum 
Erfolg wie gutes Training 
und die ricliiigc Aufslellung. 
Computeranalysen erlcicb- 
tern Ihncn die Entschei- 
dungsfindung. 

Die Grafik wird sichcr- 
lich nichts AuBcrgewrthnli- 
ches bicten. auch auf Soun- 
deffekte wurde kcin 
besonderer Wert gelegt - 
eben ein rcines Wtrttchaits- 
spieL 



vorauss. erhaltlich ab September '92 1 
Herstellcr: Addictive ■ ca. DM 90,- 



Robotic Dreams 



CYTRON 



In einer Zeil, als die menschli- 
che Rassc tfberrdschender 
Weise mal wieder von einer 
auBerirdischen Invasion licimge- 
sucht wurdc .,. 

Keine ungewfihnlichc Vorge- 
schichte, hinter der sich abcr 
durchaus ein intcre^santes Spiel 
vcrtwrgen kann. 




Abhilfe kann nur noch einer 
schaffen. der neu entwickclte 
Cytron-Roboier, der mil der 
brauchbarcn Eigenschaft ausgc- 
stattet wurdc, sich in zwei gleiche 
Tetle zerlegen zu konnen, den all* 
bekanmen BAT-MOB IL-EffckL 
Also auf gehi die Suche nach den 
festgehalicncn Wissenschaftlern, 
urn das Oberlebcn 
der mcnschlichcn 
Rassc zu sichcrn. 
GroBflachige Spiele- 
benen, neue Waffen- 
syslemc und jede 
Menge Informaii- 
onsabfragemflglich- 
keitcn geben dicsem 
Psygnosis Spiel eirie 
ganz eigene Note. 







vorauss. erhaltlich ab November '92 I 
Hersiellcn Psygnosis ■ ca. DM 80.- 
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KGBBflREEBaS 

Neues Arcade/Strategy-Spiel von Loriciel Core's Rollenspiel-Hit 

THE CARTOONS curse « enchantia 




SchSt/ungfcweise im Novem- 
ber wcrden wir uns auf die 
Suchc nach den KCh$ mngi- 
schen Ringcn machen- Wir? Wir, 
das sincl die Cartoons, zwei unzer- 
trennliche Freunde, mit schr 
untcrschiedlicben Eigcnschaflcn 
und Handlungsmttglichkeiien. 
Um den Aiifirag, oder besser die 
Mission, erfiillcn zu konneo, muB 
man in "die Hollc dcr Monster", 




die die bereils erwahntcn magi- 
schen Ringe in eigenm3chtiger 
und unfreundlicher Weise cni- 
wendet haben. Diverse Blftcke 
verschieben. in viclcn Situationen 
taktisch denken und handcln, 
zahlreiche Objckle aufCnden odcr 
gcgebenen falls einkaufen. laufen 
odcr fliegen, Feindesvolk schla- 



gen odcr Matcrialicn auflieben. 
um sic spiitcr nutzen zu kfinnen, 
sind nur cinigc dcr vjclfaltigen 
llandlungsmogliehkeiten. die 
einem in diesem Spiel offen sic- 
hcn. Nur in Zusammenarbeii mit 
dem Frcuncl kann es gelingen. das 
Verstcck dcr Monsler zu finden 
und sie zu besicgen. Seehs Level 
mil jeweils andersartigen Hinder- 
nissen und vielschichtigen Fcind- 
charakteren sind zu durchlaiifen. 

In den sogenannten Shops 
kann dann so riehtig aufgetanki 
werden. Und das in zwcierlei Hin- 
sichL Nebcn allcrlci hilfrcichen 
Materialien, die zum Vcrkauf ste- 
hen, kann man auch jedc Mcngc 
Encrgic "einkaufen*'. Dartibcr 
hinaus gibi es natilrlich auch die 
obligator! schen Bonus-Siages, um 
das Punktekonto mal so richiig zu 
filitern. Farbcnfroh und mil nciicr 
Sounduniermalung scheini sich 
htcr ein erlYisehendes Spielchcn 
anzukQndigen, fc 



Die Softwaifcfirma Core 
Design, die schon mil 
Cooperation und Jagu- 
arXJ220 Renner landctc* bringi 
im Oklobcr ein neues Adventure 
auf den Marki. Wir konnten ftir 
Sic cine Vorversion unierdie Lupe 
nehmen. 

Der halbwtichsigc Brad gerSl 
mitten in einem Baseballspicl 
durch ein Portal nach Enchantia. 
cine Fabelweli, in der er die 
gcfahrliehsien Abenteuer beste- 
hen nuifi. um wicder nach Hause 
zu kommen. 

In der Rolle von Brad durch- 
wanden der Spieler einc surrcalc 
Well von Burgen, Hfihlen und 
miirchenhafien Landschaftcn. 
bcgcgncl scllsamen Wesen wie 
maimsgroBen Papageien, Zaube- 
rem und Schlammmonstem. Im 
Kampf gegen Wachter. Haic und 
Ziltcraale ist trotz dcr unwirkli- 
chen Umgebung logisches Den- 
ken crfordcrlich. um das Spielziel 
zuerrcichen. DieCrafik ist atem- 



beraubend und von weich ani- 
mierten Zeichcnlrickscqucnzen 
durchwebt, die die Motivation 
iroiz des eher miltelmaBigen 
Sounds hochhalien. Im Gegen- 
satz zu klassischen Grafikadven- 
lures isl Curse of Enchantia voll 
mausgesteuen. Dcr Spieler hat die 
Wahl zwischen IS Optioncn und 
auch die Richiungsangabe erhalt 
Brad uber die Maus. 

Core Design wagi sich mil 
Curse of Enchantia auf das Neu- 
land dcr animicrtcn Actionadven- 
lures und hat voll ins Schwarze 
getroffen: Ein imcraktfvcr Zci- 
chcntrickrilm, der durch scincn 
Spiel witz, seine Liebc zum Detail 
und nicht zulctzt durch die groBar- 
tige Grafik die Her/en aller Freun- 
dc des Adventures hoher schlagen 
lassen wird. Sie konncn also 
gcirosi dem Erschcinungstcrmin 
cntgegenfiebern. 

Is 




vorauss. ertiUIUich ab November '92 1 
Hcrstcllen Loriciel Bca. DM 80,* 



vorauss. crhaltlich ab Scpteml>er '92 ■ 
Hersteller: Core Design ■ ca. DM 80,- 
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Einmal Ketchup, bitte! 

BfU 8t LEE'S 
EXCELLENT 
TOMATO GAME 



A Is Terry Tommo gill cs t 
fiber einhunderl Level in 
Psygnosis ncucn Jump 
and Run Spiel zu durchlauten. urn 
dann finalementc seine Freundin 
Tracy aus den Glibber-Fingern 
von Squirrel Sam zu befreien. Das 
Ganze wurdc in cine cartoonmaGi* 
ge HQIIc gcklcidei und mil rcich* 



lich animicrten Zwisehenset|ucn- 
zen ausgestattet. Spaiestcns wenn 
die flicgenden Schwcinc Ihnen 
den Garaus machen wollcn. war- 
den Sie erkennen, wo Ihre Frcun- 
de und Feinde zu suchen sind. in 
Bill & Lcc*s excellent Tomato 
Game, 




W? 



jjfr 





©823® ®Ot 




vorauss. erhaklich ab Okiobcr '92 ■ 
Hersteller: Psygnosis ■ ca. DM 80.- 
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VORSCHAU 



Vorschau 

Ausgabe 11/92 

Wi 




"as erwartet Sie in der nachslen Ausgabe der AMIGA 
GAMES? Naliirlich wieder jede Menge Spiclciesls. Neuvor- 
stellungen iind News* einfach ge&agT wieder allc Rubriken 
diescr Ausgabe. Neu hinzukommen werden auf jeden Fali die "Lcscr- 
bricfc*\ bcantwortel von dem legendarcn Rainer Rosshirr (rr). 



GAMES-SPECIAL 



Das nachsie Games-Special drchl sich ganz um Spiele zu bekanntcn 
Filmcn. Wir nehmen die besten unter die Lupc und bewerten. ob die 
Kinoumsclzung gut gelungen ist t wie es sich mil Spielwitz, Grafik, 
Sound und Motivation verii&lt. 



REVIEWS 



Voraussichilich schon im Test: 

Campaign. Lotus 3, Mansel Car Race, B.C. Kid, Dynowar. Paladin 2, 
Sabrc Team. Balance, Black Secu Sukiya. The Cartoons, Rome, Wing 
Commander. Armour Geddon 2, Carthage. Hcxuma, Silly Putty, 
Arsenal, Sanxion, Lionhcart, Alien Bread 2 



SHOP TEST 



Wir nehmen auch im nachslen Monat einen Softwarcshop ins Visier 
und prtlfen, ob Prcis/Lci slung, Beralung, Angebotsvielfalt und Service 
siimmen. Wo wir testen, wird naturlich noch nichi verraten... 



NEWS 



Am 5.Septembcr, und damit kurz vor RedakiionsschluB der erstcn 
Ausgabe. tiffnete die ECTS in London ihre Tore. Wir holcn den 
Bcricht in der nachslen Nummcrnach und berichlen ausfiihrlich Qber 
allc Spicleneuheiten. 

Ebenfalls bringen wir nochmais einen ausfiihriichen Vorberichi zur 
"World of Commodore" und informieren Sie uberdie laufendc CSS. 
die Computer Shopper Show in Kftln 



PD & SHAREWARE 



Rainer Rosshirt sicllt wie<ler die besien PD- und Shareware* 
programme vor, die in kcincr Sammlung fehlen sollten. 



COVERDISK 



Sic kennen Gobliiins? Sie linden es witzig. toll, tibcrragend. sptl/e? 
Dann diirfen Sie sich schon jeizi auf Gobliins II frcucn: Gremlins 
prSsentiert den Nachfolgcr auf der nachslen AMIGA GAMES- 
Coverdisk. Sie kbnnen dann schon mal live reinschnuppem, sich 
von der Grafik entzlicken und vom Sound antomen lassen. 



Die nachste AMIGA GAMES 
erscheintam21. 10. 1992 



aa^L 



Front Amour inn) 

Side ftrnour <nn) 30 

Rear Amour inn) 30 

Maxinun ftrnour Penetration (nn) 90 

Maxinun Road Speed (kn^h) 64 

Maxinun X-Country Speed Ckn/h) 29 



Campaign 



bCOREO 123^55 
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The Cartoons 











^m Curse of Enchantia 



Sobre Team 




Silly Putty 
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Erleben Sie eine b.ewegte Epoche, eine Zeit der groBen politisphen 
und wirtschaftlici^en Umbriiche und det Flucht aus den finsteren 
Metropolen des alten Kontiiients in die Hoffnung auf ein besseres 
Leben in der Neuen Welt und nalurlich die Zeit der grofien KJipper 
und Ihres Uberlebenskampfes gegen die aufkommende Dampf- 
schiffahrt. " A 

Dhlrllmlarrn fiirdcn FachhamM: 

Uniled Software GmbH. HatiplslraOc 70. 4S35 Rielherg 2. Tel: 05244 4080 
PfofisoflCmbll. Heinricb-llasmeicrStr. 33. 4500 Osnabruck, Tel: 0S4| 122065 
Leisiiresofl GmbH. Robed BoscliSlr. 1.4703 Buncn. Tel: 023S3 690 
Sews Software GmbH. Btrtensir. 42. 4000 Dflsablorf I. Tel: 03 1 1 676201 
Kbigsoft GmbH. OrOner Weg 29. 5100 Aacben. Tel: 0241 1 52051 



MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsau, Leiten 314 



. manche sagen, 

er sei „besonders empfehlenswert' 
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